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มุ่งเนน้ผลิตบณัฑิตสาขาวิศวกรรมดิจิทลัให้มีความรู้ความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบติัในดา้น
เครือข่ายและความปลอดภยั ดา้นวตัถุชาญฉลาด และดา้นวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ เพื่อให้เป็นวิศวกรท่ีมีความสามารถใน
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การแกปั้ญหา และการประยกุต ์ตามมาตรฐานสากล สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ
อุตสาหกรรมดิจิทลั รวมทั้งเป็นวิศวกรท่ีมีคุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร 
PLO1  การแกปั้ญหาและคิดอยา่งมีวิจารณญาณ (Problem Solving and Critical Thinking) 
 PLO 1.1  สามารถคน้ควา้ความรู้จากแหล่งต่าง ๆ โดยใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อน ามาใชใ้นการ 
   แกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเอง 
 PLO 1.2  สามารถใชต้รรกะวิเคราะห์และใชเ้หตุผลประกอบในการจดัการปัญหาทางวิศวกรรมดิจิทลั เพื่อ 
   สนบัสนุนการวางแผนการจดัการปัญหาอยา่งเป็นระบบ โดยอา้งอิงจากความรู้ และ/หรือ  
   ประสบการณ์ทาโครงงานหรือสหกิจ 
 PLO 1.3  มีทกัษะคิดวิเคราะห์ คิดเชิงวิพากยบ์นพ้ืนฐานของความรู้เท่าทนั เหตุและผล 
 PLO 1.4  มีทกัษะเชิงสังเคราะห์ คดิริเร่ิมสร้างสรรคเ์พ่ือสร้างองคค์วามรู้และนวตักรรม ให้ทนัต่อการ 
   เปล่ียนแปลงของสังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
 PLO 1.5  สามารถวิเคราะห์ และเลือกใชก้ระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมในการแกปั้ญหา 
 PLO 1.6  สามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยใีนการสืบคน้ และแสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
PLO2  ทกัษะความรู้ทางดิจิทลัและซอฟตแ์วร์ (Digital Literacy and Software Literacy) 
 PLO 2.1  สามารถอธิบายความรู้และทฤษฎีท่ีส าคญัของเทคโนโลยีดิจิทลัไดท้ั้งปากเปล่าและการเขียน  
   พร้อมทั้งเลือกใชรู้ปแบบของส่ือการนาเสนอไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 PLO 2.2  สามารถประยกุตแ์ละบูรณาการความรู้และแกไ้ขปัญหาดา้นวิศวกรรมดิจิทลั ตามความตอ้งการ 
   ของตลาดแรงงานทางดา้นวิศวกรรมดิจิทลั โดยใชส้ารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดง 
   สถิติประยกุต ์เพื่อนาไปใชต้ามความตอ้งการของอุตสาหกรรมหรือความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ท่ี 
   เก่ียวขอ้งได ้
 PLO 2.3  สามารถออกแบบพฒันาและปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์และสารสนเทศในองคก์รให้ทนัสมยั  
   โดยเนน้การติดตามความกา้วหนา้ การบูรณาการความรู้และเทคโนโลยีดา้นดิจิทลั 
 PLO 2.4  สามารถประยกุตท์กัษะดา้นวิศวกรรมดิจิทลั รวมทั้งมุมมองดา้นธุรกิจท่ีศึกษาในหลกัสูตรไปใช ้
   ระดบันานาชาติเพื่อการประกอบอาชีพภายหลงัส าเร็จการศึกษา 



 PLO 2.5  มีความรู้และตระหนกัถึงความสามารถในการเป็นผูป้ระกอบการและการสร้างอาชีพ 
PLO3  ความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและการส่ือสาร (Communication and Interpersonal Relation) 
 PLO 3.1  สามารถส่ือสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ รวมทั้งสามารถเลือกรูปแบบและช่องทางการ 
   ส่ือสารกบัความหลากหลายของบุคคลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 PLO 3.2  สามารถเป็นผูน้ าทีมในการแกปั้ญหา มีความรับผิดชอบในการกระทาของตนเองและรับผิดชอบ 
   งานในกลุ่ม และใชค้วามรู้ในศาสตร์เป็นท่ีพึ่งของสังคมไดใ้นประเด็นท่ีเหมาะสม 
 PLO 3.3  สามารถเป็นผูริ้เร่ิมแสดงประเดน็ในการแกไ้ขสถานการณ์ทั้งส่วนตวัและส่วนรวม พร้อมทั้ง 
   แสดงจุดยืนอยา่งพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
 PLO 3.4  สามารถนาเสนอผลิตภณัฑแ์ละประยกุตใ์ชค้วามรู้ดา้นดิจิทลัเชิงการตลาดเพ่ือเพ่ิมมูลค่าใน 
   อุตสาหกรรมดิจิทลัได ้
 PLO 3.5  สามารถปรับตวัให้เขา้กบัสถานการณ์ท่ีมีสภาพแวดลอ้มแบบพหุวฒันธรรม มีภาวะความเป็นผูน้ า

และผูต้าม ท างานเป็นทีม แกไ้ขขอ้ขดัแยง้ และจดัลาดบัความส าคญัของงาน เคารพสิทธ์ิและรับ
ฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น เคารพระเบียบขอ้บงัคบัขององคก์รและสังคม รวมทั้งเคารพในคุณค่า
และศกัด์ิศรีของความเป็นมนุษย ์

 PLO 3.6  มีจิตสาธารณะ และถือประโยชนข์องเพื่อนมนุษยเ์ป็นกิจท่ีหน่ึง ใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดต่อชุมชน 
สังคม และส่ิงแวดลอ้ม 

 PLO 3.7  เขา้ใจและยอมรับในพหุวฒันธรรม ร่วมแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์รับผิดชอบต่อหนา้ท่ีในฐานะ
พลเมืองท่ีดี 

PLO4  ทกัษะทางดา้นเทคนิคและความคดิสร้างสรรค ์(Technical and Creative Skills) 
 PLO 4.1  มีทกัษะการใชเ้คร่ืองมือ และ/หรือ เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมในปัจจุบนัต่อการท างานท่ี

เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
 PLO 4.2  สามารถแนะน าประเดน็การแกปั้ญหาโดยใชศ้าสตร์ดา้นวิศวกรรมดิจิทลัอยา่งสร้างสรรค ์
 PLO 4.3  สามารถเช่ือมโยงความรู้ท่ีเรียนมาประยกุตใ์ชใ้นวิชาโครงงาน สหกิจศึกษา โดยสามารถน าเสนอ

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 PLO 4.4  สามารถใชเ้ทคโนโลยีสมยัใหม่ในการสร้างสรรคน์วตักรรมท่ีตอบสนองความตอ้งการของสังคม 
   และอุตสาหกรรมดา้นดิจิทลัได ้
PLO5  ความตระหนกัทางสังคม และความรับผิดชอบ (Social Awareness and Responsibility) 
 PLO 5.1  สามารถเช่ือมโยงศาสตร์ทางดา้นเทคโนโลยีดิจิทลั บรูณาการความรู้ท่ีเรียนมาสาหรับพฒันา

สังคมและมีความตระหนกัผลกระทบของสังคมท่ีเกิดจากเทคโนโลยีดิจิทลั 
 PLO 5.2  มีพฤติกรรมท่ีแสดงถึงคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และตระหนกัถึงการมีวินยั  
   ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม โดยค านึงถึงความเสียสละและความซ่ือสัตยสุ์จริต ด ารง 
   ชีวิตตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 PLO 5.3  สามารถใชเ้หตุผลในการแยกแยะ เช่ือมัน่และรู้คุณค่าในตนเองและผูอ้ื่น 
POL6  ทกัษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning Skills) 
 PLO 6.1  สามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง และพฒันาทกัษะทางวิชาชีพอยา่งต่อเน่ือง เพื่อใชแ้กปั้ญหาดา้น

เทคโนโลยีดิจิทลัได ้
 PLO 6.2  สามารถคน้ควา้วิจยัเพื่อหาคาตอบในการแกปั้ญหาจากสหกิจศึกษาหรือภาคอุตสาหกรรมท่ีใช ้
   เทคโนโลยีดิจิทลัได ้



โครงสร้างหลกัสูตร 
 

จ านวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร  123 หน่วยกติ 

1. หมวดรายวิชาศึกษาท่ัวไป  30 หน่วยกติ 
 1) กลุ่มวิชาบังคับ 24  หน่วยกิต 
สาระท่ี 1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพ่ือนมนุษย์  4 หน่วยกิต 
001-102 ศาสตร์พระราชากบัการพฒันาท่ีย ัง่ยืน  2((2)-0-4) 
980-022 การช่วยชีวิตเบ้ืองตน้ (การท า CPR และ AED)  1((1)-0-2) 
980-023 ม.อ. อาสา  1((1)-0-2) 
สาระที่ 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ  5 หน่วยกิต 
805-031 ชีวิตท่ีดี  3((3)-0-6) 
988-031 ความเป็นพลเมืองโลก  2((2)-0-4) 
810-005 การท างานและด ารงชีวิตในสังคมแห่งความหลากหลาย  2((2)-0-4) 
สาระท่ี 3 การเป็นผู้ประกอบการ  1 หน่วยกิต 
001-103 ไอเดียสู่ความเป็นผูป้ระกอบการ  1((1)-0-2) 
สาระท่ี 4 การอยู่อย่างรู้เท่าทัน และการรู้ดิจิทัล  4 หน่วยกิต 
969-041 ฉลาดซ้ือฉลาดใช ้  2((2)-0-4) 
969-042 เศรษฐกิจดิจิทลั  2((2)-0-4) 
สาระที่ 5 การคิดเชิงระบบ การคดิเชิงตรรกะและตัวเลข  4 หน่วยกิต 
805-061 คิดเป็น  2((2)-0-4) 
805-062 การค านวณในชีวิตประจ าวนั  2((2)-0-4) 
สาระที่ 6 ภาษาและการส่ือสาร  4 หน่วยกิต 
805-071 การฟังและการพูดภาษาองักฤษขั้นพ้ืนฐาน  2((2)-0-4) 
805-072 การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษขั้นพ้ืนฐาน  2((2)-0-4) 
805-073 ภาษาองักฤษเพื่อการฟังและการพูดขั้นกลาง  2((2)-0-4) 
805-074 ภาษาองักฤษเพ่ือการอ่านและการเขียนขั้นกลาง  2((2)-0-4) 
805-075 ภาษาองักฤษเพ่ือการฟังและการพูดขั้นสูง  2((2)-0-4) 
805-076 ภาษาองักฤษเพ่ือการอ่านและการเขียนขั้นสูง  2((2)-0-4) 
สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา  2 หน่วยกิต 
810-091 ศิลปะไทย  1((1)-0-2) 
810-092 วฒันธรรมไทย  1((1)-0-2) 
969-091 แป้นพิมพห์รรษา  1((1)-0-2) 
969-092 อี-สปอร์ต  1((1)-0-2) 
805-091 สุนทรียศาสตร์แห่งดนตรี  1((1)-0-2) 
988-091 การจดักิจกรรมค่ายพกัแรม  1((1)-0-2) 
980-081 แบดมินตนั  1((1)-0-2) 
980-082 บราซิลเลียนยิวยิตสู  1((1)-0-2) 



980-083 มวยไทยไชยา  1((1)-0-2) 
980-084 วอลเลยบ์อล   1((1)-0-2) 
980-085 บาสเกตบอล   1((1)-0-2) 
980-086 เทนนิส  1((1)-0-2) 
980-091 ว่ายน ้า  1((1)-0-2) 
980-092 แอโรบิค  1((1)-0-2) 
980-093 โยคะ  1((1)-0-2) 
980-094 ศิลปะการป้องกนัตวั  1((1)-0-2) 
980-095 ไทเก๊ก  1((1)-0-2) 
980-096 การด าน ้า  1((1)-0-2) 
980-097 การเตน้ร า  1((1)-0-2) 
988-092  การด าน ้าต้ืน   1((1)-0-2) 
969-093  การเดิน-ว่ิงเพ่ือสุขภาพ   1((1)-0-2) 
 2) กลุ่มวิชาเลือก 6   หน่วยกิต 
          ให้เลือกเรียนรายวิชาท่ีก าหนดใหใ้นหลกัสูตรจากรายวิชาดงัต่อไปน้ี 
980-001 การเตรียมความพร้อมส าหรับภยัพิบติั  2((2)-0-4) 
810-001 สถิติน าทาง   2((2)-0-4) 
810-002 จิตวิทยาสังคม   2((2)-0-4) 
810-003 ประวติัศาสตร์และสังคมไทย  2((2)-0-4) 
810-004 นกัลงทุนรุ่นเยาว ์  2((2)-0-4) 
988-001 ภูมิปัญญาในการด าเนินชีวิต  2((2)-0-4) 
988-002 กา้วทนันวตักรรมทางวิทยาศาสตร์  2((2)-0-4) 
988-003 ทะเลและวิทยาศาสตร์  2((2)-0-4) 
988-004 โภชนาการและพิษวิทยา  2((2)-0-4) 
805-001 ภาษาองักฤษเพื่อการออกเสียง  2((2)-0-4) 
805-004 ภาษาองักฤษเพื่อธุรกิจต่างประเทศ  2((2)-0-4) 
805-005 ภาษาองักฤษเพื่อการน าเสนอ  1((1)-0-2) 
805-006 ภาษาองักฤษส าหรับการสมคัรงาน  2((2)-0-4) 
805-007 ภาษาองักฤษเพื่อการน าเสนอและการอภิปราย  2((2)-0-4) 
805-008 การคน้หาและการอา้งอิง  2((2)-0-4) 
969-001 การเรียนรู้ตลอดชีวิต  2((2)-0-4) 
988-005 ชีวิตท่ีสันติ  2((2)-0-4) 
988-006 ชุมชนพอเพียง  2((2)-0-4) 
805-009 ภาษาองักฤษเพื่อวิชาการ    2((2)-0-4) 
805-010 ภาษาองักฤษเพื่อการท่องเท่ียว    2((2)-0-4) 
805-012  ภาษาองักฤษเพื่อประสิทธิภาพทางการส่ือสาร  2((2)-0-4) 
805-014  ภาษาองักฤษจากภาพยนตร์    2((2)-0-4) 
 



 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  96 หน่วยกติ 
1.  กลุ่มวิชาแกน      30   หน่วยกิต  

977-100   วิศวกรรมดิจิทลัเบ้ืองตน้    1(1-0-2) 
977-101   จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร์ 1(1-0-2) 
977-102   การออกแบบและนวตักรรมกระบวนการทางธุรกิจ 3(2-2-5) 
977-103  ฟิสิกส์ส าหรับวิศวกร   3(2-2-5) 
977-104  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 3(2-2-5) 
977-105  พีชคณิตเชิงเส้น   2(2-0-4) 
977-200  แคลคูลสั   3(3-0-6) 
977-201  สถิติและความน่าจะเป็น   3(2-2-5) 
977-300  สัมมนา  1(0-2-1) 
977-301  การจดัการและการประกนัคุณภาพโครงงาน 3(3-0-6) 
977-302  โครงงานวิศวกรรมดิจิทลั 1  3(0-9-0) 
977-400  เตรียมสหกิจศึกษา   1(0-3-0) 
977-401  โครงงานวิศวกรรมดิจิทลั 2  3(0-9-0) 
 2. กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 39   หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์      6   หน่วยกิต 
977-110  การเขียนโปรแกรมบนเวบ็   3(2-2-5) 
977-310  ระบบชาญฉลาด  3(2-2-5) 
 2.2 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   9   หน่วยกิต 
977-111  โครงสร้างขอ้มูลและขั้นตอนวิธี  3(2-2-5) 
977-210  การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์ 3(2-2-5) 
977-211  วิศวกรรมซอฟตแ์วร์   3(2-2-5) 
 2.3 กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานระบบ  12   หน่วยกิต 
977-112  ระบบฐานขอ้มูล   3(2-2-5) 
977-212  การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย   3(2-2-5) 
977-213  ความมัน่คงทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
977-214  อินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง   3(2-2-5) 
 2.4 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์   12   หน่วยกิต 
977-113  คณิตศาสตร์ดิสครีต   2(2-0-4) 
977-114  ตรรกะดิจิทลัและการออกแบบ   3(2-2-5) 
977-215  วงจรไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์   3(2-2-5) 
977-216  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   2(2-0-4) 
977-217  ระบบปฏิบติัการ   2(2-0-4) 
 3. กลุ่มวิชาเลือก   21  หน่วยกิต                           
  3.1 กลุ่มวิชาบังคับเลือก  15  หน่วยกิต 



  นกัศึกษาจะตอ้งเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชาทั้งหมด 15 หน่วยกิต จากรายวิชาบงัคบัเลือกของวิชาดา้น
ใดดา้นหน่ึงใน 3 ดา้นต่อไปน้ี 
   3.1.1 วิชาด้านวิศวกรรมเครือข่ายและความมั่นคง  
977-320  คณิตศาสตร์ส าหรับวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง 3(3-0-6) 
   
977-321  เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการจดัการ 3(2-2-5) 
977-322  การประมวลผลแบบคลาวดแ์ละการใชง้าน 3(2-2-5) 
977-323  ความมัน่คงและการจดัการเครือข่าย 3(2-2-5) 
977-324  ความมัน่คงไซเบอร์  3(2-2-5) 
   3.1.2 วิชาด้านวัตถุชาญฉลาด  
977-340  คณิตศาสตร์ส าหรับวตัถุชาญฉลาด 3(2-2-5) 
977-341  เซ็นเซอร์และการเช่ือมต่อไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(3-0-6)  
977-342  วตัถุเช่ือมต่อชาญฉลาด  3(2-2-5) 
977-343  การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทศัน์ 3(2-2-5) 
977-344  หุ่นยนตแ์ละระบบอตัโนมติั  3(2-2-5) 
   3.1.3 วิชาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
977-360  วิศวกรรมความตอ้งการและการโมเดลซอฟตแ์วร์ 3(2-2-5) 
977-361  สถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์และการออกแบบ 3(2-2-5) 
977-362  การทวนสอบและการทดสอบซอฟตแ์วร์ 3(2-2-5) 
977-363  การปรับปรุงกระบวนการและการประกนัคุณภาพซอฟตแ์วร์ 3(2-2-5) 
977-364  การใชง้านและการบ ารุงรักษาซอฟตแ์วร์ 3(2-2-5) 
 3.2 กลุ่มวิชาเลือก  6  หน่วยกิต 
    นกัศึกษาจะตอ้งเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชาดงัต่อไปน้ี หรือเลือกจากรายวิชาบงัคบัเลือกหรือรายวิชา
อืน่ๆ ท่ีคณะกรรมการหลกัสูตรเห็นชอบ จ านวนไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 
   3.2.1 วิชาด้านวิศวกรรมเครือข่ายและความมั่นคง  
977-331  เครือข่ายแบบไร้สายและเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 
977-332  อินเทอร์เน็ตโพรโทคอลและการใชง้าน 3(2-2-5) 
977-333  การทดสอบความมัน่คงจากการแฮกและการเจาะระบบ 3(2-2-5) 
977-334  ความมัน่คงทางเครือข่ายขั้นสูง   3(2-2-5) 
977-335  เทคโนโลยีเครือข่ายขั้นสูง   3(2-2-5) 
977-336  อาชญากรรมไซเบอร์และดิจิทลัฟอเรนสิกส์ 3(2-2-5) 
977-337  การเขียนโปรแกรมและการจ าลองเครือข่าย 3(2-2-5) 
977-330  หวัขอ้พิเศษทางวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง 1 3(X-Y-Z) 
977-430  หวัขอ้พิเศษทางวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง 2 3(X-Y-Z) 
977-431  โครงงานดา้นวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง 3(0-9-0) 
  3.2.2 วิชาด้านวัตถุชาญฉลาด  
977-351  การประมวลผลประสิทธิภาพสูง  3(2-2-5) 
977-352  ระบบไซเบอร์กายภาพ   3(2-2-5) 



977-353  ระบบประมวลผลฝังตวัและปฏิบติัการแบบเวลาจริง 3(2-2-5) 
977-354  การควบคุมของหุ่นยนตเ์คล่ือนท่ี  3(2-2-5) 
977-355  การจดจ ารูปแบบส าหรับทศันศาสตร์ของกลไก 3(2-2-5) 
   
977-356  การเขียนโปรแกรมอุปกรณ์เช่ือมต่อ 3(2-2-5) 
977-357  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(2-2-5) 
977-350  หวัขอ้พิเศษทางวตัถุชาญฉลาด 1  3(X-Y-Z) 
977-450  หวัขอ้พิเศษทางวตัถุชาญฉลาด 2  3(X-Y-Z) 
977-451  โครงงานดา้นวตัถุชาญฉลาด  3(0-9-0) 

3.2.3 วิชาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
977-371  การจดัการโครงงานซอฟตแ์วร์และการประมาณคอมโพเนนต ์ 3(2-2-5)      
977-372    ระบบฐานขอ้มูลขั้นสูง  3(2-2-5)  
977-373   การพฒันาซอฟตแ์วร์เชิง 3(2-2-5) 
977-374  การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกตข์ั้นสูง 3(2-2-5) 
977-375  การโมเดลและพฒันาซอฟตแ์วร์ขั้นสูง 3(2-2-5) 
977-376  การพฒันาซอฟตแ์วร์ทางเลือก   3(2-2-5) 
977-377  วิธีปฏิบติัท่ีดีในวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 3(2-2-5) 
977-378  วิธีแบบฟอร์มอลในวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 3(2-2-5) 
977-370  หวัขอ้พิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 1 3(X-Y-Z) 
977-470  หวัขอ้พิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 2 3(X-Y-Z) 
977-471  โครงงานดา้นวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 3(0-9-0) 
  3.2.4 วิชาด้านปัญญาประดิษฐ์และวิทยาการข้อมูล  
968-251  ปัญญาประดิษฐ์เบ้ืองตน้  3(2-2-5) 
968-252  วิทยาการขอ้มูล  3(2-2-5) 
968-352  การเรียนรู้ของเคร่ืองเบ้ืองตน้  3(2-2-5) 
968-356  การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตน้ 3(3-0-6) 
   3.2.5 วิชาด้านแอนิเมชันและเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล  
968-263  การออกแบบและคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1 (2 มิติ) 3(2-2-5) 
968-264  การออกแบบและพฒันาเกม  3(2-2-5) 
968-366  พ้ืนฐานแอนิเมชนัและภาพเคล่ือนไหว 3(2-2-5) 
968-367  การเขียนโปรแกรมเกม  3(2-2-5) 
 4) กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม  6   หน่วยกิต      
977-490  สหกิจศึกษา   6(0-36-0) 
977-491  การฝึกงาน   3(0-18-0)  

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกติ 
 นกัศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ท่ีสนใจ ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ หรือ
มหาวิทยาลยัอ่ืน ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยความเห็นชอบของหลกัสูตร/วิทยาลยั  



แผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 
 

ช้ันปีที่ 1 
ภาคการศึกษาที่ 1  
xxx-xxx สาระท่ี 6 ภาษาและการส่ือสาร  2((X)-Y-Z) 
xxx-xxx สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา  1((X)-Y-Z) 
xxx-xxx สาระท่ี 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตท่ีสันติ  2((X)-Y-Z) 
977-100 วิศวกรรมดิจิทลัเบ้ืองตน้  1(1-0-2) 
977-101 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร์  1(1-0-2) 
977-102 การออกแบบและนวตักรรมกระบวนการทางธุรกิจ  3(2-2-5) 
977-103 ฟิสิกส์ส าหรับวิศวกร  3(2-2-5) 
977-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้  3(2-2-5) 
977-113 คณิตศาสตร์ดิสครีต  2(2-0-4)  
 รวม   18(X-Y-Z)  
 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 
xxx-xxx สาระท่ี 6 ภาษาและการส่ือสาร 2((X)-Y-Z)  
xxx-xxx  วิชาเลือก  2((X)-Y-Z) 
977-105  พีชคณิตเชิงเส้น  2(2-0-4) 
977-110  การเขียนโปรแกรมบนเวบ็  3(2-2-5) 
977-111  โครงสร้างขอ้มูลและขั้นตอนวิธี    3(2-2-5) 
977-112  ระบบฐานขอ้มูล  3(2-2-5)  
977-114  ตรรกะดิจิทลัและการออกแบบ  3(2-2-5) 

รวม 18(X-Y-Z) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
ช้ันปีที่ 2 

 
ภาคการศึกษาที่ 1  
xxx-xxx  สาระท่ี 1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย ์ 2((X)-Y-Z) 
xxx-xxx  สาระท่ี 1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย ์ 1((X)-Y-Z) 
xxx-xxx  สาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตวัเลข 2((X)-Y-Z) 
977-200  แคลคูลสั       3(3-0-6) 
977-210  การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์      3(2-2-5) 
977-212  การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย      3(2-2-5) 
977-215  วงจรไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์      3(2-2-5) 
977-216  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์      2(2-0-4) 
  รวม   19(X-Y-Z)  
 
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
xxx-xxx สาระท่ี 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตท่ีสันติ 2((X)-Y-Z) 
xxx-xxx สาระท่ี 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตท่ีสันติ 1((X)-Y-Z) 
xxx-xxx วิชาเลือก  2((X)-Y-Z) 
977-201 สถิติและความน่าจะเป็น      3(2-2-5) 
977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์      3(2-2-5) 
977-213 ความมัน่คงทางคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
977-214 อินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง      3(2-2-5) 
977-217 ระบบปฏิบติัการ  2(2-0-4) 
 รวม       19(X-Y-Z) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ช้ันปีที่ 3 

 
ภาคการศึกษาที่ 1  
xxx-xxx  สาระท่ี 3 การเป็นผูป้ระกอบการ 1((X)-Y-Z) 
xxx-xxx  สาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบการคิดเชิงตรรกะและตวัเลข 2((X)-Y-Z) 
977-300  สัมมนา 1(0-2-1) 
977-301  การจดัการและการประกนัคุณภาพโครงงาน 3(3-0-6) 
977-310  ระบบชาญฉลาด 3(2-2-5) 
977-3xx  วิชาชีพบงัคบัเลือก 1 3(X-Y-Z) 
977-3xx  วิชาชีพบงัคบัเลือก 2 3(X-Y-Z) 
977-3xx  วิชาชีพบงัคบัเลือก 3 3(X-Y-Z) 
  รวม 19(X-Y-Z) 

 
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
xxx-xxx  สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา   1((X)-Y-Z) 
xxx-xxx  วิชาเลือก   2((X)-Y-Z) 
977-302  โครงงานวศิวกรรมดิจิทลั 1   3(0-9-0) 
977-3xx  วิชาชีพบงัคบัเลือก 4   3(X-Y-Z) 
977-3xx  วิชาชีพบงัคบัเลือก 5   3(X-Y-Z) 
977-xxx  วิชาชีพเลือก 1   3(X-Y-Z) 
xxx-xxx  วิชาเลือกเสรี    3(X-Y-Z) 
  รวม     18(X-Y-Z) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ช้ันปีที่ 4 

 
ภาคการศึกษาที่ 1  
xxx-xxx  สาระท่ี 4 การอยูอ่ยา่งรู้เท่าทนัและการรู้ดิจิทลั   2((X)-Y-Z) 
xxx-xxx  สาระท่ี 4 การอยูอ่ยา่งรู้เท่าทนัและการรู้ดิจิทลั   2((X)-Y-Z) 
xxx-xxx  สาระท่ี 1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย ์  1((x)-Y-Z) 
977-400 เตรียมสหกิจศึกษา       1(0-3-0) 
977-401 โครงงานวศิวกรรมดิจิทลั 2       3(0-9-0) 
977-xxx วิชาชีพเลือก 2       3(X-Y-Z) 
xxx-xxx วิชาเลือกเสรี       3(X-Y-Z) 
  รวม       15(X-Y-Z) 
   
 
ภาคการศึกษาที่ 2 
แผน ก สหกิจศึกษา 
977-490  สหกิจศึกษา       6(0-36-0) 
  รวม       6(0-36-0) 
 
แผน ข ฝึกงาน 
977-4xx  วิชาเลือก (โครงงาน)       3(X-Y-Z) 
  รวม       3(X-Y-Z) 
 
   

 ภาคฤดูร้อน 
 977-491 การฝึกงาน        3(0-18-0) 
          ไม่นอ้ยกว่า 320 ชัว่โมง 
              รวม         3(0-18-0) 
 
หมายเหต ุแผนการศึกษาสามารถปรับเปล่ียนไดต้ามความเหมาะสม โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร

   
 



เอกสาร 2-3 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

วิทยำลยักำรคอมพวิเตอร์ 
สำขำวิชำวิศวกรรมดิจิทัล (หลกัสูตรนำนำชำติ) 

 
ก. หมวดวิชำศึกษำท่ัวไป    
สาระท่ี 1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย ์
001-102 ศำสตร์พระรำชำกับกำรพฒันำที่ย่ังยืน 2((2)-0-4) 
 The King’s Philosophy and Sustainable Development 

ความหมาย หลกัการ แนวคิด ความส าคญั และเป้าหมายของหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลกัการทรงงาน 
หลกัการเขา้ใจ เขา้ถึง พฒันา การพฒันาตามศาสตร์พระราชา และการพฒันาอยา่งย ัง่ยืน การวิเคราะห์การน าศาสตร์พระราชา
ไปประยกุตใ์ชใ้นพ้ืนท่ีระดบับุคคล องคก์รธุรกิจหรือชุมชนในระดบัทอ้งถ่ิน และระดบัประเทศ  

Meaning, principles, concept, importance and goal of the philosophy of sufficiency; work principles, 
understanding and development of the King’s philosophy and sustainable development; an analysis of application of the 
King’s philosophy in the area of interest including individual, business or community sectors in local and national level 
 
980-022 กำรช่วยชีวิตเบื้องต้น    1((1)-0-2) 
 กำรท ำ CPR และ AED  
 Basic Lifesaving (CPR, and AED) 

ข้อมูลเบ้ืองต้นเก่ียวกับการปฐมพยาบาล บทบาท และหน้าท่ีความรับผิดชอบ  การประเมินสถานการณ์  การ
ป้องกัน ภาวะฉุกเฉินทางการแพทย์ ปัญหาการหายใจการส าลกั อาการหัวใจขาดเลือดเฉียบพลนั  ภาวะฉุกเฉินในผูป่้วย
เบาหวาน โรคหลอดเลือดสมอง โรคลมชกั กรณีฉุกเฉินเม่ือไดรั้บบาดเจ็บ การมีเลือดออกทางช่องปาก การควบคุมเลือด การ
หมดสติ การไดรั้บบาดเจ็บท่ีศีรษะ คอ และกระดูกสันหลงั การเคลด็ขดัยอก แผลถูกความร้อน ภาวะอุณหภูมิร่างกายต ่ากว่า
ปกติ  การนวดหวัใจผายปอดกูชี้พ (CPR) ความปลอดภยัของสถานท่ีเกิดเหตุ การช่วยชีวิต การนวดหวัใจ การเป่าปากต่อปาก
การใชอุ้ปกรณ์เคร่ืองมือ เคร่ืองกระตุกหวัใจไฟฟ้าอตัโนมติั (AED) 

Intro to first aid, roles and responsibilities, scene assessment, precautions; medical emergencies, breathing 
problems, choking, heart attack, diabetic emergency, stroke, seizure, bleeding from mouth; injury emergencies, bleeding, 
controlling bleeding, shock, head, neck, and spinal injuries, fractures and sprains, burn, hypothermia; CPR, scene safety, 
chest compression, mouth to mouth, equipment, AED 
 
980-023 ม.อ. อำสำ   1((1)-0-2) 
 PSU Volunteer 

การท ากิจกรรมเชิงบูรณาการองคค์วามรู้ เน้นหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลกัการทรงงาน หลกัการเขา้ใจ 
เขา้ถึง พฒันา ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม จิตส านึกสาธารณะ เพื่อประโยชน์สังคมและประโยชน์เพื่อนมนุษยเ์ป็นกิจท่ีหน่ึง 
การท างานเป็นทีมทั้งในสาขาวิชาและหรือระหว่างสาขาวิชา ภายใตค้  าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา 

Activities integrating body of knowledge, emphasizing on the philosophy of sufficiency economy and apply to 
its principles of job, principles of understanding, accessibility and development for the benefit of society and the benefit 



of mankind, cultivating morals, ethics and public mind; team working within and/or across disciplines under the 
supervision of advisors 
 
สาระท่ี 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตท่ีสันติ 
805-031 ชีวิตที่ดี    3((3)-0-6) 
 Happy and Peaceful Life 

การมีสติและความรู้สึกตวั ความสุขของชีวิต การรู้เท่าทนัตนเองและสังคม การเขา้ใจ ยอมรับ และเคารพความ
แตกต่างหลากหลาย ทักษะการส่ือสารในการทางาน การแกปั้ญหาร่วมกนัอย่างสร้างสรรค ์การใช้ชีวิตในสังคมท่ีมีความ
หลากหลาย  

Consciousness and mindfulness; happiness; self-awareness; social literacy; understanding and respecting 
diversity; communication and collaboration skills; creative problem-solving; living in diversity 
 
988-031 ควำมเป็นพลเมืองโลก    2((2)-0-4) 
 Global Citizenship 

การมีบทบาทหน้าท่ีความรับผิดชอบในฐานะสมาชิกสังคม การเคารพสิทธิ การปฏิบติัตามกฎหมาย การปรับตวัสู่
สังคมท่ีมีวฒันธรรมอนัหลากหลาย ทั้งในทอ้งถ่ินและระดบันานาชาติ 

The roles and responsibilities as members of society; respect for rights of others; lawfulness; adaptation to a 
multicultural society, both locally and internationally 

 
810-005    กำรท ำงำนและด ำรงชีวิตในสังคมแห่งควำมหลำกหลำย 2((2)-0-4) 
 (Working and Living in a Diverse Society) 
 หลกัการ องคป์ระกอบท่ีก่อให้เกิดความหลากหลายในสังคมและองคก์ร อนัประกอบดว้ยความหลากหลายทาง
คุณลกัษณะประชากร และความหลากหลายทางคุณค่า อตัลกัษณ์ ความสัมพนัธ์ระหว่างความแตกต่างและอคติ และการเปิด
โอกาสอยา่งเท่าเทียมกนัในองคก์รต่าง ๆ ประโยชน์ ความทา้ทายและกลยทุธ์สู่ความส าเร็จของการบริหารจดัการความ
หลากหลายในองคก์ร 
 Concepts and elements of diversity in society and workplace including social diversity and value diversity; 
identity, relationships across difference and bias, and equality of opportunity in organizations; the benefits, challenges of 
diversity and the strategies of successfully managing diversity in a workplace 
 
สาระท่ี 3 การเป็นผูป้ระกอบการ 
001-103  ไอเดียสู่ควำมเป็นผู้ประกอบกำร   1((1)-0-2) 
  Idea to Entrepreneurship 

การเป็นผูป้ระกอบการใหม่ การประเมินศกัยภาพในการเป็นผูป้ระกอบการ การประเมินโอกาสทางธุรกิจ การ
วิเคราะห์ความเป็นไปไดข้องโครงการ การวิเคราะห์สถานการณ์เป้าหมาย การส ารวจและการวิจยัตลาด กลยุทธ์การตลาด
ส าหรับธุรกิจใหม่ การพยากรณ์ความตอ้งการทางการตลาด เทคนิคการขาย การวางแผนการตลาด การบริหารก ารผลิต 
วิเคราะห์งบการเงิน การจดัท าแผนการเงิน แหล่งเงินทุน ระบบภาษีอากรและกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง เครือข่ายธุรกิจ การบริหาร
ของภาครัฐเพื่อผูป้ระกอบการ จริยธรรมในการประกอบธุรกิจ 



Introduction to new entrepreneur creation; entrepreneurship appraisal; business opportunity analysis; project 
feasibility study; SWOT analysis; market survey and research; marketing strategy for new business; business marketing; 
marketing planning; production  management; accounting financial analysis; financial planning; business; investment 
funding sources; business networking; public sectors services and facilities; business ethics 
 
สาระท่ี 4 การอยูอ่ยา่งรู้เท่าทนัและการรู้ดิจิทลั 
988-041 ระบบโลกและส่ิงแวดล้อม   2((2)-0-4) 
  Earth System and Environment 

ธรณีวิทยาของโลกและการก าเนิดโลก ธรณีพิบติัภยัและความเส่ียงของมนุษย ์การเปล่ียนแปลงสภาพอากาศและ
ผลกระทบท่ีเกิดกบัมนุษย ์ มนุษยก์บัการเกิดพิบติัภยัธรรมชาติ ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้ม วฏัจกัรส่ิงแวดลอ้มกบัการด ารง
อยูข่องมนุษย ์มลภาวะส่ิงแวดลอ้มและปัญหาเน่ืองจากมนุษย ์ ปัญหาส่ิงแวดลอ้มในชีวิตประจ าวนักบัการแกไ้ข 

Geology of the earth and origin; Geological disaster and human risk; Climate changes and human impacts; 
Human with natural disasters; Ecosystem and Environment; Environmental cycle with human existence; Environmental 
pollution and problem from human; Environmental problem in daily and processes solve problem 
 
969-041  ฉลำดซ้ือฉลำดใช้   2((2)-0-4)

 Choose Wisely Live Well 
ความเก่ียวเน่ืองระหว่างการบูรณาการการบริโภค หรืออุปโภค สินค้าหรือบริการจากธุรกิจต่าง ๆ กับ

ชีวิตประจ าวนั ความส าคญัของกิจกรรมทางธุรกิจท่ีมีต่อชีวิตประจ าวนั การใชป้ระโยชน์จากบริการธุรกิจต่าง ๆ เพื่ ออ านวย
ความสะดวกในชีวิตประจ าวนั การพฒันาความคิดทางธุรกิจเพื่อช่วยในการจดัการกิจกรรมในชีวิตประจ าวนั นยัยะของธุรกิจ
ท่ีมีผลต่อชีวิตประจ าวนั รู้เท่าทนัโลก เทคโนโลยี ส่ิงแวดลอ้มท่ีเปล่ียนแปลงไป ในเชิงเศรษฐกิจและสังคม 

Link and integration of product and service consumption from business providers and daily activities; relevance 
of business activities and daily life; the exploitation of business services to facilitate daily life; the development of 
business mindset to help organizing daily activities; the implications of business in daily life 
 
969-042 เศรษฐกิจดิจิทัล   2((2)-0-4) 
 Digital Economy 

ทกัษะคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน การอ่านแบบรวดเร็ว การจดัการเวลา ทกัษะการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ทกัษะการ
จดัการทางการเงิน ทกัษะการเจรจาและต่อรอง การจดัการความเครียด การเขียนเรซูเม่ การคน้ควา้บนเวบ็ 

Basic Computer Skills, Speed Reading, Time Management, Effective Study Skills, Financial Management 
Skills, Negotiation Skills, Stress Management, Writing a Resume, Searching the Web 
 
สาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตวัเลข 
969-051 คิดเป็น ชีวิตเปลี่ยน    2((2)-0-4) 
 Change your thoughts, Change your life 

ความส าคญัของกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบ  กรอบความคิดท่ีส าคญัในการท างาน การพฒันากระบวนการคิด 
เทคนิคการคิดอยา่งเป็นระบบ การจดัล าดบัความส าคญัของงาน การจดัระบบงาน/การจดัล าดบังาน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการช่วย
คิดอยา่งเป็นระบบ การคิดงานอยา่งเป็นระบบในสถานการณ์ต่างๆ 



Importance of systematic thinking Systematic thinking framework Thinking process development System 
thinking techniques Task priority management Task scheduling and management Tools for systematic thinking 
Application of systematic thinking in real-life 
 
969-052 คิดคร่อมกรอบ   2((2)-0-4) 
  CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking 

การคิดภายในกรอบหลกัการ เหตุผล อย่างมีตรรกะ การคิดนอกกรอบอย่างสร้างสรรค์ วิธีและขั้นตอนการคิด
คร่อมกรอบท่ีผสมผสาน กระตุน้และสร้างแรงจูงใจในการคิดคร่อมกรอบ การปรับใชค้วามคิดคร่อมกรอบให้สอดคลอ้งกบั
เหตุปัจจยัตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัอยา่งเป็นระบบการปรับใชค้วามคิดคร่อมกรอบในการบริหารจดัการ แกปั้ญหา 
ปรับเปล่ียนและพฒันาตนเองอยา่งสร้างสรรคแ์ละมึความสุข 

Thinking under principles of reasons and logic Thinking under multidisciplinary of creativity Inspiration and 
motivation for creative thinking Mechanics and process for creative thinking in differences and your style Creative 
adaptation and problem solving in daily life Creative for changing and improvement yourself 
 
969-061 กำรแก้ปัญหำเชิงระบบ   2((2)-0-4) 
 Systematic Solving 

ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต การแสวงหาความรู้และการจัดการ การคิดเชิงบวก การแก้ปัญหาและทักษะการ
ตดัสินใจอยา่งเป็นระบบ การคิดซบัซอ้นอยา่งมีวิจารณญาณ ความฉลาดทางอารมณ์ 

Lifelong Learning Skills, pursuit of knowledge and management, Positive thinking, problem solving and 
decision making skills in a systematic way, critical thinking, emotional Intelligence 
 
969-062 เติบโตด้วยควำมคิด   2((2)-0-4) 
  Growth Mindset 

การคิดอยา่งมีเหตุผลเพื่อหาความถูกตอ้ง เขา้ใจและเรียนรู้ตรรกะขั้นพ้ืนฐาน ฝึกการใชเ้หตุผลและวิเคราะห์อยา่งมี
ตรรกะ มีการอธิบายอยา่งมีวิจารณญาณบนพ้ืนฐานของเหตุผลและหลกัฐานประกอบ 

Exploring logically necessary truth and deductive validity; involving the practical study of logical reasoning; 
lesson and discussion on making critical arguments based on reasons and evidences; debates and workshops for 
argumentations; implications of being overcritical 
 
805-061 คิดเป็น   2((2)-0-4) 
  Logical Thinking 

การคิดอยา่งมีเหตุผลเพ่ือหาความถูกตอ้ง วิธีคิดวิเคราะห์และประมวลผลทั้งอยา่งเป็นทางการ และไม่เป็นทางการ 
เขา้ใจ และ เรียนรู้ตรรกะขั้นพ้ืนฐาน ฝึกการใช้เหตุผลและวิเคราะห์อย่างมีตรรกะ บรรยายและประเมินตรรกะทั้งการอ่าน
และเขียน 

Exploring logically necessary truth and deductive validity; methods of analyzing and evaluating arguments of 
all types using both formal and informal techniques;  identifying fallacies and introducing elementary symbolic logic;  
involving the practical study of logical reasoning;  assessing the logical coherence of what we read and write using critical  
thinking, deductive reasoning and decision-making theory 



 
988-061 ตัวเลขในชีวิตประจ ำวัน    2((2)-0-4) 
  Thinking in Number 

ความสัมพนัธ์ระหว่างตวัเลขกบัปรากฏการณ์ การประยกุต์คณิตศาสตร์กบังานดา้นต่างๆ เช่น ฉลากกินแบ่ง เกม 
การละเล่นบางรูปแบบ ตลาดหุ้น อตัราดอกเบ้ีย เรขาคณิตในงานสถาปัตยกรรม ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีทา้ทาย การทดลอง
ดา้นคณิตศาสตร์ 

History of mathematics and mathematicians, relationship between numbers and natural phenomena; the 
application of mathematicians to other fields such as lottery, stock 
 
805-062 กำรค ำนวณในชีวิตประจ ำวัน   2((2)-0-4) 
  Mathematics in Daily Life 

การค านวณร้อยละ อตัราส่วน สถิติเบ้ืองตน้ และการประยุกต์ในชีวิตประจ าวนั คณิตศาสตร์การเงิน เช่น ก าไร 
ขาดทุน คอมมิชชัน่ ภาษี ดอกเบ้ียแบบต่างๆ 

Percentage, ratio, basic statistics and their applications for everyday life.  Financial mathematics such as profit, 
loss, commission, tax, interest, etc. 
 
สาระท่ี 6 ภาษาและการส่ือสาร  
805-071 กำรฟังและกำรพูดภำษำอังกฤษขั้นพื้นฐำน 2((2)-0-4) 
 English for Fundamental Listening and Speaking 

เพ่ิมพูนทกัษะการฟังและการอ่าน ภาษาองักฤษเพ่ือ การส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งในชีวิตประจ าวนัและเชิง
วิชาการ เสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและพฒันาทกัษะทางภาษาเพื่อการน ามาใชใ้นเชิงวิชาการ 

Reinforcement of listening and speaking skills; development of effective communication in both daily life and 
academic settings; an interdisciplinary approach to (self-)studying and language development; the application of 
knowledge for enhanced learning in academic contexts 
 
805-072 กำรอ่ำนและกำรเขียนภำษำอังกฤษขั้นพื้นฐำน 2((2)-0-4) 
 English for Fundamental Reading and Writing 

เพ่ิมพูนทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ เพ่ือความเขา้ใจบทความทัว่ไป บทความวิชาการ อย่างง่าย การ
อ่านวรรณกรรม และเสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและพฒันาทกัษะทางภาษา เพื่อการน ามาใช้ในเชิงวิชาการ ฝึก
การเขียนในระดบัประโยค 

Reinforcement of reading and writing skills; development of understanding authentic, and basic academic texts; 
reading literature; an interdisciplinary approach to (self-) studying and language development; the application of 
knowledge for enhanced learning in academic contexts; writing skills targeted at sentence level 
 
805-073 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรฟังและกำรพูดขั้นกลำง 2((2)-0-4) 
 English for Intermediate Listening and Speaking 

พฒันาทักษะการพูดการฟังระดบักลาง พฒันา ทกัษะการส่ือสารระดบักลาง ทั้งในชีวิตประจ าวนั และในเชิง
วิชาการ พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และพฒันาทกัษะทางภาษา เพื่อน ามาใชป้ระโยชน์ในเชิงวิชาการ 



Reinforcement of intermediate listening and speaking skills; intermediate-level development of effective 
communication in both daily life and academic settings; an interdisciplinary approach to (self-) studying and language 
development; the application of knowledge for enhanced learning in academic contexts 
 
805-074 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรอ่ำนและกำรเขียนขั้นกลำง 2((2)-0-4) 
 English for Intermediate Reading and Writing 

การส่งเสริมทกัษะในการแลกเปล่ียนและแสดง ความคิดเห็นเชิงวิชาการ พัฒนาการท าความเขา้ใจกบับทความ
ทัว่ไปและบทความวิชาการ การอ่านวรรณกรรม พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและพฒันาทกัษะทางภาษาเพื่อน ามาใช้
ประโยชน์ในเชิงวิชาการ ฝึกการเขียนในระดบัยอ่หนา้ ฝึกฝนและพฒันากระบวนการเขียน 

Consolidation of exchanging ideas and expressing oneself with regards to academic issues; further 
development of understanding authentic, and academic texts; reading literature; an interdisciplinary approach to (self-
)studying and language development; the application of knowledge for enhanced learning in academic contexts; writing 
skills targeted at paragraph level; development of an autonomous process approach to writing 
 
805-075 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรฟังและกำรพูดขั้นสูง 2((2)-0-4) 
 English for Advanced Listening and Speaking 

พฒันาทกัษะการฟังการพูดระดบัสูง พฒันาทกัษะ การส่ือสารอยา่งมีประสิทธิภาพ ทั้งในชีวิตประจ าวนัและ ใน
เชิงวิชาการ พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและทกัษะทางภาษา เพื่อน ามาประโยชน์ในเชิงวิชาการ 

Reinforcement of advanced listening and speaking skills; academic-level development of effective 
communication in both daily life and advanced settings; an interdisciplinary approach to (self-) studying and language 
development; the application of knowledge for enhanced learning in academic contexts 
 
805-076 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรอ่ำนและกำรเขียนขั้นสูง 2((2)-0-4) 
 English for Advanced Reading and Writing 

การส่งเสริมทกัษะในการแลกเปล่ียนและแสดง ความคิดเห็นเชิงวิชาการขั้นสูง เพ่ิมพูนทกัษะการอ่านบทความ
ทัว่ไปและบทความวิชาการ การอ่านวรรณกรรม พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและพฒันาทกัษะทางภาษาเพื่อน ามาใช้
ประโยชน์ในเชิงวิชาการ ฝึกการเขียนในระดบัเรียงความ การอ่านและการเขียนวิจยัเบ้ืองตน้ ฝึกฝนและพฒันากระบวนการ
เขียน 

Consolidation of exchanging ideas and expressing oneself related to scholarly concepts; increased development 
of understanding authentic, and academic texts; reading literature; an interdisciplinary approach to (self-)studying and 
language development; the application of knowledge for enhanced learning in academic contexts; writing skills targeted at 
essay level; introduction to reading and writing research; further development of an autonomous process approach to 
writing 
 
สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา 
810-091 ศิลปะไทย   1((1)-0-2) 
 Thai Arts 



ความหมาย ขอบข่าย และการจ าแนกประเภทต่างๆ ของงานศิลปะ ศึกษาศิลปะแขนงต่างๆ ของไทย ทศันศิลป์ 
ประติมากรรม สถาปัตยกรรมไทย หตักรรมไทย วรรณคดีไทย นาฏศิลป์และดนตรีไทย 

Meaning, scope and classifications of Thai arts; studies of Thai arts, visual arts, sculptures, architecture, Thai 
handicrafts, Thai literature, Thai classical music and performing arts 
 
810-092 วัฒนธรรมไทย   1((1)-0-2) 
  Thai Culture 

ความหมายและขอบข่ายของวฒันธรรมไทย ศึกษาวฒันธรรมไทย เทศกาลและประเพณีไทย อาหารและขนมไทย 
Meaning, scope of Thai culture; studies of Thai culture, Thai festivals and traditional events, Thai cuisine and 

desserts 
 
969-091 แป้นพมิพ์หรรษำ    1((1)-0-2) 
 Keyboard for Fun 

รูปแบบแป้นพิมพ ์ทกัษะการพิมพสั์มผสั เทคนิคการพิมพสั์มผสั แบบฝึกหัดการพิมพสั์มผสั การแข่งขนัการพิมพ์
สัมผสั 

Type of keyboards; touch-typing skills; touch-typing techniques; touch-typing practice; speed typing contest 
 
969-092 อ-ีสปอร์ต   1((1)-0-2) 
 E-Sport 

วิวฒันาการของเกมคอมพิวเตอร์ และการพัฒนาการของอี-สปอร์ต สถานการณ์ปัจจุบันและแนวโน้วใน
อุตสาหกรรมเกม สนทนาเก่ียวกบัองคป์ระกอบท่ีส าคญัของ อี-สปอร์ต สนทนาและอภิปรายเก่ียวกบัการแข่งขนัอี-สปอร์ต
ต่างๆ ในระดบัโลก การจดัการแข่งขนัอี-สปอร์ต นยัแอบแฝงของการเล่นเกมท่ีควรระวงั 

Evolution of computer game and the development of e-sport; current situations and trends in game industry; 
discussion on elements relevant in e-sport; discussion and debate on global e-sport tournaments; organizing e-sport 
competitions; implications of playing game 
 
805-091 สุนทรียศำสตร์แห่งดนตรี   1((1)-0-2) 
 Music Appreciation 

หลกัความรู้เก่ียวกบัประสบการณ์คุณค่าความงามของดนตรีไทย ดนตรีสากล และดนตรีพ้ืนบ้าน ผ่านการฟัง
เสียงดนตรีบนความหลากหลายในมิติทางประวติัศาสตร์ การเมือง สังคม ภาษา ความเช่ือ ศาสนา นิเวศวิทยา และวฒันธรรม 

Gaining knowledge of Thai, international, and folk music through various perspectives including history, 
politic, society, language, belief, regions, environment, and culture 
 
988-091 กำรจัดกิจกรรมค่ำยพกัแรม   1((1)-0-2) 
 Camping 

องคป์ระกอบในการจดักิจกรรม การวางแผน การส ารวจพ้ืนท่ี อุปกรณ์และการวางแผนงบประมาณของค่ายพกั
แรม กิจกรรมสันทนาการกบัค่ายพกัแรม ค่ายพกัแรมประเภทต่างๆ เช่น ค่ายในเมือง ค่ายชายทะเล ค่ายในป่าอนุรักษแ์ละค่าย
เฉพาะกิจ การอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้มกบัการพกัแรม 



Organizing components, planning, site survey, equipment and budgeting of camping; recreational activities and 
camping; types of camping i.e. urban, beach, conservation forest, and special purpose camping; environmental 
conservation and camping 
 
980-081 แบดมินตัน   1((1)-0-2) 
 Badminton 

ประวติัความเป็นมาพฒันาการของกฎ กติกา และความปลอดภยัในการเล่นแบดมินตัน การฝึกทกัษะการเล่น
แบดมินตนัเพื่อส่งเสริมสุขภาพพลานามยั 

Historical background, evolution of rules, regulations and safety, practicing badminton to develop personal 
health 
 
980-082 บรำซิลเลียนยิวยิตสู   1((1)-0-2) 
 Brazilian Jiujitsu 

ความรู้และทกัษะเก่ียวกบักีฬาบราซิลเลียนยิวยิตสูเบ้ืองตน้  เรียนรู้การควบคุมร่างกายเพ่ือความเขม้แขง็ของจิตใจ
และร่างกาย ฝึกใชศิ้ลปะการต่อสู้เพื่อป้องกนัตนเอง 

Basic Brazilian athletics knowledge and skills; learning body control for Strength of mind and body; using 
martial arts to protect yourself 
 
980-083 มวยไทยไชยำ   1((1)-0-2) 
 Muay Thai Boxing 

ความรู้และทกัษะเก่ียวกบักีฬามวยไทยไชยาเบ้ืองตน้ กฎ กติกา และความปลอดภยั การฝึกทกัษะการชกมวยไทย
ไชยา  เพื่อส่งเสริมสุขภาพพลานามยั 

Basic boxing knowledge and skills; rules, regulations and safety, practicing Thai Chaiya Boxing to develop 
personal health 
 
980-084 วอลเลย์บอล    1((1)-0-2) 
 Volleyball 

ความรู้เบ้ืองตน้ กติกาการแข่งขนั  การฝึกปฏิบติัทกัษะกีฬาวอลเลยบ์อล 
Basic knowledge, rules; volleyball skill practice 

 
980-085 บำสเกตบอล    1((1)-0-2) 
 Basketball 

ความรู้เบ้ืองตน้ กติกาการแข่งขนั  การฝึกปฏิบติัทกัษะกีฬาบาสเก็ตบอล 
Basic knowledge, rules; basketball skill practice 

 
980-086 เทนนิส   1((1)-0-2) 
 Tennis 

ความรู้เบ้ืองตน้ กติกาการแข่งขนั  การฝึกปฏิบติัทกัษะกีฬาเทนนิส 



Basic knowledge, rules; tennis skill practice 
 
980-091 ว่ำยน ้ำ   1((1)-0-2) 
 Swimming 

ความรู้เบ้ืองตน้ กติกาการแข่งขนั การฝึกปฏิบติัทกัษะกีฬาว่ายน ้า 
Basic knowledge, rules, swimming skill practice 

 
980-092 แอโรบิค   1((1)-0-2) 
 Aerobic 

ความรู้เก่ียวกบัแอโรบิค ทกัษะการเคล่ือนไหวประกอบเพลง และการฝึกปฏิบติั 
Knowledge about aerobics, movement with music skill, and practice 

 
980-093 โยคะ   1((1)-0-2) 
 Yoga 

ความรู้เบ้ืองตน้ การพฒันาการของกฎ กติกา และความปลอดภยัในการเล่นโยคะ การฝึกทกัษะการเล่นโยคะเพื่อ
ส่งเสริมสุขภาพพลานามยั 

Basic knowledge, evolution of rules, regulations and safety, practicing yoga to develop personal health 
 
980-094 ศิลปะกำรป้องกันตัว   1((1)-0-2) 
  Mixed Martial Arts 

การฝึกมวยไทย มวยปล ้า มวยสากล บราซิลเลียนยิวยิตสู การยืดตวั ทกัษะการต่อสู้ขั้นสูง ศิลปะการป้องกนัตวั 
Historical background, evolution of rules, regulations and safety, practicing mixed martial Arts to develop 

personal health 
 
980-095 ไทเก๊ก   1((1)-0-2) 
 Tai Chi 

ความรู้เบ้ืองตน้ การพฒันาการของกฎ กติกา และความปลอดภยัในการร าไทเก็ก การฝึกทกัษะการร าไทเก็กเพื่อ
ส่งเสริมสุขภาพพลานามยั 

Basic knowledge, evolution of rules, regulations and safety, practicing Tai Chi to develop personal health 
 
980-096 กำรด ำน ้ำ   1((1)-0-2) 
  Scuba Diving 

หลกัการ อุปกรณ์และวิธีการด าน ้า วิทยาศาสตร์ส าหรับการด าน ้ า การวางแผน การบนัทึก การแกปั้ญหาในการด า
น ้า เทคนิคในการเก็บขอ้มูลและตวัอยา่ง การฝึกด าน ้าทั้งในสระและในทะเล 

Principles, equipment and methods for diving; science for diving; planning, recording and problem solving in 
diving; sample and data collecting techniques; diving practice in both swimming pool and sea 
 
 



980-097 กำรเต้นร ำ    1((1)-0-2) 
  Social Dance 

ทกัษะเบ้ืองตน้และมารยาทในการลีลาศเพลงท่ีใชใ้นการลีลาศ เนน้การฝึกปฏิบติั   
Basic social dance skills and etiquette; social dance music; emphasis on practice 

 
980-096 กำรด ำน ้ำ   1((1)-0-2) 
  Scuba Diving 

หลกัการ อุปกรณ์และวิธีการด าน ้า วิทยาศาสตร์ส าหรับการด าน ้ า การวางแผน การบนัทึก การแกปั้ญหาในการด า
น ้า เทคนิคในการเก็บขอ้มูลและตวัอยา่ง การฝึกด าน ้าทั้งในสระและในทะเล 

Principles, equipment and methods for diving; science for diving; planning, recording and problem solving in 
diving; sample and data collecting techniques; diving practice in both swimming pool and sea 
 
980-097 กำรเต้นร ำ    1((1)-0-2) 
  Social Dance 

ทกัษะเบ้ืองตน้และมารยาทในการลีลาศเพลงท่ีใชใ้นการลีลาศ เนน้การฝึกปฏิบติั   
Basic social dance skills and etiquette; social dance music; emphasis on practice 

 
988-092 กำรด ำน ้ำต้ืน    1((1)-0-2) 
 Snorkeling 

หลกัพ้ืนฐานการด าน ้าต้ืน การใชอุ้ปกรณ์ด าน ้า การป้องกนัอนัตราย และอุบติัเหตุท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดใ้นขณะด าน ้ า
ต้ืน การฝึกปฏิบติัการใตน้ ้าทั้งในสระว่ายน ้าและนอกสถานท่ี 

Principle of snorkeling;  use of snorkeling equipments; protection of danger and accident that might occur 
while snorkeling; practice of snorkeling in swimming  pool and outside 
 
969-093 กำรเดิน-ว่ิงเพ่ือสุขภำพ    1((1)-0-2) 
 Walking and Jogging for Health  

ประวติั และประโยชน์ของการเดิน-ว่ิงเพ่ือสุขภาพ ทกัษะเบ้ืองตน้ของการเดิน-ว่ิง การเสริมสร้างสมรรถภาพทาง
กายดว้ยการเดิน-ว่ิง การเก็บรักษาอุปกรณ์ และความปลอดภยัในการเดิน-ว่ิงเพ่ือสุขภาพ 

History and benefits of walking and running for health, basic skills of walking and jogging, enhancing physical 
fitness through walking and jogging, keeping and maintaining equipment, and safety in walking and jogging for health 
 
รายวิชาเลือก 
980-001 กำรเตรียมควำมพร้อมส ำหรับภัยพบิัติ 2((2)-0-4) 
 Disaster Preparedness 

ภยัพิบัติรูปแบบต่างๆ สาเหตุการเกิดภยัพิบัติ ผลกระทบของกิจกรรมของมนุษยก์บัความรุนแรงของภยัพิบัติ 
ความจ าเป็นของการลดความเส่ียงจากภยัพิบติั วงจรการลดความเส่ียงจากภยัพิบติั ความสามารถของชุมชนในการมีส่วนร่วม
ในวงจรการลดความเส่ียง การป้องกนัและบรรเทาภยัพิบัติ การตอบรับภยัพิบัติ การบูรณะหลงัภยัพิบัติ การเตรี ยมความ
พร้อม ระดบัของการเตรียมความพร้อม ระดบับุคคล ระดบัครอบครัว ระดบัชุมชน ระดบัชาติ ระดบันานาชาติ 



Various types of disasters, causes of disasters, anthropogenic effects on disasters’ severity; the importance of 
disaster risk reduction, disaster risk reduction cycle, community’s roles in disaster risk reduction cycle; disaster prevention 
and mitigation, disaster response, disaster recovery; preparedness, different levels of preparedness, individual level, 
family level, community level, national level, international level 
 
810-001 สถิติน ำทำง    2((2)-0-4) 
 Guiding Statistics 

หลกัการระเบียบวิธีทางสถิติส าหรับการแกปั้ญหาและการตดัสินใจในชีวิตจริง การรวบรวมขอ้มูล การจดัการ
ขอ้มูลในรูปแบบกราฟฟิกความน่าจะเป็นและวิธีการประมาณค่าเพื่อการตดัสินใจ 

Fundamental statistical methodologies for problem solving and decision making in real-life application; data 
gathering, graphically organized data; probability and estimation methods for decision making 
 
810-002 จิตวิทยำสังคม    2((2)-0-4) 
  Social Psychology 

การศึกษาระบบสังคมและพฤติกรรมมนุษย ์โดยพิจารณาถึงวฒันธรรมสังคม สังคมแบบต่างๆ การจดัระเบียบ
สังคม ความตอ้งการขั้นพ้ืนฐานของมนุษย ์พฤติกรรมของมนุษยเ์ก่ียวกบัการกระตุน้ การเรียนรู้ การรับรู้ แรงจูงใจ สติปัญญา
และความสามารถปรับตวัต่อการเปล่ียนแปลงของสถานการณ์ 

The examination of human social systems and behavior with an emphasis on cultures, societies, social orders, 
basic human needs, human behavior regarding reinforcement, learning, perception, motivation, intelligence and ability to 
adapt to changing circumstances 
 
810-003 ประวัติศำสตร์และสังคมไทย   2((2)-0-4) 
 Thai History and Society 

การแบ่งสมัยประวติัศาสตร์ไทย วิวฒันาการทางการเมือง การปกครองการต่างประเทศ เศรษฐกิจ และสังคม 
ลักษณะและโครงสร้างของสังคมไทย พ้ืนฐานทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง ศาสนาท่ีส าคัญในประเทศไทย 
สถานการณ์ปัจจุบนัของสังคมไทยปัจจยัต่างๆ ท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงของสังคมไทยในปัจจุบนั 

Classifications of Thai era; evolution in terms of politics, government; foreign affairs, economy and society; 
characteristic and structure of Thai society, social, economic and political foundations of Thai society; important religions 
in Thailand; current situations in Thai society; factors affecting changes in Thai society 
 
810-004 นักลงทุนรุ่นเยำว์    2((2)-0-4) 
  Young Investor 

เงินและความสุข การวางแผนรายรับและเงินออม ผลกระทบของการวางแผนการเงินต่อวิถีชีวิต การวางแผนความ
มัง่คัง่ส่วนบุคคล ประเภทของการลงทุนทางการเงินและความเส่ียงท่ีจะเกิดขึ้น การบริหารจดัการค่าใชจ้่ายส าหรับหนา้ท่ีทาง
ครอบครัวและสังคม 

Money and happiness; income and saving planning; impacts on financial planning to desired lifestyle; personal 
wealth planning; types of financial investment and potential risks; expense management for family and social 
responsibilities 



 
988-001 ภูมิปัญญำในกำรด ำเนินชีวิต   2((2)-0-4) 
 Wisdom of Living 

การคิด การบริหาร และการจดัการชีวิตอยา่งรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงของสังคมไทย และกระแสสังคมโลก การ
ผสมผสานวิถีไทยกบัพหุวฒันธรรมในการด าเนินชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษส่ิ์งแวดลอ้ม การอยูร่่วมกนัในสังคมอยา่ง
มีความสุขบนพ้ืนฐานคุณธรรม จริยธรรม และหลกัเศรษฐกิจพอเพียง 

Thinking, life administration and management in accordance with changes in Thai and global society; mingling 
the Thai ways of life with multi-cultural ways of living, public mind and environmental conservation, living happily based 
on morality, ethics and sufficiency economy 
 
988-002 ก้ำวทันนวัตกรรมทำงวิทยำศำสตร์  2((2)-0-4) 
 Contemporary Scientific Innovation 

หลกัการและท่ีมาของการประดิษฐ์ คิดค้น นวตักรรมทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวนัทางด้าน
การเกษตร  พลงังาน ส่ิงแวดลอ้ม อุตสาหกรรม เทคโนโลยี และคุณภาพชีวิตของมนุษย ์โดยเน้นให้เกิดการคิดบนพ้ืนฐาน
ทางวิทยาศาสตร์ การบูรณาการความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพ่ือใชวิ้เคราะห์กรณีศึกษาท่ีเกิดขึ้น ความคิดสร้างสรรคใ์นการแกไ้ข
โจทยปั์ญหาทางวิทยาศาสตร์ใกลต้วั และตระหนกัถึงความส าคญัของทรัพยสิ์นทางปัญญา 

Scientific basis of discovery, invention and innovation, emphasizing on knowledge integration, case study 
analysis, creative thinking, problem solving and intellectual property awareness 
 
988-003 ทะเลและวิทยำศำสตร์   2((2)-0-4) 
  Science and the Sea 

สมุทรศาสตร์ วิทยาศาสตร์ทางทะเล ทรัพยากรทางทะเลและชายฝ่ัง คล่ืนลมทะเล อุณหภูมิพ้ืนผิวทะเล การ
เปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ การเพ่ิมขึ้นของระดบัน ้าทะเล การไหลเวียนของกระแสน ้าในมหาสมุทร ทะเลกรด 

Oceanography; Marine Science; Marine and Coastal Resources; Wave of the Ocean; Sea Surface Temperature; 
Climate Change; Sea level Rising; Ocean Circulation; Ocean Acidification 
 
988-004 โภชนำกำรและพษิวิทยำ    2((2)-0-4) 
 Nutritional and Toxicology 

ความรู้ทางโภชนาการของการรับประทานอาหารท่ีดีต่อสุขภาพ ; ภาพรวมของการย่อยอาหาร ฟังก์ชั่น และ
เส้นทางการเผาผลาญสารอาหาร หลกัการของพิษวิทยา และการประยุกต์ใชใ้นการประเมินความปลอดภยัของอาหาร การ
ประเมินผลคุณภาพและความเส่ียงต่อสุขภาพต่อการสัมผสักบัสารเคมี 

A foundation of nutritional knowledge to develop a sustainable pattern of healthy eating; overview of digestion, 
function, and metabolism pathways of nutrients; the principles of toxicology and their applications in evaluating the safety 
of foods; evaluation of human exposure to chemicals, and qualitative and quantitative health risk assessment 
 
805-001 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรออกเสียง   2((2)-0-4) 
  English for Pronunciation 



เพ่ิมพูนทกัษะการพูด โดยการออกเสียงท่ีถูกตอ้ง การอ่านออกเสียง และออกเสียงจากการท่องจ า โดยเนน้การออก
เสียงสระภาษาองักฤษ ท านองเสียง การเนน้พยางค ์และพยญัชนะควบกล ้า 

Enhancing speech with correct pronunciation; reading aloud and memorizing written speeches; emphasizing 
English vowels, intonation, stress, and consonant clusters 
 
805-002 กำรเขียนภำษำอังกฤษเชิงสร้ำงสรรค์ 2((2)-0-4) 
 English for Creative Writing 

ประเมินกระบวนการและเทคนิควิธีการเขียนเชิงสร้างสรรค ์วิพากยรู์ปแบบการเขียนประเภทต่าง ๆ และอภิปราย
การใช้รูปแบบเหล่าน้ีในงานวรรณกรรม รวมถึงการพฒันาการเขียนภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคจ์ากการอ่านเชิง
วิเคราะห์ 

Evaluate the processes and techniques of creative writing, critique various writing styles and discuss how they 
are used in literature plus the development of written English and creative thinking through critical reading 
 
805-005 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรน ำเสนอ   1((1)-0-2) 
  English for Presentation 

ทฤษฎีและลกัษณะทัว่ไปของภาษาองักฤษส าหรับการน าเสนอ การฝึกน าเสนอเชิงวิชาการและทัว่ไป การน าเสนอ
ความคิดเห็น และการตอบค าถามในการน าเสนอ 

Theories and general characteristics of English for presentation; practice in academic and general presentations; 
learning how to make points and answer questions in presentations 
 
805-006 ภำษำอังกฤษส ำหรับกำรสมัครงำน  2((2)-0-4) 
 English for Job Application 

ฝึกทักษะการส่ือสารภาษาองักฤษเก่ียวกับการสมัครงาน อ่านการเปิดรับงานเปิดจากแหล่งต่างๆ การเขียน
จดหมายสมคัรงานและประวติัส่วนตวัการฝึกงานการสัมภาษณ์การขยายค าศพัทแ์ละส านวนท่ีใชใ้นการสมคัรงาน 

Practicing English communicative skills relating to job applications, reading job openings from various 
sources, writing application letters and résumés, practicing job interviews, enlarging vocabulary, and expressions used in 
job application 
 
805-007 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรน ำเสนอและกำรอภิปรำย 2((2)-0-4) 
 English for Presentation and Discussion 

ทฤษฎีและลกัษณะทัว่ไปของภาษาองักฤษส าหรับการอภิปรายและการน าเสนอ การฝึกอภิปรายเชิงวิชาการและ
อภิปรายทัว่ไป การน าเสนอความคิดเห็น และการตอบค าถามในการอภิปรายและการน าเสนอ 

Theories and general characteristics of English for discussion and presentation; practice in academic and 
general discussion; learning how to make points and answer questions in discussions and presentations 
 
805-008 กำรค้นหำและกำรอ้ำงอิง   2((2)-0-4) 
  Searching and Referencing 



ค้นหา และ อ่านบททบทวนวรรณกรรม เอกสารท่ีน าเสนอข้อคิดเห็น บทความวิจัย ฝึกเขียนบททบทวน
วรรณกรรม การอา้งอิง และบรรณานุกรรม 

Discovering and reading literature reviews, opinion papers, and research articles; composing a literature review 
to support a position; using scholarly writing techniques and citations following APA formatting and referencing 
 
969-001 กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต   2((2)-0-4) 
  Lifelong Learning 

ทฤษฎีเศรษฐกิจดิจิทลัเบ้ืองตน้ แบบจ าลองการสร้างมูลค่า แบบจ าลองธุรกิจดิจิทลั การควบคุมตลาด บริบทของ
เศรษฐกิจดิจิทลั อิทธิพลของเศรษฐกิจดิจิทลัต่อสังคมและส่ิงแวดลอ้ม การพฒันาเมือง 

Basic theory in digital economy, Value creation model, Digital Business model, Market regulation, Digital 
economics in context, How digital economy influences societies and environment, City Development 
 
988-005 ชีวิตที่สันติ   2((2)-0-4) 
 Peaceful Life 

หลกัการและขั้นตอนของการมีส่วนร่วมของชุมชนในการจดัการปัญหาความขดัแยง้ การวิเคราะห์ปัจจยัด้าน
สังคม เศรษฐกิจ การเมือง วฒันธรรม ศาสนา และส่ิงแวดล้อมของชุมชนท่ีมีผลต่อระดับการมีส่วนร่วมของชุมชน 
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ธรรมาภิบาลกบัการจดัการส่ิงแวดลอ้ม กรณีศึกษา 

Principle and procedures of community participation in conflict problems; analysis of social, political, cultural 
and environmental factors in the communities that affect levels of community participation; appropriate technologies; 
good governances and environmental management; case studies 
 
988-006 ชุมชนพอเพยีง   2((2)-0-4) 
 Sufficient Communities 

แนวคิด ทฤษฎี ในการพฒันาอยา่งย ัง่ยืน กรณีศึกษาโครงการในพระราชด าริ วิธีการปรับใชใ้นดา้นต่างๆ 
Concept and theory of sustainable development; case study of Royal Initiative Project; deployment in various 

areas 
 
805-009 ภำษำอังกฤษเพ่ือวิชำกำร    2((2)-0-4) 
 English for Academic Purposes 

การสร้างเสริมทกัษะการอ่านและเขียนเชิงวิชาการ การเขียนเรียงความ การเขียนวิจยัเบ้ืองตน้ วิธีการอา้งอิงและ
การเขียนบรรณานุกรม การถอดความ การแลกเปล่ียนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ 

Consolidating of academic reading and writing; essay writing; an introduction to writing research papers with 
citations and references; paraphrasing, exchanging and expressing ideas related to academic issues 
 
805-010  ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรท่องเท่ียว    2((2)-0-4) 
 English for Tourism 

ลกัษณะเฉพาะและหวัขอ้ต่างๆของภาษาองักฤษเพื่อการท่องเที่ยว การอธิบายและให้ขอ้มูลเก่ียวกบัการท่องเท่ียว 
Particular characteristics and topics related to tourism, explaining and giving information about tourism 



 
805-012 ภำษำอังกฤษเพ่ือประสิทธิภำพทำงกำรส่ือสำร 2((2)-0-4) 
 English for Effective Communication 

การติดต่อส่ือสารในทุกทักษะอย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งในสถานการณ์ระหว่างบุคคลและอาชีพการส่ือสารใน
ระดบัสากล การโตต้อบอยา่งฉบัไว และการพูดในท่ีประชุมชน 

Effective communication in both interpersonal and professional situations; communications in international 
settings; giving impromptu responses and public speaking 
 
805-014  ภำษำอังกฤษจำกภำพยนตร์    2((2)-0-4) 
 English through Films 

การพฒันาความคิดเชิงวิพากษจ์ากภาพยนตร์ การเปรียบเทียบและการอภิปรายความแตกต่างระหว่างวฒันธรรม
ตวัละครในภาพยนตร์ การอ่านและการเขียนบทวิจารณ์  

Developing critical thinking through films; discussing intercultural differences; analyzing characters; reading 
and writing film reviews 
 
ข. หมวดวิชำเฉพำะ 
1) กลุ่มวิชาแกน 
977-100 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องต้น    1(1-0-2) 
 Introduction to Digital Engineering 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

แนะน าวิศวกรรมสาขาต่างๆ องค์กรวิชาชีพทางวิศวกรรมท่ีเก่ียวข้อง จรรยาบรรณวิศวกร วิวฒันาการด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ แนะน าวิศวกรรมดิจิทลั แนะน าวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง แนะน าวตัถุชาญฉลาด แนะน า
วิศวกรรมซอฟตแ์วร์ เทคนิคการวิเคราะห์และการแกปั้ญหาอยา่งเป็นนระบบเทคนิคการน าเสนอ 

Introduction to various fields of engineering; some related engineering professional organizations; engineering 
ethics; evolution of computer engineering; introduction to digital engineering; introduction to network and security 
engineering; introduction to intelligent objects; introduction to software engineering; systematic problem analysis and 
solving techniques; presentation techniques 
  
977-101 จริยธรรมและกฎหมำยทำงคอมพวิเตอร์ 1(1-0-2) 
 Computer Ethics and Laws 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

ผลกระทบทางจริยธรรม กฎหมาย และประเด็นสังคมทางคอมพิวเตอร์ นโยบายสาธารณะ ผลกระทบของ
คอมพิวเตอร์ต่องานและสังคม วิธีการและเคร่ืองมือในการวิเคราะห์ ความรับผิดชอบทางวิชาชีพและสังคม ทรัพยสิ์นทาง
ปัญญา ความเป็นส่วนตวั สิทธิและเสรีภาพ อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ กรณีศึกษาส าคญัท่ีเกิดขึ้น การวิเคราะห์ปัญหาและ
แนวทางการแกไ้ข 

Important of ethical, legal and social issues on computer; public policy; impact of computers towards works 
and societies; methods and tools of analysis; professional and ethical responsibilities; intellectual property; privacy and 
civil; computer crime; case studies; problem analysis and solutions  



977-102 กำรออกแบบและนวัตกรรมกระบวนกำรทำงธุรกิจ 3(2-2-5) 
 Business Process Design and Innovation 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

กระบวนการพฒันาธุรกิจ ไดแ้ก่ กระบวนการการผลิต การขนส่ง การขาย การบัญชี และการเงิน แนวคิดและ
หลักการเก่ียวกับนวัตกรรมกระบวนการ วิสัยทัศน์เก่ียวกับกระบวนการ การออกแบบกระบวนการ การประสาน
กระบวนการ การประยุกต์ใช้ระบบสารสนเทศและการส่ือสารในการจดัการการไหลเวียนของขอ้มูลในองค์กรและการ
จดัการสารสนเทศ การวดัประสิทธิภาพของกระบวนการ การน ากระบวนการใหม่มาประยุกต์ใช้ในองค์กร การพฒันาตวั
แบบธุรกิจแบบใหม่ การจดัการการเปล่ียนแปลงในองคก์ร  กรณีศึกษาจากหน่วยงานของภาครัฐและหน่วยงานทางธุรกิจ 

Business development processes such as production processes, logistics, sales, accounting and finance; 
concepts and principles of process innovation, vision on process, process design, process integration, application of 
information system and communication in organisation workflow and information management, measurement of process 
efficiency; organisation process innovation and redesign; development of new business models, organisation change 
management; case studies from government organisations and business units 
  
977-103 ฟิสิกส์ส ำหรับวิศวกร   3(2-2-5) 
 Physics for Engineers 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หน่วย ปริมาณทางฟิสิกส์ และเวกเตอร์ แรงและการเคล่ือนท่ี งาน พลังงานและโมเมนตัม กฎแรงโน้มถ่วง 
กลศาสตร์ของไหล กลศาสตร์ควอนตมัเบ้ืองตน้ คล่ืนกล คล่ืนเสียงอุณหภูมิและความร้อน ทศันศาสตร์ แสง สนามแม่เหล็ก
และการเหน่ียวน า  

Unit; physical quantities and vectors; forces and motions; work; energy and momentum; gravitational 
interaction; fluid mechanics; introduction to quantum mechanics; mechanical waves; sound waves; temperature and heat; 
optics; lights; magnetic fields and induction; 
  
977-104 กำรเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
 Introduction to Computer Programming 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรม ชนิดของขอ้มูล ตวัด าเนินการ เง่ือนไขการ
ตดัสินใจ การท างานแบบวนซ ้ า อาร์เรย ์ฟังก์ชนัและกระบวนการส่งพารามิเตอร์ ขอ้มูลแบบโครงสร้าง การฝึกปฏิบติัเขียน
โปรแกรม 

Computer components; program analysis and design; data types; operators; condition; repetition; arrays; 
function and parameter passing process; structuring data; programming practice 
 
977-105 พชีคณิตเชิงเส้น    2(2-0-4) 
 Linear Algebra 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

เมทริกซ์และระบบเชิงเส้น ตวัก าหนด การแกส้มการเชิงเส้น ปริภูมิของเวกเตอร์ ปริภูมิยอ่ยของเวกเตอร์ ค่าล าดบั
ชั้น มิติ ฐานหลกั ความตั้งฉาก ภาพฉาย ค่าเจาะจง และเวกเตอร์เจาะจง 



Matrices and linear systems; determinants; solution to system of linear equations; vector spaces; vector 
subspaces; rank; dimension; basis; orthogonality; projection; eigenvalues and eigenvectors 
  
977-200 แคลคูลัส    3(3-0-6) 
 Calculus 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

ความสัมพนัธ์ ฟังกช์นัและกราฟของความสัมพนัธ์ ลิมิตและความต่อเน่ือง อนุพนัธ์และการประยุกต ์ปริพนัธ์และ
การประยกุต ์

Relations; functions and graphs of relations; limits and continuity; derivatives and applications; integrals and 
application 
  
977-201 สถิติและควำมน่ำจะเป็น    3(2-2-5) 
 Statistics and Probability 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

เซทและความน่าจะเป็น ตวัแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเน่ือง การแจกแจงความน่าจะเป็น
แบบต่อเน่ือง การแจกแจงการสุ่มตวัอยา่ง การประมาณค่า การทดสอบสมมติฐาน การถดถอยเชิงเส้นและสหสัมพนัธ์ 

Set and probability theories; random variables; discrete probability distributions; continuous probability 
distribution; sampling distribution; estimation; hypothesis testing; linear regression and correlation 
  
977-300 สัมมนำ   1(0-2-1) 
 Seminar 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-102 วิศวกรรมดิจิทลัเบ้ืองตน้ 

การสัมมนาตามหวัขอ้ท่ีก าหนด อาจเป็นกรณีศึกษา และประเด็นใหม่ๆ ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร โดยจะประกาศให้ทราบในแต่ละภาคการศึกษา มีอาจารยท่ี์ปรึกษา ให้ค  าแนะน าและช้ีแนะ 

Seminar in current issues, case studies in information and communication technology; specific content of the 
seminar changes each time it is offered 
  
977-301 กำรจัดกำรและกำรประกันคุณภำพโครงงำน 3(3-0-6) 
 Project Management and Quality Assurance 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หลกัการในการบริหารโครงการและความเส่ียง การบริหารโครงการประเภทต่างๆ การเลือกผูบ้ริหารโครงการ 
ขอ้จ ากดัของการบริหารโครงการ เทคนิคการวางแผนและพฒันาโครงการบทบาทและอ านาจหน้าท่ีของผูบ้ริหารโครงการ 
การควบคุม การตรวจสอบ การท ารายงานและการส่ือสารระหว่างการพฒันา โครงการ หลกัการพ้ืนฐานเก่ียวกบัการจดัการ
คุณภาพ การวางแผนจดัการคุณภาพ การควบคุมคุณภาพในโครงการ การจดัการคุณภาพแบบทุกคนมีส่วนร่วม 

Principles of project management and risks; various types of project and their management, project 
management limitation, planning and project development techniques; selection of project leaders and management, their 
responsibilities, functions, monitoring, reporting and communications; basic requirement and principles of quality 
management (QM); planning and controlling/monitoring for quality, in-house participative QM 



977-302 โครงงำนวิศวกรรมดิจิทัล 1    3(0-9-0) 
 Digital Engineering Project I 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-111 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี และ 977-113 ตรรกะดิจิทัลและการ
ออกแบบ 

การพฒันาโครงงานท่ีเก่ียวกบัดา้นวิศวกรรมดิจิทลัภายใตก้ารดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษา  
Digital engineering project development under the adviser supervision 

  
977-400 เตรียมสหกิจศึกษำ   1(0-3-0) 
 Pre-cooperative Education 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หลกัการและแนวคิดเก่ียวกบัสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบขอ้บงัคบัท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัสหกิจศึกษา ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิค ในการสมคัรงานอาชีพ เช่น การเลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียนจดหมาย
สมัครงาน และสัมภาษณ์งานอาชีพ ความรู้พ้ืนฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการไปปฏิบัติงาน ในสถานประกอบการ ระบบ
บริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ เทคนิคการน าเสนอโครงการหรือผลงาน และการเขียนรายงานวิชาการ การพฒันา
บุคลิกภาพเพื่อสังคมการท างาน จิตวิทยาสังคม 

 Concepts of cooperative education; process of cooperative education and; regulations and permissions related 
to cooperative education; basic knowledge and techniques in job application e.g., company selection, writing the job 
application, interviewing; basic knowledge and techniques for apprentice e.g., presentation and report writing techniques, 
personality in working place, social psychology 
  
977-401 โครงงำนวิศวกรรมดิจิทัล 2   3(0-9-0) 
 Digital Engineering Project II 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-302 โครงงานวิศวกรรมดิจิทลั 1  

เป็นวิชาต่อเน่ืองจากวิชา 977-302 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 เป็นการด าเนินงานต่อเน่ืองไปจนกระทั่งเสร็จ
โครงงาน การน าเสนอโครงงานดว้ยวิธีปากเปล่าและน าเสนอช้ินงาน การส่งรายงานฉบบัสมบูรณ์ 

Continuing of 977-302 for developing the project until finish; an oral presentation and demonstation of the 
project must be given; a final written report must be submitted 
  
2) กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
977-110 กำรเขียนโปรแกรมบนเว็บ    3(2-2-5) 
 Web Programming 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

สถาปัตยกรรมอินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีเว็บ หลกัการประมวลผล บนเว็บ ภาษาและเคร่ืองมือในการเขียน
โปรแกรมบนเวบ็  ภาษาสคริปต์  ระบบจดัการฐานขอ้มูล การเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  การสอบถามฐานขอ้มูล  การออกแบบและ
พฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็ แนะน าการใชง้านเฟรมเวิร์ค  สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิส 

The internet architecture and web technology; principles of web processing; web programming languages and 
tools; scripting language; database management system (DBMS); database connection; database query; web application 
design and implementation; introduction to framework; microservice architcecture 



977-111 โครงสร้ำงข้อมูลและขั้นตอนวิธี    3(2-2-5) 
 Data Structures and Algorithms 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 

กระบวนทศัน์การเขียนโปรแกรม โครงสร้างโปรแกรม แนวคิดพ้ืนฐานของโครงสร้างขอ้มูล แถวล าดบั รายการ
เช่ือมโยง กองซอ้น แถวคอย ตน้ไม ้ตน้ไมแ้บบทวิภาค การผ่านทางตน้ไม ้การสร้างตวัแทนตน้ไม ้ตน้ไมแ้บบบี ตน้ไมแ้บบ
เอวีแอล การวิเคราะห์ความซับซ้อน การค้นหาและการเรียงล าดบั ตน้ไมค้น้หาแบบทวิภาค แนวคิดการเรียกซ ้ า     กลยุทธ์
ขั้นตอนวิธี ขั้นตอนวิธีเชิงละโมบ เทคนิคการแบ่งแยกเพื่อเอาชนะ การโปรแกรมพลวตั ปัญหากราฟ เส้นทางท่ีส้ันท่ีสุด 
แนะน าขั้นตอนวิธีแบบกระจายปัญหาแบบสมบูรณ์เอน็พี 

Programming paradigms; programming constructs; fundamental concepts of data structures; array; linked lists; 
stack; queue; trees, binary tree, traversal, B-tree, AVL-tree; complexity analysis;  searching and sorting; binary search 
tree; concepts of recursion; algorithmic strategies; greedy algorithms; divide-and-conquer techniques; dynamic 
programming graph problems; shortest path; distributed algorithms; NP-complete problems 
  
 977-112 ระบบฐำนข้อมูล   2(2-0-4) 
 Database Systems 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

แนวคิดเก่ียวกบัฐานขอ้มูล ความเป็นอิสระของขอ้มูล เอนทิต้ีและความสัมพนัธ์  แบบ จ าลองขอ้มูล การออกแบบ
ขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ การนอร์มลัไลเซชัน ภาษาสอบถามฐานขอ้มูล วฎัจกัรและขั้นตอนการพฒันาฐานขอ้มูล การออกแบบ
ฐานขอ้มูลในระดบักายภาพ การประมวลผลรายการ ระบบฐานขอ้มูลแบบกระจาย 

Database concepts; data independence; entities and relationships; data models; relational database design; 
normalizations; database query language; development and database life cycle; physical database design; transaction 
processing; distributed database systems 
  
977-113 คณิตศำสตร์ดิสครีต    3(2-2-5) 
 Discrete Mathematics 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

ตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ทฤษฎีการพิสูจน์ เบ้ืองต้น การนับ ทฤษฎีกราฟ ทฤษฎีต้นไม ้
ความสัมพนัธเ์วียนเกิด ทฤษฎีการค านวณ เคร่ืองจกัรสถานะแบบจ ากดั 

Logic; sets; relations; functions, basic proof theory; counting; graph theory; tree theory; recursion relations; 
theory of computation; finite automata 

  
977-114 ตรรกะดิจิทัลและกำรออกแบบ    3(2-2-5) 
 Digital Logic and Design 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

แนะน าระบบดิจิทลั พีชคณิตแบบบูลลีนและระบบเลขฐานดิจิทลั การออกแบบทางดิจิทลั ลอจิกเกต วงจรสลบั 
วงจรเชิงประสมและการออกแบบ การแปลงขอ้มูล วงจรเชิงล าดบัแบบประสานเวลาและแบบไม่ประสาน หน่วยความจ า
และหน่วยเก็บขอ้มูล แนะน าภาษาอธิบายคุณลกัษณะของฮาร์ดแวร์ การจ าลอง กระบวนการตรวจสอบ ทดสอบระบบวงจร
ดิจิทลั การออกแบบเพื่อการทดสอบ 



Introduction to digital systems; boolean and digital number systems; digital systems design; logic gates; 
switching theory; combinational logic circuits; modular design of combinational circuits; data conversion; sequential logic 
circuits; register and storage elements; introduction to HDL; modeling and simulation; verification process; fault models 
and testing; design for testability 
  
977-210 กำรเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์    3(2-2-5) 
 Object Oriented Programming 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้  

แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ องคป์ระกอบพ้ืนฐานและคุณสมบติัของวตัถุ ขอ้มูลนามธรรม การซ่อน
สารสนเทศ คลาสและล าดับชั้นของคลาส การถ่ายทอดคุณสมบติั ภาวะพหุสัณฐาน การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์ การ
ท างานพร้อมกนั รูปแบบการออกแบบพ้ืนฐาน การใช ้(เอพีไอ) 

Object oriented programming concept; basic components and characteristics of object; abstract data type; 
information hiding; class and class hierachies; inheritance; polymorphism; event-driven programming; concurrency; 
fundamental design pattern; using application programming interface (API)  
  
977-211 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
 Software Engineering 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 

แนะน ากระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์ วงจรชีวิตของซอฟต์แวร์ ความต้องการและข้อก าหนดของซอฟต์แวร์ 
วิศวกรรมการคน้หาความตอ้งการระบบซอฟต์แวร์ หลกัการออกแบบซอฟต์แวร์ การทดสอบและประเมินผลสัมฤทธ์ิของ
ซอฟตแ์วร์ มโนทศัน์ของการแปลภาษา มโนทศัน์ของการบริหารจดัการโครงการพฒันาซอฟต์แวร์ การประกนัคุณภาพของ
ซอฟต์แวร์ การคงทนต่อความผิดพลาดของซอฟตแ์วร์ วิวฒันาการของซอฟตแ์วร์ การบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์หลงัการพฒันา 
แนะน าเคร่ืองมือและส่ิงแวดลอ้มในการพฒันาซอฟตแ์วร์ 

Introduction to software development process; software life cycle; software requirement and specifications; 
software requirement engineering; software design; software testing and validation; concept of language translation; the 
concept of project management; software quality assurance; fault tolerance; software evolution; software support and 
maintenance; introduction to software tools and environments 
  
977-212 กำรส่ือสำรข้อมูลและเครือข่ำย    3(2-2-5) 
 Data Communications and Networking 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัโพรโทคอล สถาปัตยกรรม และกระบวนการท างานของมาตรฐานโอเอสไอ และพ้ืนฐานทีซี
พี/ไอพี โพรโทคอลการส่งและส่ือสารขอ้มูลแบบต่างๆ ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัการเขา้รหสัสัญญาณ แอนะลอ็กและดิจิตอล 
การกล ้าสัญญาณ การส่ือสารข้อมูลแบบสลบักลุ่มขอ้มูล เครือข่ายแบบทอ้งถ่ิน เครือข่ายระยะไกล เครือข่ายแบบไร้สาย 
เครือข่ายเฉพาะท่ี เครือข่ายเคล่ือนท่ี เครือข่ายเสมือนและเครือข่ายซ้อนทบั การจดัท า เคเบิลส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย การ
ก าหนดเลขท่ีอยูไ่อพีท่ีใชใ้นเครือข่ายและการแบ่งกลุ่มเครือข่าย การก าหนด ความมัน่คงพ้ืนฐานในเครือข่าย การตรวจสอบ
และแกปั้ญหาพ้ืนฐานของเครือข่าย กรณีศึกษา  



Overview of protocols and architecture of OSI model and TCP/IP; data transmissions and communications; 
encoding and decoding; analog and digital signal; signal modulations; packet switching; LAN and WAN technologies; 
wireless networks; mobile ad hoc networks; mobile networking; virtual network and overlay network; network cabling; IP 
addressing and subnetting; basic network security; basic network troubleshooting; case studies 
  
977-213 ควำมมั่นคงทำงคอมพวิเตอร์    3(2-2-5) 
 Computer Security 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หลกัการความมั่นคงคอมพิวเตอร์ วิทยาการรหัสลบั กุญแจสาธารณะ กุญแจสมมาตร บูรณภาพ ฟังก์ชันแฮช
วิทยาการ การซ่อนข้อมูล การพิสูจน์ตัวจริง รหัสผ่าน ชีวมาตร การให้อ านาจ กลไกการควบคุมการเข้าถึง ความมั่นคง
เครือข่าย มลัแวร์ ไวรัส หนอน ความมัน่คงไร้สาย 

Principle of computer security; cryptography, public key, symmetric key; integrity, hash function; 
steganography; authentication, password, biometric; authorization, access control mechanisms; network security; 
malware, virus, worm; wireless security 
  
977-214 อินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง   3(2-2-5) 
 Internet of Things 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หลกัการของไอโอที สถาปัตยกรรมอินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีเวบ็ องคป์ระกอบของไอโอที ระบบเครือข่ายไอ
โอที ฮารด์แวร์และซอฟต์แวร์ไอโอที การออกแบบไอโอที การเช่ือมต่ออุปกรณ์ไอโอทีกบัอินเทอร์เน็ต  การรวบรวมขอ้มูล
จากอุปกรณ์ไอโอที  แนะน าการวิเคราะห์ขอ้มูลจากไอโอที  การจดัการและการแกปั้ญหา   กรณีศึกษาและระบบตน้แบบ 
แนวโนม้ในอนาคต 

Internet of things concepts; architecture of the Internet and web technologies; IoT components; networking; 
hardware and software; IoT design; connecting an IoT device to internet;gathering data from IoT devices; introduction to 
IoT data analytics;management and troubleshooting, case studies and prototype; trends  
  
977-215 วงจรไฟฟ้ำและอิเล็กทรอนิกส์   3(2-2-5) 
 Electric Circuits and Electronics 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

ปริมาณและหน่วยวดัทางไฟฟ้า  นิยามและความหมายของแรงดนั กระแส และความตา้นทาน แหล่งจ่ายแรงดนั 
แหล่งจ่ายกระแส กฎของโอห์ม พลงังานและก าลงัไฟฟ้า กฎของเคอร์ชอฟฟ์ วงจรอนุกรม วงจรขนาน ทฤษฎีซุปเปอร์โพสิ
ชนั ทฤษฎีเธวินิน ทฤษฎีนอร์ตนั การวิเคราะห์วงจรโดยใชวิ้ธีลูปและโหนด แนะน าวงจรไฟฟ้ากระแสสลบั คุณสมบติัของ
ตวัตา้นทาน ตวัเก็บประจุ และตวัเหน่ียวน า อิมพีแดนซ์ของวงจร การวิเคราะห์วงจรท่ีมีอุปกรณ์เป็นตวัตา้นทาน ตวัเก็บประจุ 
และตวัเหน่ียวน า  คุณสมบติัทางอิเล็กทรอนิกส์ของวสัดุ  ไดโอดและวงจรไดโอด  ทรานซิสเตอร์แบบมอสและการไบแอส 
ตระกูลตรรกะแบบมอส   ทรานซิสเตอร์แบบไบโพล่าร์และตระกูลตรรกะ วงจรขยายเชิงด าเนินการแหล่งจ่ายแรงดนัและ
แหล่งจ่ายกระแสไฟฟ้าแบบอิเลก็ทรอนิกส์  วงจรแปลงขอ้มูล องคป์ระกอบยอ่ยของวงจรรวม 

Quantities and units; definition and meaning of voltage, current, and resistance; current source; voltage source; 
Ohm’s law; energy and power; Kirchhoff’s laws; series circuit; parallel circuits; superposition theorem; Thevenin’s 



theorem; Norton’s theorem; circuit analysis using loop and node methods; introduction to alternating current circuits; 
characteristics of resistor, capacitor, and inductor; circuit impedance; analysis of RLC circuits; electronic properties of 
materials; diodes and diode circuits; MOS transistors and biasing; MOS logic families; bipolar transistors and logic 
families; operational amplifiers circuit; electronic voltage and current sources; data conversion circuits; integrated circuit 
building blocks 
  
977-216 สถำปัตยกรรมคอมพวิเตอร์    2(2-0-4) 
 Computer Architecture 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน โครงสร้างของชุดค าส่ัง การจัดองค์ประกอบของโพรเซสเซอร์ ระบบ
หน่วยความจ าและแคช อินพุตและเอาต์พุต สถาปัตยกรรมแบบค าส่ังส้ัน สถาปัตยกรรมแบบค าส่ังท่ียาวมาก การสนบัสนุน
ระบบปฏิบัติการ การค านวณคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมและการจดัการองค์ประกอบของหน่วยความจ า โมเดลระบบ
กระจาย เทคนิคไปป์ลายน์และซุปเปอร์สเกลาร์ การส่ือสารและการเช่ือมต่อ อุปกรณ์ระบบย่อย การจดัองค์ประกอบของ
หน่วยประมวลผล โพเซสเซอร์แบบหลายคอร์ แนะน าระบบค านวณแบบขนาน 

Fundamental of computer architecture; instruction set architecture; processor organization; memory system and 
cache; input/output; RISC; VLIW; operating system support; computer arithmetic; memory system organization and 
architecture; distributed system models, pipeline and superscalar techniques; interfacing and communication; device 
subsystems; organization of the CPU; multi-core processor; introduction to parallel processing 
  
977-217 ระบบปฏิบัติกำร    2(2-0-4) 
 Operating Systems 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-104 โปรแกรมคอมพิวเตอร์การเขียนเบ้ืองตน้ 

แนวคิดพ้ืนฐานของระบบปฏิบัติการ กระบวนการและภาวะพร้อมกัน การจัดการ และการก าหนดล าดับ
กระบวนการ การจดัการรับเขา้/ส่งออก การจดัการหน่วยความจ า ระบบแฟ้ม การจดัการอุปกรณ์ การประเมินประสิทธิภาพ
ของระบบ 

Basic concepts of operating systems; processes and concurrency; process management and scheduling; 
input/output management; memory management; file systems; device management; system performance evaluation  
  
977-310  ระบบชำญฉลำด   3(2-2-5) 
 Intelligent Systems 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-113 คณิตศาสตร์ดิสครีต 

แนะน าระบบชาญฉลาด การแกปั้ญหาดว้ยการคน้หา การคน้หาแบบมีไม่มีขอ้มูลและมีขอ้มูล การคน้หาเฉพาะท่ี  
แนวคิดการเรียนรู้ของเคร่ือง การเตรียมขอ้มูล คุณภาพขอ้มูล เทคนิคการจ าแนกขอ้มูล ตน้ไมต้ดัสินใจ โครงข่ายประสาท
เทียม ทฤษฎีของเบย ์การประเมินโมเดล  การวิเคราะห์ปัญหา การคดัเลือกคุณลกัษณะ การจดักลุ่ม การเรียนแบบเสริมก าลงั  
การเรียนรู้เชิงลึก การประยกุตใ์ชง้านเคร่ืองจกัรการเรียนรู้  

Introduction to intelligent systems; problem solving by searching; uninformed and informed search; local 
search; machine learning concepts; data preparation; data quality; classification techniques; decision tree learning, 



artificial neural networks; Bayes' theorem; model evaluation; problem analysis; feature selection; clustering; 
reinforcement learning ; deep learning; application of machine learning  
 
 3) กลุ่มวิชาเลือก                                                                 

3.1) กลุ่มวิชาดา้นวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง  
977-320 คณิตศำสตร์ส ำหรับวิศวกรรมเครือข่ำยและควำมมั่นคง 3(3-0-6) 
 Mathematics for Network and Security Engineering 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-113 คณิตศาสตร์ดิสครีต 

การหาค่าเหมาะท่ีสุด การเขียนโปรแกรมเชิงเส้น การหาค่าเหมาะสมท่ีสุดแบบไม่มีขอ้จ ากดั กราฟ และกราฟท่ีมี
ทิศทาง หลกัการของเบลลแ์มน ขั้นตอนวิธีของไดก์สตรา ตน้ไมแ้บบทอดขา้มน้อยสุด ขั้นตอนวิธีแบบละโมบ ขั้นตอนวิธี
ของพริม การไหลในเครือข่าย การไหลสูงสุด ขั้นตอนวิธีของฟอร์ด-เฟอล เกอสัน กราฟสองส่วน การเขา้รหัส คณิตศาสตร์
เชิงการจดั  

Optimization; linear programming; unconstrained optimization; graphs and digraphs; Bellman's principle; 
Dijkstra's algorithm; shortest spanning trees; greedy algorithm; Prim's algorithm; flow in networks; maximum flow; Ford-
Fulkerson algorithm; bipartite graphs; cryptography; combinatorics 
  
977-321 เครือข่ำยคอมพวิเตอร์และกำรจัดกำร 3(2-2-5) 
 Computer Networks and Management 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-212 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย  

หลกัการของเทคโนโลยีและเครือข่ายคอมพิวเตอร์สมยัใหม่ โพรโทคอลท่ีใชส่ื้อสาร เครือข่ายแบบเพียร์ทูเพียร์ 
เครือข่ายแบบไคลเอนต์-เซิร์ฟเวอร์ และเครือข่ายการประมวลผลแบบคลาวด์ การออกแบบและการจดัการเครือข่ายขั้นสูง 
การจดัสรรเลขไอพีและการแบ่งเครือข่ายย่อยในองคก์ร การปรับแต่งค่าและการติดตั้งเครือข่าย การป้องกนัและตรวจสอบ
เครือข่าย การจดัการทรัพยากรเครือข่ายพ้ืนฐาน การจดัการความผิดพลาด การจดัการความมัน่คงทางเครือข่าย การควบคุม
ระดบัการเขา้ถึงและการวางนโยบายความมัน่คงทางเครือข่าย การจดัการบญัชีผูใ้ช ้จริยธรรมทางเครือข่าย      

Principles of technologies and modern computer networking; communication protocol; peer-to-peer, client-
server, and cloud computing networks; advanced network design and management; IP addressing and subnetting in 
organization; network configuration and implementation; network protection and detection; basic network resource 
management; fault management; network security management; access level control and network security policy; user 
account management; networking ethics 
  
977-322 กำรประมวลผลแบบคลำวด์และกำรใช้งำน 3(2-2-5) 
 Cloud Computing and Implementation 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-212 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 

สถาปัตยกรรมการประมวลผลแบบคลาวด ์บริการการประมวลผลแบบคลาวด์ เอสเอเอเอส พีเอเอเอส ไอเอเอเอส 
เทคโนโลยีส าหรับการประมวลผลแบบคลาวด์ ข้อก าหนดและเง่ือนไข มาตรฐานความมั่นคง การป้องกันข้อมูล 
กระบวนการตอบสนองต่อเหตุการณ์ไม่ปกติ การด าเนินการประมวลผลแบบคลาวด์ การเคล่ือนยา้ยขอ้มูล การประยกุต์ใช้
การประมวลผลแบบคลาวดใ์นอุตสาหกรรมไอที กรณีศึกษา  



Cloud computing architecture; cloud computing services: SaaS, PaaS, IaaS; technologies for cloud computing; 
terms and conditions; security standards; data protection; abnormal incident response process; cloud computing 
implementation; data transition; cloud computing application in IT industries; case studies 
  
977-323 ควำมมั่นคงและกำรจัดกำรเครือข่ำย 3(2-2-5) 
 Network Security and Management 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

ความรู้เบ้ืองต้นความมั่นคงเครือข่าย ความมั่นคงไซเบอร์ ภัยคุกคาม การปฏิเสธให้บริการ อาชญากรรม
คอมพิวเตอร์  จุดอ่อน การปกป้องและการตระหนัก การจัดการความมั่นคงและสังเกตการณ์ การวิเคราะห์ความเส่ียง 
นโยบายความมัน่คง การป้องกนั ระบบควบคุมการเขา้ถึง แอปพลิเคชันเพ่ือความมัน่คง การพิสูจน์ตวัตนและการอนุญาต 
การตรวจสอบการบุกรุกและการขดัขวางการบุกรุก กรณีศึกษา 

 Introduction to network security; cybersecurity; threats; denial of service; computer crime; vulnerability, 
protection and awareness; security management and monitoring; analyze risks; security policy; defences; access control 
systems; application security; authentication and authorization; intrusion detection and prevention system; case studies 

 
977-324 ควำมมั่นคงไซเบอร์    3(2-2-5) 
 Cybersecurity 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-213 ความมัน่คงทางคอมพิวเตอร์ 

แนวคิดของความมัน่คงไซเบอร์ การเก็บขอ้มูล การเจาะระบบ ไวรัส มลัแวร์ การปกป้อง การเขา้รหสั การส ารอง
ขอ้มูล การปกป้องเชิงกายภาพ อาชญกรรมทางคอมพิวเตอร์ กฎหมายคอมพิวเตอร์ จริยธรรมคอมพิวเตอร์  

Concept of cybersecurity; data gathering; hacking; virus; malware; protection; cryptography; backup; physical 
protection; computer-related crime; computing laws; computing ethics. 
  
977-331 เครือข่ำยแบบไร้สำยและเคล่ือนที่   3(2-2-5) 
 Mobile and Wireless Networks 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-212 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 

การออกแบบและใช้งานโพรโทคอล แอปพลิเคชันในเครือข่ายไร้สายและเคล่ือนท่ี เทคนิคการใชช่้องสัญญาณ 
ชั้นการส่ือสารในเครือขา่ยไร้สาย ปัญหาในเครือข่ายไร้สาย ขอ้จ ากดัของอุปกรณ์ การเคล่ือนท่ีของโหนด 

Design and implementation of protocols; applications for wireless and mobile networking; techniques for using 
signal channels; transport layers of wireless network; wireless network problems; device constraints; node mobility 
  
977-332 อินเทอร์เน็ตโพรโทคอลและกำรใช้งำน 3(2-2-5) 
 Internet Protocols and Implementation 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-212 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 

สถาปัตยกรรมและโพรโทคอลเครือข่าย ชั้นเครือข่าย ระบบช่ือโดเมน ชั้นทรานสปอร์ต โพรโทคอลทีซีพีและยูดี
พี  การควบคุมความผิดพลาดของโพรโทคอลไอซีเอม็พี การรวมกลบัและการแบ่งยอ่ย ความมัน่คงในเครือข่ายไอพี ดีเอชซีพี 
การจดัการเครือข่ายเอสเอน็เอม็พี เครือข่ายเวลาจริงและคุณภาพบริการ ฟังกช์นัของอินเทอร์เน็ตโพรโทคอล  



Network architecture and protocols; network layers; domain system; transport layer; TCP and UDP protocol; 
error control of ICMP protocol; fragment and defragment; security in IP networks; DHCP; network management of 
SNMP; real-time networking and quality of service (QoS); functions of internet protocol 
  
977-333 กำรทดสอบควำมมั่นคงจำกกำรแฮกและกำรเจำะระบบ 3(2-2-5) 
 Hacking and Penetration Security Testing 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-213 ความมัน่คงทางคอมพิวเตอร์ 

การวิเคราะห์และการประเมินความเส่ียงของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ การตรวจความเส่ียง การทดสอบการ
บุกรุกแบบไวท์บ็อกซ์และแบบแบล็คบ็อกซ์ กระบวนการและการรายงานปัญหา ความมัน่คงของเวบ็ ชนิดของการโจมตี 
การฮาร์เดนนิงระบบ กรณีศึกษา 

Analysis and risk assessment of information technology system; vulnerability check; white-box and black-box 
penetration testing; problem process and report; web security; kinds of attacking; system hardening; network 
infrastructure; case studies 
  
977-334 ควำมมั่นคงทำงเครือข่ำยขั้นสูง   3(2-2-5) 
 Advanced Network Security 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-213 ความมัน่คงทางคอมพิวเตอร์ 

แนวคิดขั้นสูงทางดา้นระบบประยุกต์และความมัน่คงทางเครือข่าย นโยบายความมัน่คง การควบคุมการเขา้ถึง 
ความมัน่คงไอพี กลไกการพิสูจน์ตวัตน การตรวจจบัผูบุ้กรุกและการปกป้อง 

Advanced concepts in applied systems and networking security; security policies; access controls; IP security; 
authentication mechanisms; intrusion detection and protection 
  
977-335 เทคโนโลยีเครือข่ำยขั้นสูง   3(2-2-5) 
 Advanced Network Technology 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-212 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 

การออกแบบและพฒันาเครือข่ายขั้นสูง โทโพโลจีองคก์ร การรวมบริการในเครือข่ายทีซีพีไอพี การออกแบบโพร
โทคอล การใชง้านและสมรรถนะ ความมัน่คงเครือข่ายและฟอเรนสิกส์ การประมวลผลแบบคลาวด ์อินเทอร์เน็ตของสรรพ
ส่ิงและโครงสร้างพ้ืนฐานของเซิร์ฟเวอร์ กรณีศึกษาในเทคโนโลยีเครือข่ายขั้นสูง 

advanced network design and development; enterprise topologies; service integration in TCP/IP networks; 
protocol design; implementation and performance; network security and forensics; cloud computing; internet of things 
and server infrastructures; case studies in advanced network technology 
 
977-336 อำชญำกรรมไซเบอร์และดิจิทัลฟอเรนสิกส์ 3(2-2-5) 
 Cyber Crime and Digital Forensics 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี  

อาชญกรรมไซเบอร์ ขั้นตอนดิจิทัลฟอเรนสิกส์ ฟอเรนสิกส์ด้านความจ า ชั้นของข้อมูล กฎหมายท่ีเก่ียวข้อง 
กรณีศึกษาของดิจิทลัฟอเรนสิกส์ 



Cyber crimes; digital forensics procedures; memory forensics; data layers; related laws; case studies in digital 
forensics 
  
977-337 กำรเขียนโปรแกรมและกำรจ ำลองเครือข่ำย 3(2-2-5) 
 Network Programming and Simulation 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-212 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 

หลกัการเขียนโปรแกรมแบบทีซีพีไอพีซ็อกเก็ต เทคโนโลยีการจ าลองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ การจ าลองเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ การออกแบบ และการวิเคราะห์ขอ้มูล เคร่ืองมือการจ าลองเครือข่าย กรณีศึกษาในการเขียนโปรแกรมและการ
จ าลองเครือข่าย 

 Principles of TCP/IP socket programming; introduction of computer simulation technologies; computer 
network simulation, design and data analysis; network simulation tools; case studies in network programming and 
simulation 
  
977-330 หัวข้อพเิศษทำงวิศวกรรมเครือข่ำยและควำมมั่นคง 1 3(X-Y-Z) 
 Special Topic in Network and Security Engineering I 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม่ๆ ท่ีเก่ียวกบัดา้นวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง ตามท่ีก าหนด
เป็นคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 

Special topics; novel theories or technologies related to network and security engineering 
  
977-430 หัวข้อพเิศษทำงวิศวกรรมเครือข่ำยและควำมมั่นคง 2 3(X-Y-Z) 
 Special Topic in Network and Security Engineering II 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม่ๆ ท่ีเก่ียวกบัดา้นวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คง ตามท่ีก าหนด
เป็นคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 

Special topics; novel theories or technologies in networking and security engineering 
 

977-431 โครงงำนด้ำนวิศวกรรมเครือข่ำยและควำมมั่นคง 3(0-9-0) 
 Project in Network and Security Engineering 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-401 โครงงานวิศวกรรมดิจิทลั 2 

การพฒันาโครงงานท่ีเก่ียวกบัดา้นวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คงภายใตก้ารดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษาท่ีแสดง
ถึงการประยกุตแ์ละบูรณาการองคค์วามรู้ทางดา้นวิศวกรรมเครือข่ายและความมัน่คงท่ีไดเ้รียนไป 

Project development in the field of network and security engineering under the adviser supervision that 
illustrate the integration of network and security engineering knowledge that have been learning 
  
 3.2) กลุ่มวิชาดา้นวตัถุชาญฉลาด  
 
 



977-340 คณิตศำสตร์ส ำหรับวัตถุชำญฉลำด  3(3-0-6) 
 Mathematics for Intelligent Objects 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

สมการเชิงอนุพนัธ์ อนุกรมฟูเรียร์ การแปลงฟูเรียร์ การแปลงลาปลาช จ านวนเชิงซอ้น รูปแบบพิกดัเชิงขั้ว  ทฤษฎี
สารสนเทศเบ้ืองตน้ เอนโทรปี 

Differential equation; fourier series; fourier transformation; lapace transformation; complex number; polar form 
of complex numbers; introduction to information theory; entropy 
  
977-341 เซ็นเซอร์และกำรเช่ือมต่อไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(2-2-5) 
 Sensors and Microcontroller Interface 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

เซ็นเซอร์และสัญญาณ ชนิดของเซ็นเซอร์แบบอนาล็อกและดิจิทลั การแปลงสัญญาณอนาล็อกเป็นดิจิทัลและ
ดิจิทลัเป็นอนาล๊อก วงจรขยายออปแอมป์ วงจรกรองโดยตวัออปแอมป์ สถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร์ การเช่ือมต่อ
อุปกรณ์รอบขา้ง การส่ือสารแบบอนุกรม แนะน าชุดค าส่ังและเทคนิคการเขียนโปรแกรม การเรียกใช้อินพุตและเอาท์พุต
แบบหน่วยความจ า การประยกุตไ์มโครคอนโทรลเลอร์เช่ือมต่อเซ็นเซอร์  

Sensors and signals; types of analogue and digital sensors; analog-to-digital and digital-to-analog conversion; 
op-amp amplification; typical op-amp filters; microcontroller architecture; peripheral interfacing; serial communication; 
programming technique; memory mapped input/output; microcontroller applications with sensor interfaces  
 
977-342 วัตถุเช่ือมต่อชำญฉลำด   3(2-2-5) 
 Intelligent Connected Objects 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 

การใช้งานหน่วยควบคุมขนาดเล็กและอุปกรณ์ลอจิกแบบโปรแกรมได้ การเขียนโปรแกรมระบบฝังตวั ระบบ
ขดัจงัหวะ ตวัจดัล าดบั การเช่ือมโยงกบัโลกกายภาพ วตัถุเช่ือมต่อเครือข่ายและโปรโตคอลอินเตอร์เน็ต สถาปัตยกรรมไอโอ
ที เครือข่ายไอโอที การประมวลผลแบบคลาวด ์การแสดงขอ้มูลและการวิเคราะห์ขอ้มูล การประยุกตใ์ชง้านจริง 

Use of microcontroller unit (MCU) and field-programmable gate array (FPGA);  embedded programming; 
interrupts; scheduler; physical interface; IoT architecture; IoT networking; cloud computing; data visualization and 
analytics; real applications 
  
977-343 กำรประมวลผลภำพและคอมพวิเตอร์วิทัศน์ 3(2-2-5) 
 Image Processing and Computer Vision 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-105 พีชคณิตเชิงเส้น 

การเก็บขอ้มูลสัญญาณและภาพ การสุ่มขอ้มูลและการจดักลุ่มขอ้มูล การปรับปรุงภาพ การแปลงภาพ การแบ่ง
ตามโครงสร้างของเน้ือภาพ การจดัการภาพจากลกัษณะรูปร่าง ตวัแทนออ็บเจกตใ์นภาพเบ้ืองตน้ การรู้จ าเบ้ืองตน้ 

 Signal and image acquisition; sampling and quantization; image enhancement; image transformations; image 
segmentation; image morphology; object representation; introduction to pattern recognition 
  
 



977-344 หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ   3(2-2-5) 
 Robotics and Automation Systems  
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 

พ้ืนฐานของระบบอุตสาหกรรมอตัโนมัติและการผลิตท่ีมีความยืดหยุ่น เทคโนโลยีหุ่นยนต์อุตสาหกรรมขบั 
หุ่นยนตอ์ุตสาหกรรมเบ้ืองตน้ เซ็นเซอร์และระบบเซ็นเซอร์ โครงสร้างเคร่ืองกล การขบั ความแม่นย  า ความสามารถในการ
ท าซ ้ า การเขียนโปรแกรมหุ่นยนต์อุตสาหกรรม เคร่ืองมือจ าลองส าหรับการเขียนโปรแกรมแบบออฟไลน์ของหุ่นยนต์
อุตสาหกรรม บูรณาการในระบบการผลิต การผลิตภายในเครือข่ายอุตสาหกรรม 

The basics of industrial automation systems and flexible manufacturing; industrial robotics technology; basics 
of industrial robot, sensors and sensor systems, mechanical structure, drives, precision, repeatability; the use of industrial 
robots; programming of industrial robots; simulation tools for offline programming of industrial robots; integration in 
production systems; production within industrial networks 
  
977-351 กำรประมวลผลประสิทธิภำพสูง   3(2-2-5) 
 High Performance Computing 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:  977-216 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

รูปแบบขนาน การท างานแบบเจา้นาย-คนท างาน การส่งผ่านขอ้ความระหว่างกนั การออกแบบอลักอริธึมขนาน 
รูปแบบการส่ือสารแบบรวม ความซับซ้อน เกณฑ์มาตรฐานและรูปแบบท่ีเป็นทางการ กลุ่มกระบวนการเอ็มพีไอ การคูณ
เมตริกซ์แบบขนาน หัวขอ้เอ็มพ่ีไอชั้นสูง รูปแบบพ้ืนฐานพีเธรด การยกเวน้ร่วมกนัในพีเธรด รูปแบบพ้ืนฐานโอเพ่นเอ็มพี 
การยกเวน้ร่วมกนัในโอเพ่นเอ็มพี สถาปัตยกรรมผสม การผสมระหว่างเอ็มพี่ไอและโอเพ่นเอ็มพี การประมวลผลหน่วย
กระบวนการกราฟฟิก การเขียนโปรแกรมโอเพ่นซีแอล การเขียนโปรแกรมโอเพ่นเอซีซี 

 Parallel patterns; master-worker and message-Passing; parallel algorithm design; collective communication 
patterns; complexity; benchmarks and formal models; MPI process groups; parallel matrix multiplication; advanced MPI 
topics; patterns in Pthreads; mutual exclusion in Pthreads; basic patterns in OpenMP; mutual exclusion in OpenMP; 
hybrid architectures; MPI+OpenMP; GPU computing; OpenCL; OpenACC 
  
977-352 ระบบไซเบอร์กำยภำพ   3(2-2-5) 
 Cyber-physical Systems 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-341 เซ็นเซอร์และการเช่ือมต่อไมโครคอนโทรลเลอร์  

การแนะน าระบบไซเบอร์กายภาพ (ซีพีเอส)  การรวมความสามารถไซเบอร์ด้วยความ สามารถทางกายภาพ 
อลักอริทึมการควบคุมทางคอมพิวเตอร์แบบไม่ต่อเน่ือง การออกแบบอลักอริทึมเพื่อควบคุมระบบไซเบอร์ การออกแบบ
ระบบควบคุมและตรวจจบั พฒันาระบบตน้แบบ การสร้างแบบจ าลองการใชซ้อฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์  

การออกแบบโครงการเช่ือมระบบโครงสร้างพ้ืนฐาน 
Introduction to Cyber-physical systems (CPSs); combination of cyber capabilities with physical capabilities; 

discrete computerized control algorithms; sensing and control systems design; prototyping systems; software and 
hardware implementation; designing project incorporating infrastructure systems 
  
977-353 ระบบประมวลผลฝังตัวและปฏิบัติกำรแบบเวลำจริง 3(2-2-5) 
  



 Embedded Computing and Realtime Operating Systems 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-217 ระบบปฏิบติัการ 

แนะน าประเด็นปัญหา ความท้าทาย และวิธีการออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ฝังตัว ตัวอย่างของระบบฝังตัว 
ประกอบดว้ย โทรศพัท์เคล่ือนท่ี คอนโซลเกม เคร่ืองใชภ้ายในบา้นและรถยนต์ มุมมองการออกแบบของระบบฝังตวั การ
ออกแบบซอฟตแ์วร์และระดบัระบบ การจดัการพลงังาน การวิเคราะห์โปรแกรม ระบบปฏิบติัการเวลาจริง การจดัตารางงาน 
เซ็นเซอร์ไร้สาย และโครงงานเก่ียวกบัระบบคอมพิวเตอร์ฝังตวัใชจ้ริง 

Introduces the issues challenges and methods for designing embedded computing systems; examples of 
embedded systems include mobile phones, game consoles, home appliances, and automobiles; design aspects of 
embedded systems; software and system-level design; power management; program analysis; real-time operating systems; 
task scheduling; wireless sensors; project on real embedded computing systems 
  
977-354 กำรควบคุมของหุ่นยนต์เคล่ือนท่ี   3(2-2-5) 
 Control of Mobile Robots 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-105 พีชคณิตเชิงเส้น 

แนะน าหุ่นยนต์เคล่ือนท่ี กลศาสตร์การเคล่ือนไหวของหุ่นยนต์เคล่ือนท่ี พลศาสตร์และการควบคุมหุ่นยนต์
เคล่ือนท่ี เซ็นเซอร์ส าหรับการจ ากดั เซ็นเซอร์ส าหรับการน าทาง การจ ากดัในหุ่นยนต์เคล่ือนท่ี การน าทางท่ีมีปฏิกิริยา การ
น าทางทั้งหมด โครงสร้างจลนศาสตร์  

Introduction to mobile robotics; kinematics of mobile robot; dynamics and control of mobile robot; sensors for 
localization;sensors for navigation; localization in mobile robotics; reactive navigation; global navigation; kinematic 
structures  
  
977-355 กำรจดจ ำรูปแบบส ำหรับทัศนศำสตร์ของกลไก 3(2-2-5) 
 Pattern Recognition for Machine Vision 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-105 พีชคณิตเชิงเส้น 

ภาพรวมของปัญหาเก่ียวกบัการมองเห็นและการจ าแนกลวดลายของเคร่ืองจกัร การสร้างและประมวลผลภาพ 
การสกดัคุณลกัษณะจากภาพ การรับรู้วตัถุทางชีวภาพ ทฤษฎีการตดัสินใจแบบเบส์ การจดักลุ่ม การจดัหมวดหมู่ 

Overview of problems of machine vision and pattern classification; image formation and processing; feature 
extraction from images; biological object recognition; Bayesian decision theory; clustering; classification 
  
977-356 กำรเขียนโปรแกรมอุปกรณ์เช่ือมต่อ 3(2-2-5) 
 Connected Devices Programming 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-210  การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต์ 

แนะน าการเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี การใชชุ้ดพฒันาซอฟต์แวร์ การพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์น
อุปกรณ์เคล่ือนท่ี กายวิภาคศาสตร์ของโทรศพัท์เคล่ือนท่ี คุณลกัษณะของโทรศพัท์เคล่ือนท่ี โมเดลวิวคอนโทรลเลอร์ 
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ ซอฟต์แวร์แอนดรอยด์ การเช่ือมต่อกบัผูใ้ช้งานและเจตนา รูปแบบการออกแบบการเช่ือมต่อ
กบัผูใ้ชง้าน การสร้างแดชบอร์ด บริการพ้ืนฐานของขอ้มูลบนโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ผูใ้ห้บริการเน้ือหา ปฏิสัมพนัธ์แบบสัมผสั 

Introduction to programming for the mobile devices; using software development kits (SDKs); mobile 
application development; anatomy of a mobile; the characteristics of a mobile; model-view-controller (MVC); android 



OS; android software; user interface (UI) and intents; user interface (UI) design patterns; building a dashboard; the basis 
services of mobile data; content providers; touch-based Interaction 
  
977-357 สถำปัตยกรรมคอมพวิเตอร์ขั้นสูง  3(2-2-5) 
 Advanced Computer Architecture  
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-216 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

แนะน าสถาปัตยกรรมมลัติคอร์ แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบขนาน การท าขนานในระดบัเธรด รูปแบบที่ใชใ้น
การออกแบบโปรแกรมแบบขนาน การดีบักโปรแกรมแบบขนาน การวิเคราะห์ประสิทธิภาพและการหาค่าเหมาะท่ีสุด 
เคร่ืองมือในการพฒันาโปรแกรมแบบขนาน 

 Introduction to multi-core architecture; concept of parallel programming; thread-level parallelism; design 
patterns for parallel programming; debugging parallel programs; performance analysis and optimization; development 
tool for parallel programming 
  
977-350 หัวข้อพเิศษทำงวัตถุชำญฉลำด 1   3(X-Y-Z) 
 Special Topic in Intelligent Objects I 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม่ ๆ  ท่ีเก่ียวกบัดา้นวตัถุชาญฉลาด ตามท่ีก าหนดเป็นคราว ๆ  ไป โดย
ความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร  

Special topics; novel theories or technologies related to intelligent objects 
  
977-450 หัวข้อพเิศษทำงวัตถุชำญฉลำด 2   3(X-Y-Z) 
 Special Topic in Intelligent Objects II 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม่ ๆ  ท่ีเก่ียวกบัดา้นวตัถุชาญฉลาด ตามท่ีก าหนดเป็นคราว ๆ  ไป โดย
ความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร  

Special topics; novel theories or technologies related to intelligent objects 
  
977-451 โครงงำนด้ำนวัตถุชำญฉลำด   3(0-9-0) 
 Project in Intelligent Objects 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-401 โครงงานวิศวกรรมดิจิทลั 2 

การพฒันาโครงงานท่ีเก่ียวกบัดา้นวตัถุชาญฉลาดภายใตก้ารดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษาท่ีแสดงถึงการประยกุตแ์ละ
บูรณาการองคค์วามรู้ทางดา้นวตัถุชาญฉลาดท่ีไดเ้รียนไป 

Project development in the field of intelligent objects under the adviser supervision that illustrate the 
integration of intelligent object knowledge that have been learning 
  
 3.3) กลุ่มวิชาดา้นวิศวกรรมซอฟตแ์วร์  
977-360 วิศวกรรมควำมต้องกำรและกำรโมเดล ซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
  



 Requirement Engineering and Software Modeling 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์  

การจดัการและกระบวนการความตอ้งการทางซอฟตแ์วร์ การเก็บขอ้มูลความตอ้งการ การวิเคราะห์ความตอ้งการ 
การเจรจาต่อรองความตอ้งการ การก าหนดรายละเอียดความตอ้งการ การทดสอบความตอ้งการ ความสามารถในการสืบ
ทวนความตอ้งการ การจดัการความตอ้งการและการเปล่ียนแปลงความตอ้งการ เทคนิคและเคร่ืองมือท่ีใช้ในการก าหนด
ความตอ้งการและตรวจสอบความตอ้งการของผูใ้ช ้

Software requirements management and process; requirement eliciting; requirement analyzing; requirement 
negotiating; requirement detail specifying; requirement testing; requirement traceability; managing requirements and 
changing requirements; techniques and tools used to define and verify requirements ensuring user's needs 
  
977-361 สถำปัตยกรรมซอฟต์แวร์และกำรออกแบบ 3(2-2-5) 
 Software Architecture and Design 
 รำยวิชำบังคบัเรียนก่อน:   977-210 การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์และ 977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์  

รูปแบบ มุมมองเชิงโครงสร้างและเชิงพฤติกรรม จุดแข็งและจุดด้อยของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ เอกสาร
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  การประยุกต์ใชรู้ปแบบสถาปัตยกรรมและแบบแผนการออกแบบในการออกแบบในรายละเอียด
ซอฟตแ์วร์ เคา้โครงซอฟตแ์วร์ แบบแผนการออกแบบเบ้ืองตน้ส าหรับการออกแบบซอฟตแ์วร์ ภาษายูนิฟายด์โมเดลล่ิง การ
วิเคราะห์และออกแบบเชิงออ็บเจกต ์กรณีศึกษาดา้นสถาปัตยกรรมและการออกแบบซอฟตแ์วร์  

Software architectural styles, structural and behavioral viewpoints, strengths and weaknesses; software 
architecture document (SAD); application of architecture styles and design pattern in software detailed design; software 
framework; basic design patterns for software design; unified modeling language (UML); object-oriented analysis and 
design; case studies in software architecture and design 
  
977-362 กำรทวนสอบและกำรทดสอบซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Software Verification and Validation 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์  

แนวคิดพ้ืนฐานและวิธีการในการทวนสอบและทดสอบผลิตภณัฑซ์อฟตแ์วร์ การทบทวนซอฟตแ์วร์ การสืบสวน
ซอฟตแ์วร์ การทดสอบซอฟตแ์วร์ การวิเคราะห์และรายงานปัญหาซอฟตแ์วร์ 

Fundamental concepts and methods for verification and validation of software work products; software 
reviews; software inspection, software testing; software problem analysis and reporting 
  
977-363 กำรปรับปรุงกระบวนกำรและกำรประกันคุณภำพซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Software Process Improvement and Quality Assurance 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-211 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ และ 977-301 การจัดการและการประกันคุณภาพ
โครงงาน  

คุณภาพและปัจจยัคุณภาพ การวดัคุณภาพ การประกนัคุณภาพ  โมเดลวงจรชีวิตซอฟต์แวร์และมาตรฐาน การ
ปรับปรุงคุณภาพและกระบวนการ การปรับปรุง กระบวนการบนพ้ืนฐานของโมเดล เคร่ืองมือคุณภาพ การทวนสอบและ
การทดสอบ การวิเคราะห์เชิงเหตุผลและการป้องกนัขอ้บกพร่อง การจดัการการปรับตั้งค่า โมเดลการวดัคุณภาพซอฟตแ์วร์ 
มาตรฐานในการปรับปรุงกระบวนการซอฟตแ์วร์ 



Quality and quality factors; quality measurement; quality assurance; software life cycle model and standards; 
quality and process improvement; model based process improvement; quality tools; verification and validation; causal 
analysis and defect prevention; configuration management; software quality measurement model; software process 
improvement standards 
  
977-364 กำรใช้งำนและกำรบ ำรุงรักษำซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Software Deployment and Maintenance 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์  

เทคนิคส าหรับความสามารถในการเปล่ียนแปลงซอฟต์แวร์ การจดัการเวอร์ชันแบบวิศวกรรมก้าวหน้าและ
วิศวกรรมถอยกลบั ความทา้ทายในการพฒันาซอฟต์แวร์และการปรับปรุงซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ผลกระทบ การโอนยา้ย
ซอฟต์แวร์ การปรับโครงสร้างซอฟต์แวร์ วิศวกรรมแบบยอ้นกลบั การควบคุมความถูกตอ้งของผลผลิตจากการพฒันา
ซอฟตแ์วร์ การใชเ้คร่ืองมือเคสเพื่อการตรวจสอบและติดตามการจดัเก็บผลผลิตซอฟตแ์วร์ 

Techniques for software changeability; forward engineering and backward engineering version management; 
challenges in software development and software improvement; impact analysis; software migration; software refactoring; 
reverse engineering; software work product integrity control; using CASE tools for software work product audits and 
traces 
  
977-371 กำรจัดกำรโครงงำนซอฟต์แวร์และกำรประมำณ 3(2-2-5) 
 Software Project Management and Estimation 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์ และ 977-301 การจดัการและการประกนัคุณภาพ 
 โครงงาน  

การวางแผนโครงงานซอฟต์แวร์ การประมาณค่าใช้จ่ายซอฟต์แวร์ การประมาณราคาซอฟต์แวร์ การจัด
ก าหนดการในการพฒันาซอฟต์แวร์ การจดัการความเส่ียง การก าหนดความเส่ียงซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความเส่ียง การ
จดัล าดบัความส าคญัของความเส่ียง การวางแผนการจดัการความเส่ียง การแกปั้ญหาความเส่ียง การเฝ้าระวงัความเส่ียง การ
ติดตามและควบคุมโครงงานซอฟตแ์วร์ มาตรวดัผลของซอฟตแ์วร์ ขั้นตอนวิธีในการเก็บรวบรวมขอ้มูล การแปลความหมาย
และการประเมินค่าขอ้มูล 

Software project planning; software cost estimation; software price estimation; software development 
scheduling; risk management; software risk identification; risk analysis; risk prioritization; risk management planning; 
risk resolution; risk monitoring; software project monitoring and control; software metrics; methods for data collection; 
data interpretation and evaluation 
  
977-372 ระบบฐำนข้อมูลขั้นสูง  3(2-2-5) 
 Advanced Database Systems 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-112 ระบบฐานขอ้มูล  

องคป์ระกอบของระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ การติดตั้งและปรับระบบจดัการฐานขอ้มูล การจดัการระบบ
ฐานขอ้มูลแบบผูใ้ชห้ลายคน ความเป็นเอกภาพและความมัน่คงของฐานขอ้มูล การคืนสภาพของฐานขอ้มูล การประยกุตใ์ช้
ระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ผา่นเวบ็ เทคโนโลยีใหม่ ๆ ดา้นระบบฐานขอ้มูล 



Relational database management system components; installation and configuration of database management 
system; database system management for multi-user; database integrity and security; database recovery; applying 
relational database via web; modern database system technologies 
  
977-373 กำรพฒันำซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ 3(2-2-5) 
 Component-based Software Development 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-210 การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์ 

หลกัการและเทคนิคท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ เคร่ืองมือและภาษาเชิงคอมโพเนนต ์
วิธีการในการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ การออกแบบและจัดสร้างระบบ การน าคอมโพเนนต์มาใช้ใหม่ทั้งใน
ลกัษณะของคอมโพเนนตส์ าเร็จรูปและ คอมโพเนนตท่ี์พฒันาขึ้นเอง 

Concepts and techniques of component-based software development; component-oriented tools and languages; 
component-based software development approaches; system designing and building; reusing components, including 
component-of-the-shelf and in-house software components 

 
977-374 กำรเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Object Oriented Programming 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-210 การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์ 

เทคนิคการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ขั้นสูง การเขียนโปรแกรมส่วนโตต้อบกบัผูใ้ชแ้บบกราฟิก (จียูไอ) การ
เขียนโปรแกรมแสดงผลภาพกราฟิก 2 มิติและ 3 มิติ การติดต่อกับฐานข้อมูล การควบคุมทรานเซ็กชั่น แบบฟอร์มและ
รายงาน การติดต่อผา่นระบบเครือข่ายโดยใช ้โพรโทคอลแบบต่าง ๆ การเรียกใชง้านเมธอดขา้มเคร่ือง 

Advanced object oriented programming techniques; GUI programming; 2D and 3D visualization programming; 
database connection; transaction management; form and report; network connection with various protocols; socket and 
remote method invocation  
 
977-375 กำรโมเดลและพฒันำซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Software Modeling and Development 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-361 สถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์และการออกแบบ  

เทคนิคการเขียนโปรแกรมแบบการสะทอ้น  การพฒันาซอฟตแ์วร์ในแนวทางแบบแอสเพค การพฒันาซอฟตแ์วร์
โดยอาศยัแบบจ าลอง ภาษา ของแบบจ าลอง เทคนิคในการท าเมตาโมเดล วิธีการแปลงภาษาโปรแกรมโดยใช้แบบจ าลอง 
เทคนิคการวิเคราะห์แบบจ าลอง 

Reflection programming technique; aspect-oriented software development; model-driven software 
development; modelling languages; techniques for meta-modelling; model transformation approaches; analysis techniques 
on models 
  
977-376 กำรพฒันำซอฟต์แวร์ทำงเลือก    3(2-2-5) 
 Alternative Software Development 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์ และ 977-210 การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์ 



แนวคิดและหลักการของการพัฒนาซอฟตแวร์แบบปรับตัว ลักษณะพ้ืนฐานของวงจรชีวิตของการพฒันา
ซอฟต์แวร์แบบปรับตวั การพฒันาวิธีการท างานรวมกนั หลกัการวิธี อไจล ์วิธีปฏิบติัทางวิศวกรรมในการพฒันาแบบอไจล 
เช่น สกรัม คานบงั ลีน การพฒันาโดยใช้การทดสอบเป็นหลกั การพฒันาโดยใช้ฟีเจอร์เป็นหลกั การทดสอบระบบแบบ
อตัโนมติั การโปรแกรมแบบเอกซ์พี การระบุความตอ้งการการท างานโดยการยกตวัอยา่ง การบูรณาการอยา่งต่อเน่ือง 

 Principle of adaptive software development; basic characteristics of an adaptive software development life 
cycle; collaborative approach; agile methodologies; engineering practice in agile software development such as scrum, 
kanban, lean, test driven development (TDD), feature driven development (FDD), automated acceptance testing, extreme 
programming (XP); software specification by example; continuous integration 
  
977-377 วิธีปฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Best Practice in Software Engineering 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-211 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์ และ 977-210 การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์ 

นิยามและความหมายของแนวทางปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดส าหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ แนวทางปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดส าหรับ
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์และการออกแบบ แนวทางการปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดส าหรับการวางแผนงาน แนวทางปฏิบติัท่ีดีท่ีสุด
ส าหรับการโปรแกรม แนวทางการปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดส าหรับการเปล่ียนแปลงแกไ้ขโปรแกรมและควบคุม แนวทางการปฏิบติัท่ี
ดีท่ีสุดส าหรับการประกนัคุณภาพซอฟต์แวร์ แนวทางการปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดส าหรับความมัน่คง แนวทางการปฏิบติัท่ีดีท่ีสุด
ส าหรับมาตรฐานนานาชาติ แนวทางปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดส าหรับระบบลา้สมยั แนวทางปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดส าหรับหน่วยวดัทางดา้น
ซอฟตแ์วร์ 

Introduction and definitions of software engineering best practices; best practices for software architecture and 
design; best practices for project planning; best practices for programming and coding; best practices for software changes 
and control; best practices for software quality assurance; best practices for security; best practices for international 
software standards; best practices for legacy applications; best practices for software metrics  
  
977-378 วิธีแบบฟอร์มอลในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Formal Methods in Software Engineering 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-360 วิศวกรรมความตอ้งการและการโมเดลซอฟตแ์วร์  

ระเบียบวิธีการแบบฟอร์มอล การก าหนดรายละเอียดแบบฟอร์มอล เคร่ืองหมายสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ การ
สร้างสคีมาแคลคูลสั การพฒันาซอฟต์แวร์โดยวิธีการแบบฟอร์มอล การพฒันาซอฟต์แวร์แบบเคร่งครัด ภาษาเซมิฟอร์มอล 
วิศวกรรมซอฟต์แวร์แบบคลีนรูม การสร้างกรณีการทดสอบจากขอ้ก าหนดทางซอฟต์แวร์ เคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใช ้ในระเบียบ
วิธีการแบบฟอร์มอล กรณีศึกษา 

Formal methods; formal specification; mathematical notation; schema calculus generic constructions; rigorous 
software development; semi-formal specification; cleanroom software engineering; test generation from specification; 
formal method tools; case studies 
  
977-370 หัวข้อพเิศษทำงวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1 3(X-Y-Z) 
 Special Topic in Software Engineering I 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 



หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม่ๆ ท่ีเก่ียวกบัดา้นวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ตามท่ีก าหนดเป็นคราวๆ ไป 
โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร  

Special topics; novel theories or technologies related to software engineering 
  
977-470 หัวข้อพเิศษทำงวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 2 3(X-Y-Z) 
 Special Topic in Software Engineering II 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม่ๆ ท่ีเก่ียวกบัดา้นวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ตามท่ีก าหนดเป็นคราวๆ ไป 
โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร  

Special topics; novel theories or technologies related to software engineering 
  
977-471 โครงงำนด้ำนวิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(0-9-0) 
 Project in Software Engineering 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-401 โครงงานวิศวกรรมดิจิทลั 2 

การพฒันาโครงงานท่ีเก่ียวกับด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ภายใต้การดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษา ท่ีแสดงถึงการ
ประยกุตแ์ละบูรณาการองคค์วามรู้ทางดา้นวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ท่ีไดเ้รียนไป 

Project development in software engineering under the adviser supervision that illustrate the integration of 
software engineering knowledge that have been learning  
   
 3.4) กลุ่มวิชาดา้นปัญญาประดิษฐ์และวิทยาการขอ้มูล  
968-251 ปัญญำประดิษฐ์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
 Introduction to Artificial Intelligence 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี  

วตัถุประสงคแ์ละหลกัการของปัญญาประดิษฐ์ ปัญหาสเปซสถานะ การคน้หาแบบ       ฮิวริสติก การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ การแทนความรู้ การเรียนรู้ของเคร่ือง  ระบบผูเ้ช่ียวชาญ ระบบสนบัสนุนการตดัสินใจ คอมพิวเตอร์วิทศัน์
และการประมวลผลภาพ งานดา้นปัญญาประดิษฐ์ 

Definitions and objectives of artificial intelligence (AI); problems and state spaces; heuristic search; natural 
language processing; knowledge representation; machine learning; expert systems; decision support systems; computer 
vision and image processing; AI applications 
  
968-252 วิทยำกำรข้อมูล   3(2-2-5) 
 Data Science  

รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี  
วิทยาการขอ้มูล การอนุมานเชิงสถิติ วงจรชีวิตของวิทยาการขอ้มูล การวิเคราะห์ ขอ้มูลเชิงการตรวจสอบ  วิธีการ

วิทยาการขอ้มูล กระบวนการวิทยาการขอ้มูล ขั้นตอนวิธีการเรียนรู้ของเคร่ือง 
Data science; statistical inference; data science life cycles; exploratory data analysis; data science methods; 

data science process; machine learning algorithms 
  



968-352 กำรเรียนรู้ของเคร่ืองเบื้องต้น   3(2-2-5) 
 Introduction to Machine Learning 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี  

การเรียนรู้และการล าดบัจากทัว่ไปสู่เฉพาะ  การเรียนรู้โดยใชรู้ปตน้ไมก้ารตดัสินใจ โครงข่ายประสาทเทียม  การ
ประเมินสมมุติฐาน  การเรียนรู้แบบเบยส์  ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงคณนา การเรียนรู้จากฐานตวัอยา่ง  อลักอริทึมพนัธุกรรม  การ
เรียนรู้จากกลุ่มของกฎ  การเรียนรู้จากการวิเคราะห์ 

Learning and the general-to-specific ordering; decision tree learning; artificial neural networks; hypotheses 
evaluation; bayesian learning;  computational learning theory; instance-based learning; genetic algorithms; sets of rules 
learning; analytical learning 
  
968-356 กำรประมวลผลภำษำธรรมชำติเบื้องต้น 3(3-0-6) 

 Introduction to Natural Language Processing 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี  

หลกัการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การวิเคราะห์ค  า การวิเคราะห์เชิงวากยสัมพนัธ์ การ วิเคราะห์เชิงความหมาย 
ปัญหาและความก ากวมในภาษาธรรมชาติ ความเก่ียวพนัธ์ระหว่างประโยค 

Principles of natural language processing; lexical analysis; syntactic analysis; semantic analysis; problems and 
ambiguities in natural language; relation between sentences 
  
 3.5) กลุ่มวิชาดา้นแอนิเมชนัและเทคโนโลยีส่ือดิจิทลั  
968-263 กำรออกแบบและคอมพวิเตอร์กรำฟิกส์ 1 (2 มิติ) 3(2-2-5) 
 Computer Graphics and Design 1 (2D) 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี  

หลกัการออกแบบงานกราฟิกส์ ขั้นตอนในการออกแบบงานกราฟิกส์ เคร่ืองมือท่ีใช้ ในการออกแบบ การฝึก
ปฏิบติัสร้างสรรคช้ิ์นงานกราฟิกส์ ต่างๆ เช่น งานพิมพ ์งานออกแบบตวัละคร งานออกแบบผลิตภณัฑ ์

Principal of computer graphic design; design process; tools for graphic design; workshops for computer graphic 
design (e.g. printing design, character design, packaging design)   
  
968-264 กำรออกแบบและพฒันำเกม   3(2-2-5) 
 Game Design and Development 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี  

การออกแบบองคป์ระกอบเกมพ้ืนฐาน กฏการเล่น การสร้างเกมตน้แบบดว้ย กระดาษ การออกแบบเลเวล การ
ทดสอบ ปรับปรุงเกม การใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ในการออกแบบเกม 

Design for basic game elements; rules; paper game prototyping; level design; game testing; game revising; 
utilizing software applications for game design 
  
968-366 พื้นฐำนแอนิเมชันและภำพเคล่ือนไหว 3(2-2-5) 
 Basic Animation and Motion Graphics 
 รายวิชาบงัคบัเรียนก่อน:   ไม่มี  



กระบวนการท าภาพเคล่ือนไหว การจดัเตรียมตวัละครเพื่องานแอนิเมชนั การใช้งานกระบวนการและเทคนิคท่ี
เหมาะสมในงานแอนิเมชนั การเคล่ือนไหวใน ลกัษณะต่างๆ ของวตัถุ คน และสัตว ์

Processes in animation making; character preparation;  the use of appropriate animation processes and 
techniques; basic object human and animal rigging 
  
968-367 กำรเขียนโปรแกรมเกม   3(2-2-5) 
 Game Programming 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   977-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้  

สถาปัตยกรรมของเกม หลกัเหตุผลในเกม ส่วนติดต่อผูเ้ล่น การจัดการ สถานการณ์ในเกม ปัญญาประดิษฐ์
ส าหรับเกม การฝึกปฏิบติัส าหรับการเขียน โปรแกรมเกม 

Game architecture; game logic; game views; game event menagement; AI game; workshop for basic game 
programming project 
  
 4) กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม 
977-490 สหกิจศึกษำ    6(0-36-0) 
 Cooperative Education 
 รำยวิชำบังคับเรียนก่อน:   ไม่มี 

การฝึกปฏิบติังานในลกัษณะเสมือนพนักงานในสถานประกอบการท่ีคณะกรรมการบริหารหลกัสูตรเห็นชอบ 
นักศึกษาจะต้องมีชั่วโมงการท างานเต็มเวลารวมแล้วไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ หรือ 640 ชั่วโมง เม่ือส้ินสุดการฝึกงาน 
นกัศึกษาตอ้งน าเสนอและจดัท ารายงานให้กบัสถานประกอบการ 

On the job training as a full-time staff of an approved workplace for a period not less than 16 weeks or 640 
hours including oral presentation and final report submission to the entrepreneur 
  
977-491 กำรฝึกงำน   3(0-18-0) 
 Internship 
 เง่ือนไข:   นกัศึกษาตอ้งลงทะเบียนเรียนผา่นก่อน คิดเป็นจ านวนร้อยละ 80 ของหลกัสูตรฯ หรือตามความ 
 เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 

ฝึกงานทางด้านวิศวกรรมดิจิทลัและวิศวกรรมซอฟต์แวร์ในโรงงานอุตสาหกรรม องค์กร สถานประกอบการ  
หรือสถาบนัการศึกษา มีระยะเวลาในการฝึกงานไม่นอ้ยกว่า 320 ชัว่โมง 

Internship in the field of digital and software engineering in industrial enterprises, companies or academic 
institutes an ICT professional office not less than 320 hours  
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เอกสาร 2-5 
 
                 ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดับหลกัสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วิธีการสอน   และกลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล          

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 

การประเมินผล 

PLO1 การแก้ปัญหาและคิดอย่างมี
วิจารณญาณ  

1. เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น  
Active learning  
2. จดัให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง  
3. จดับรรยายพิเศษโดยวิทยากร  
ภายนอกท่ีมีความเช่ียวชาญ หรือมี
ประสบการณ์ตรง  
4. จดัให้มีรายวิชาโครงงาน/การฝึก
ปฏิบติั/การฝึกสหกิจศึกษาในสถาน
ประกอบการ  

ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
การปฏิบติังานของนกัศึกษาในดา้นต่างๆ 
คือ  
1. การทดสอบยอ่ย  
2. การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาค
เรียน  
3. การรายงาน/แผนงาน/โครงการ  
4. การน าเสนอผลงาน  
5. ประเมินจากผลงานการปฏิบติัสหกิจ
ศึกษา  

PLO2 ทักษะความรู้ทางดิจิทัลและ
ซอฟต์แวร์  

1. จดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียนน าเสนอ
ผลงานโดยใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศทางคณิตศาสตร์
และสถิติ  
2. จดักระบวนการเรียนการสอนท่ีฝึก
ทกัษะการคดิ ทั้งในระดบับคุคลและกลุ่ม 
เช่น สะทอ้นคิด อภิปรายกลุ่มการท า
กรณีศึกษา การโตว้าที การจดัท าโครงการ 
การทดลองในห้องปฎิบติัการ ฯลฯ  
3. จดักิจกรรมให้นกัศึกษามีโอกาส
ปฏิบติังานจริง  

ประเมินจาก  
1. ทกัษะการพูดในการน าเสนอผลงาน  
2. ทกัษะการเขียนรายงาน  
3. ทกัษะการน าเสนอโดยใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ  
4. ความสามารถในการใชท้กัษะทาง
คณิตศาสตร์และสถิติเพื่ออธิบายอภิปราย
ผลงานไดอ้ยา่งเหมาะสม  
5. เทคนิคการวิเคราะหข์อ้มูล  
สารสนเทศทางคณิตศาสตร์ในการ
แกปั้ญหาเชิงตวัเลข  

PLO3 ความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและการ
ส่ือสาร  

1. จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้การ
ทางานเป็นกลุ่มและงานท่ีตอ้งมี
ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างบคุคล  
2. จดัประสบการณ์การเรียนรู้ใน  
ภาคปฏิบติั  
3. สอดแทรกเร่ืองความรับผดิชอบ  
การมีมนุษยสัมพนัธ์ การเขา้ใจ  
วฒันธรรมขององคก์ร ฯลฯ ใน  
รายวิชาต่างๆ  

1. สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออก
ของนกัศึกษาขณะท ากิจกรรมกลุ่ม  
2. การนาเสนอผลงานเป็นกลุ่ม  
3. ประเมินความสม ่าเสมอการเขา้ร่วม
กิจกรรมกลุ่ม  
4. ประเมินความรับผิดชอบในหนา้ท่ีท่ี
ไดรั้บมอบหมาย  
5. ประเมินโดยเพ่ือนร่วมชั้น  
 

PLO4 ทักษะทางด้านเทคนิคและความคิด
สร้างสรรค์  

1. จดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ี  
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเลือกใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีหลากหลาย
และเหมาะสม  

1. สังเกตลกัษณะงานของนกัศึกษาขณะ
ท าโครงงานหรือช้ินงาน  
2. การน าเสนอช้ินงาน โครงงาน และ
รายงาน  



ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 

การประเมินผล 2. ส่งเสริมให้นกัศึกษาท าโครงงาน
หรือช้ินงานท่ีเป็นนวตักรรมท่ี
สามารถใชง้านจริงได ้ 

PLO5 ความตระหนักทางสังคม และความ
รับผิดชอบ  
 

1. กาหนดให้มีวฒันธรรมองคก์ร เพื่อ
ปลูกฝังให้นกัศึกษามีระเบียบวินยั  
2. เนน้การเขา้ชั้นเรียนตรงเวลาและ  
การแต่งกายให้เป็นตามระเบียบของ
มหาวิทยาลยั  
3. มอบหมายให้นกัศึกษาท างานเป็นกลุ่ม 
ฝึกการเป็นผูน้าสมาชิกกลุ่ม ฝึกความ
รับผิดชอบ  
4. อาจารยผ์ูส้อนสอดแทรกคุณธรรม 
จริยธรรมในการสอน  
5. จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้การ
เรียนรู้จากสถานการณ์จริง บทบาทสมมติ 
กรณีตวัอยา่ง  
6. มีส่ือการเรียนการสอน ท่ีเนน้  
คุณธรรม จริยธรรม  
7. จดักิจกรรมส่งเสริมการปลูกฝังจิต
วิญญาณในการถือประโยชน์สังคมเป็น
ท่ีตั้ง  
8. การเป็นแบบอยา่งท่ีดีของอาจารย ์ 

1. ประเมินจากการตรงต่อเวลาของ
นกัศึกษาในการเขา้เรียน การส่งงานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย การเขา้ร่วมกิจกรรม  
2. ความมีวินยัและความพร้อมเพรียงของ
นกัศึกษาในการเขา้ร่วมกิจกรรมเสริม
หลกัสูตร  
3. การรับผิดชอบในหนา้ท่ีท่ีไดรั้บ  
มอบหมาย  
4. พฤติกรรมการเรียนและการสอบ  

PLO6 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
 

1. จดักิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นกัศึกษา 
สามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง พร้อมทั้งเรียนรู้
ทกัษะในการทางานอยา่งต่อเน่ือง  
2. ส่งเสริมให้นกัศึกษาเรียนรู้ คน้ควา้วิจยั
จากงานสหกิจศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งกบั
เทคโนโลยีดิจิทลั  

1. สังเกตลกัษณะงานของนกัศึกษาขณะ
ออกฝึกสหกิจศึกษา  
2. ประเมินความสม ่าเสมอการเขา้ร่วม
กิจกรรม  

 


