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ปรัชญาของหลกัสูตร 

จดัการเรียนการสอนการผลิตงานวิจยัพ้ืนฐาน หรืองานวิจยัเชิงการแกปั้ญหาและการประยุกต์ใช ้รวมถึงการใช้
โจทยจ์ากภาคอุตสาหกรรมและสังคมเป็นฐานในการเรียนรู้ (Problem-based Learning) เพื่อพฒันาเทคโนโลยี องค์ความรู้ 
และนวตักรรมดา้นการคอมพิวเตอร์ อนัเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาสงัคม และเศรษฐกิจ 
 
ผลลพัธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร 
PLO1: สร้างองค์ความรู้ด้านการคอมพวิเตอร์  

1) สามารถอธิบายหลกัการและทฤษฎีทางดา้นการคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
2) สามารถวเิคราะห์ปัญหาและแกปั้ญหา โดยใชท้ฤษฎีทางดา้นการคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
3) สามารถใชก้ระบวนการวจิยัในการแกปั้ญหาในการเรียนรู้ตลอดชีวติ 
4) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวชิาท่ีศึกษากบัความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

PLO2: ทกัษะในการวางแผน และด าเนินการวจิยัเพ่ือให้เกดิองค์ความรู้ใหม่ด้านการคอมพวิเตอร์โดยใช้สถิตพืิ้นฐาน 
1) สามารถสืบคน้ ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชใ้นการแกไ้ขปัญหาอยา่งสร้างสรรค ์
2) สามารถแยกแยะความถูกตอ้งและวพิากยว์จิารณ์งานวจิยัดา้นการคอมพิวเตอร์ 
3) สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาวจิยัและความตอ้งการ 
4) สามารถออกแบบและด าเนินกระบวนการวจิยัอยา่งเป็นระบบเพื่อบรรลุวตัถุประสงคไ์ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
5) สามารถประยกุตค์วามรู้และทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหาวจิยัทางคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

PLO3: ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล 
1) สามารถส่ือสารกบักลุ่มคนหลากหลายดว้ยภาษาสากล อยา่งมีประสิทธิภาพ ทั้งดา้นการพดู การเขียน 
2) แสดงบทบาทการเป็นผูน้ าและผูต้ามในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

PLO4: มจีรรยาบรรณทางวชิาชีพ มจีริยธรรม และมคีวามรับผดิชอบต่อตวัเองและสังคม 
1) มีวนิยั ตรงต่อเวลา 
2) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสงัคม โดยเนน้ประโยชน์เพ่ือนมนุษยเ์ป็นกิจท่ีหน่ึง 
3) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น รวมทั้งเคารพในคุณคา่และศกัด์ิศรีของความเป็นมนุษย ์
4) เคารพกฎระเบียบและขอ้บงัคบัตา่ง ๆ ขององคก์รและสงัคม 
5) มีจรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชีพ 

 



PLO5: ทกัษะด้านความคดิวเิคราะห์ 
1) คิดอยา่งมีวจิารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
2) สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



โครงสร้างหลกัสูตร 
 
จ านวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร 36 หน่วยกติ 

1. หมวดวชิาบังคบั 

แผน ก2   6 หน่วยกติ 

969-601 ระเบียบวธีิวจิยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์  
(Research Methodology in Computing) 

3(3-0-6)  

969-602 สถิติขั้นสูงส าหรับการคอมพิวเตอร์  
(Advanced Statistics for Computing) 

3(3-0-6)  

969-603 สมัมนา  
(Seminar)* 

1(0-2-1)  

หมายเหตุ วชิาสมัมนาไม่นบัหน่วยกิต (audit)* 

แผน ข  12 หน่วยกติ 

969-601 ระเบียบวธีิวจิยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์  
(Research Methodology in Computing) 

3(3-0-6)  

969-602 สถิติขั้นสูงส าหรับการคอมพิวเตอร์  
(Advanced Statistics for Computing) 

3(3-0-6)  

969-607 การบริหารโครงการการคอมพิวเตอร์  
(Computing Project Management) 

3(3-0-6)  

969-608 ระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ  
(Management Information System) 

3(3-0-6)   

2. หมวดวชิาเลือก 

แผน ก2   6 หน่วยกติ 

แผน ข  18 หน่วยกติ 

กลุ่มวชิาวทิยาการข้อมูลและปัญญาประดษิฐ์ 

969-610 การท าเหมืองขอ้มูล 
(Data Mining) 

3(3-0-6)  

969-611 การประมวลภาษาธรรมชาติ  
(Natural Language Processing) 

3(3-0-6)  

969-612 คอมพิวเตอร์วทิศัน์ 
(Computer Vision) 

3(3-0-6)  

969-613 การวเิคราะห์ขอ้ความและการประยกุต ์ 
(Text Analytics and Its Applications) 

3(3-0-6)  

969-614 ปัญญาประดิษฐ ์
(Artificial Intelligence) 

3(3-0-6)  

969-615 เครือข่ายประสาทเทียม 
(Neural Networks) 

3(3-0-6)  

969-616 การวเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่และการประยกุต ์
(Big Data Analytics and Applications) 

3(3-0-6)  



969-617 ระบบการจดัการฐานขอ้มูลขั้นสูง 
(Advanced Database Management System) 

3(3-0-6)  

969-618 เทคโนโลยทีางการเงิน 
(Financial Technology) 

3(3-0-6)  

969-619 เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 
(Information Technology for Business) 

3(3-0-6)  

กลุ่มวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์และส่ือ 

969-620 การบ ารุงรักษาและววิฒันาการของซอฟตแ์วร์  
(Software Maintenance and Evolution) 

3(3-0-6)  

969-621 การคิดทางสถาปัตยกรรม 
(Architectural Thinking) 

3(3-0-6)  

969-622 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของซอฟตแ์วร์  
(Software Verification and Validation) 

3(3-0-6)  

969-623 วธีิวศิวกรรมฟอร์มอล  
(Formal Method Engineering) 

3(3-0-6)  

969-624 วศิวกรรมซอฟตแ์วร์เชิงประจกัษข์ั้นสูง  
(Advanced Empirical Software Engineering) 

3(3-0-6)  

969-625 เทคโนโลยเีวบ็ขั้นสูง 
(Advanced Web Technologies) 

3(3-0-6)  

969-626 เทคโนโลยเีสมือนจริง 
(Reality Technology) 

3(3-0-6)  

969-627 การประมวลผลภาพ  
(Image Processing) 

3(3-0-6)  

969-628 การปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์ 
(Human-Computer Interaction) 

3(3-0-6)  

กลุ่มวชิาระบบคอมพวิเตอร์และการส่ือสาร 

969-630 เครือข่ายแบบไร้สายและเคล่ือนท่ี  
(Mobile and Wireless Networks) 

3(3-0-6)  

969-631 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นสูง  
(Advanced Data Communication and Computer Networking) 

3(3-0-6)  

969-632 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆขั้นสูง 
(Advanced Cloud Computing) 

3(3-0-6)  

969-633 ความมัน่คงของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(Computer Network Security) 

3(3-0-6)  

969-634 ระบบประมวลผลแบบกระจาย 
(Distributed Computing Systems) 

3(3-0-6)  

 
 
 

 



กลุ่มวชิาอ่ืน ๆ 

969-640 หวัขอ้พิเศษทางดา้นการคอมพิวเตอร์ 1 
(Special Topics in Computing I) 

3(3-0-6)  
 

969-641 หวัขอ้พิเศษทางดา้นการคอมพิวเตอร์ 2 
(Special Topics in Computing II) 

3(3-0-6)  
 

3. หมวดวทิยานิพนธ์ 

แผน ก1   36 หน่วยกติ 

969-801 วทิยานิพนธ์ 
(Thesis) 

36(0-108-0)  

แผน ก2   24 หน่วยกติ 

969-802 วทิยานิพนธ์ 
(Thesis) 

  24(0-72-0)   

แผน ข  6 หน่วยกติ 

969-803 สารนิพนธ์ 
(Minor Thesis) 

6(0-18-0)  

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 
 

แผน ก1 

ปีที ่1 
ภาคการศึกษาที ่1 
969–603 สมัมนา*          1(0-2-1) หน่วยกิต  (Seminar) 
969–801 วทิยานิพนธ์            9(0-27-0) หน่วยกิต  
 (Thesis) 

     รวม           9(0-29-1) หน่วยกติ 
ภาคการศึกษาที ่2 
969–603  สมัมนา*          1(0-2-1) หน่วยกิต  (Seminar) 
969–801 วทิยานิพนธ์            9(0-27-0) หน่วยกิต 
 (Thesis) 

     รวม           9(0-29-1) หน่วยกติ 
 

ปีที ่2 
ภาคการศึกษาที ่1 
969–603  สมัมนา*          1(0-2-1) หน่วยกิต  (Seminar) 
969–801  วทิยานิพนธ์            9(0-27-0) หน่วยกิต 
 (Thesis) 

     รวม           9(0-29-1) หน่วยกติ 
ภาคการศึกษาที ่2 
969–603  สมัมนา*          1(0-2-1) หน่วยกิต  (Seminar) 
969–801  วทิยานิพนธ์            9(0-27-0) หน่วยกิต 
 (Thesis) 

     รวม           9(0-29-1) หน่วยกติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 
 

แผน ก2 

ปีที ่1 
ภาคการศึกษาที ่1 
969–601  ระเบียบวธีิวจิยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์          3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Research Methodology in Computing) 
969–602 สถิติขั้นสูงส าหรับการคอมพิวเตอร์            3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Advanced Statistics for Computing) 
969–603  สมัมนา*           1(0-2-1) หน่วยกิต 
 (Seminar) 
969–802  วทิยานิพนธ์                                                         3(0-9-0) หน่วยกิต 
 (Thesis) 

     รวม          9(6-11-13) หน่วยกติ 
ภาคการศึกษาที ่2 
969–xxx  วชิาเลือก          3(3-0-6) หน่วยกิต  (Elective Course I) 
969–xxx  วชิาเลือก            3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Elective Course II) 
969–603  สมัมนา*          1(0-2-1) หน่วยกิต  (Seminar) 
969–802  วทิยานิพนธ์            3(0-9-0) หน่วยกิต 
 (Thesis) 

     รวม          9(6-11-13) หน่วยกติ 
 

ปีที ่2 
ภาคการศึกษาที ่1 
969–603  สมัมนา*          1(0-2-1) หน่วยกิต  (Seminar) 
969–802  วทิยานิพนธ์            9(0-27-0) หน่วยกิต 
 (Thesis) 

     รวม          9(0-29-1) หน่วยกติ 
ภาคการศึกษาที ่2 
969–603  สมัมนา*          1(0-2-1) หน่วยกิต  (Seminar) 
969–802  วทิยานิพนธ์            9(0-27-0) หน่วยกิต 
 (Thesis) 

     รวม          9(0-29-1) หน่วยกติ 
 
 

 
 
 



แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 
 

แผน ข 

ปีที ่1 
ภาคการศึกษาที ่1 
969–601  ระเบียบวธีิวจิยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์          3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Research Methodology in Computing) 
969–602  สถิติขั้นสูงส าหรับการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Advanced Statistics for Computing) 
969–xxx  วชิาเลือก          3(3-0-6) หน่วยกิต  (Elective Course) 
969–xxx  วชิาเลือก            3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Elective Course) 

     รวม        12(12-0-24) หน่วยกติ 
ภาคการศึกษาที ่2 
969–607 การบริหารโครงการการคอมพิวเตอร์          3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Computing Project Management) 
969-608  ระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ            3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Management Information System) 
969–xxx  วชิาเลือก          3(3-0-6) หน่วยกิต  (Elective Course) 
969–xxx  วชิาเลือก            3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Elective Course) 

     รวม        12(12-0-24) หน่วยกติ 
 

ปีที ่2 
ภาคการศึกษาที ่1 
969–xxx  วชิาเลือก          3(3-0-6) หน่วยกิต  (Elective Course) 
969–xxx  วชิาเลือก            3(3-0-6) หน่วยกิต 
 (Elective Course) 
969–803  สารนิพนธ์            3(0-9-0) หน่วยกิต 
 (Minor Thesis) 

     รวม        9(6-9-12) หน่วยกติ 
ภาคการศึกษาที ่2 
969–803  สารนิพนธ์            3(0-9-0) หน่วยกิต 
 (Minor Thesis) 

     รวม        3(0-9-0) หน่วยกติ 
 
หมายเหตุ นักศึกษาทุกคนต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาสัมมนา โดยบังคับเรียนผ่านส าหรับแผน ก ทั้ งแบบ ก1 และ  
ก2 ซ่ึงเป็นการลงทะเบียนเรียนโดยไม่นบัหน่วยกิต (audit)* 
 



ค าอธิบายรายวชิา 
 

หลกัสูตรวทิยาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวชิาการคอมพวิเตอร์ (หลกัสูตรนานาชาต)ิ 
 

969–601 ระเบียบวธีิวจิยัทางด้านการคอมพวิเตอร์ 
Research Methodology in Computing 

3(3-0-6) 

 หลกัการและระเบียบวธีิการวิจยัทางการคอมพิวเตอร์ การวเิคราะห์ปัญหาเพื่อก าหนด
หัวขอ้งานวิจยั การรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวางแผนการวิจยั  การก าหนดตวัอยา่งและ
เทคนิควิธีการ การวิเคราะห์ผล แปลผล และการวิจารณ์ผลการวิจยั การจดัท ารายงาน 
การเตรียมตวัเพื่อน าเสนอทางวชิาการ  การตีพิมพใ์นวารสารวชิาการ 
Research principles and methods in computing; problem analysis for research topic 
identification; data collection for research planning; identification of samples and 
techniques; result analysis; result explanation and discussion; report writing; 
preparation for academic presentation; journal publications 

 

969–602 สถิตขิั้นสูงส าหรับการคอมพวิเตอร์ 
Advanced Statistics for Computing 

3(3-0-6) 

 ก าร เก็บ รวบ รวมข้อ มู ล  ก ารน า เสนอข้อ มู ล  ก ารวัดต าแห น่ งและการวัด 
ก าร ก ร ะ จ าย  ค ว าม น่ าจ ะ เป็ น เ บ้ื อ งต้ น  ก าร แ จ ก แ จ งค ว าม น่ าจ ะ เป็ น  
ก ารป ระม าณ ค่ า  ก ารทดสอบสมม ติฐาน  การวิ เค ราะ ห์ ความแป รป รวน  
การถดถอยและสหสัมพนัธ์ สถิติไม่อิงพารามิเตอร์ การวเิคราะห์อนุกรมเวลาและการ
พยากรณ์ การเรียนรู้แบบเบส์ การวเิคราะห์ปัจจยั 
Data collection; data presentation; measures of location and dispersion; basic 
probability; probability distribution; estimation; hypothesis testing; analysis of 
variance; regression and correlation; nonparametric statistics; time series analysis 
and forecasting; factor analysis 
 

 

969-603 สัมมนา 
Seminar 

1(0-2-1) 

 การน าเสนอและอภิปรายหวัขอ้ท่ีน่าสนใจทางการคอมพิวเตอร์  
Presentation and discussion on current interesting topics in computing 
 

 

969-607 การบริหารโครงการการคอมพวิเตอร์ 
Computing Project Management 

3(3-0-6) 

 แนวความ คิดและการ ริ เร่ิม โค รงการท างด้ าน การคอมพิ ว เตอ ร์  รูป แบบ 
การวางแผนโครงการ การบริหารทรัพยากรบุคคล การบริหารโครงการ การบริหาร
ความเส่ียง การติดตามและรายงานโครงการ การบริหารคุณภาพโครงการ การบริหาร
การเปล่ียนแปลง การน าโครงการไปสู่การปฏิบติัและการประเมินผล การเลือกใชง้าน
และบริหารจดัการเทคโนโลยกีารคอมพิวเตอร์ 
The concept and initiation of computing projects; format of project plan; human 

 



resource management; project management; risk management; project monitoring 
and reporting; quality project management; change management; project 
implementation and evaluation; computing technology selection and management 
 

969-608 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการ 
Management Information System 

3(3-0-6) 

 องค์ประกอบและประเภทของระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ บทบาทของระบบ
สารสนเทศในการด าเนินธุรกิจ การไหลของสารสนเทศภายในองค์กร การใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการเพ่ิมพูนคุณภาพ ผลิตผล และความได้เปรียบในการ
แข่งขนัขององค์กร  ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ การพฒันาระบบสารสนเทศระดบัองค์กร 
การวางแผน การประเมินผล และการวิเคราะห์ตน้ทุนและผลตอบแทนของระบบ
สารสนเทศ ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อบุคคล องค์กร และสังคม 
จริยธรรม กฎหมาย และนโยบายของประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
Elements and types of management information systems; role of information 
technology in business operation; information flow within an organization; using 
information technology for improving quality, productivity and competitive 
advantages of organizations; electronic business; development of organization 
information systems; planning, evaluation, and cost-benefit analysis of information 
technology systems;  the impact of information technology on individual, 
organization, and communities;  ethics, laws and national policies concerning 
information technology 
 

 

969-610 การท าเหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(3-0-6) 

 ก าร เต รี ยมข้อ มู ลส าห รับ ก ารท า เห มื อ งข้อ มู ล  วิ ธี ก ารท างส ถิ ติ ส าห รับ 
ก า รป ร ะ เมิ น แ ล ะ พ ย าก ร ณ์  ก าร จ า แ น กป ร ะ เภ ท  ก าร วิ เค ร าะ ห์ ก ลุ่ ม  
การวเิคราะห์หลกัเกณฑ ์การรวมตวัและการประยกุตก์ารท าเหมืองขอ้มูล 
Data preprocessing for data mining; statistical approaches for estimation and 
prediction; classification; clustering analysis; association analysis and data mining 
applications 
 

 

969-611 การประมวลภาษาธรรมชาต ิ 
Natural Language Processing 

3(3-0-6) 

 หลกัการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การวิเคราะห์ค า การวิเคราะห์เชิงวากยสัมพนัธ์ 
การวิเคราะห์เชิงความหมาย ปัญหาและความก ากวมในภาษาธรรมชาติ ความเก่ียวพนั
ระหวา่งประโยค  
Principles of natural language processing; lexical analysis; syntactic analysis; 
semantic analysis; problems and ambiguities in natural language; relation between 
sentences 
 

 



 
969-612 คอมพวิเตอร์วทิศัน์ 

Computer Vision 
3(3-0-6) 

 การประมวลผลสัญญาณและภาพ การปรับปรุงคุณภาพของภาพ การแปลงและการ
แบ่งวตัถุในภาพ การแบ่งตามโครงสร้างของเน้ือภาพ การรับรู้และการมองเห็น การ
รู้จ าวตัถุ การอธิบายภาพและการตีความภาพ การประยกุตใ์ชก้ารประมวลผลภาพกบั
อุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น  เซ็นเซอร์, บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ เป็นตน้ 
Signal and image processing; image enhancement; image transformation and 
segmentation; visual perception; pattern recognition; shape analysis; scene 
description and scene interpretation; sensors and microcontroller boards 
 

 

969-613 การวเิคราะห์ข้อความและการประยุกต์   
Text Analytics and Its Applications 

3(3-0-6) 

 การระบุปัญหา ระบบการเขียน การสกดัสารสนเทศ ทรัพยากรทางภาษา การรู้จ าเนม
เอนทิตี การจ าแนกเอกสาร การจดักลุ่มเอกสาร การจดัหมวดหมู่เอกสาร การวเิคราะห์
ความรู้สึก การย่อความ กฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญา การประยุกต์ในธุรกิจ ความ
มัน่คง ขอ้มูลชีวเวช และซอฟตแ์วร์ 
Problem identification; writing systems; information extraction; language resources; 
named entity recognition; document classification; document clustering, document 
categorization; sentiment analysis, text summarization, intellectual property law; 
applications to business, security, biomedical data, and software 
 

 

969-614 ปัญญาประดษิฐ์ 
Artificial Intelligence 

3(3-0-6) 

 นิ ยามและหลักการของปัญญ าประดิษฐ์  ปัญห าส เปซสถานะ  การค้นห า 
แบบฮิวริสติก การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  การแทนความรู้ การเรียนรู้ของเคร่ืองระบบ
ผูเ้ช่ียวชาญ ระบบสนับสนุนการตดัสินใจ  คอมพิวเตอร์วิทศัน์และการประมวลผล
ภาพ การประยกุตใ์ชปั้ญญาประดิษฐ ์
Definitions and principles of artificial intelligence; state spaces problems; heuristic 
search; natural language processing; knowledge representation; machine learning; 
expert systems; decision support systems; computer vision and image processing; 
artificial intelligence applications 
 

 

969-615 เครือข่ายประสาทเทยีม 
Neural Networks 

3(3-0-6) 

 เครือข่ายประสาทชีวภาพ  สมองส่วนกลางและระบบมอดูเลชัน  การจดจ ารูปแบบ 
การแจกแจงรูปแบบ แบบจ าลองเครือข่ายประสาท  เครือข่ายประสาทเทียม  การ
เรียนรู้แบบไม่ใหค้  าแนะน า  เครือข่ายจบัคู่และจดัการดว้ยตวัเอง  การเรียนรู้แบบให ้
 
 

 



ค าแนะน า เครือข่ายประสาทแบบเคล่ือนท่ียอ้นกลบั ทฤษฎีการใหเ้หตุผลแบบปรับตวั
ได ้ เครือข่ายประสาทแบบแข่งขนั การให้เหตุผลแแบบฟัซซี  การประยกุตใ์ชข้ั้นตอน
วธีิเครือข่ายประสาท  และแบบจ าลองการเรียนรู้ 
Biological neural networks; brain central and modulation systems; pattern 
recognition; pattern classification; neural network model; artificial neural network; 
unsupervised learning; matching and self-organized networks; supervised learning; 
back propagation neural network; adaptive resonance theory; neural networks based 
on competition; fuzzy reasoning; applications of neural networks algorithms and 
learning models 
 

969-616 การวเิคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประยุกต์ 
Big Data Analytics and Applications 

3(3-0-6) 

 แนวคิดการวิเคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่ สภาพแวดลอ้มพ้ืนฐาน วิธีการจดัการขอ้มูล
และวิธีการบนัทึกขั้นสูง ขั้นตอนวิธีการวิเคราะห์ขั้นสูง การแสดงขอ้มูลแบบวิชวล 
การวเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่กบัปัญหาจริง  
Big Data analysis concepts, fundamental environments, advanced data management 
and storage methods, advanced analytics algorithm; data visualization; big data 
analytics to handle real-world problems 
 

 

969-617 ระบบการจดัการฐานข้อมูลขั้นสูง 
Advanced Database Management System 

3(3-0-6) 

 ระบบฐานขอ้มูลขั้นสูง ฐานขอ้มูลแบบกระจาย ความถูกตอ้งของขอ้มูล ความเช่ือถือ
ได้ของข้อมูล ความมั่นคงและความคงสภาพของข้อมูล ทฤษฎีความสัมพันธ์ 
อรรถศาสตร์ของรูปแบบข้อมูล การเช่ือมต่อระหว่างภาษาโปรแกรมกับระบบ
ฐานขอ้มูล 
Advanced database systems; distributed databases; data integrity; data reliability; 
data security and consistency; relational theory; semantics of data types; connection 
between programming languages and database systems 
 

 

969-618 เทคโนโลยทีางการเงนิ 
Financial Technology 

3(3-0-6) 

 ระบบบริการการเงินของธนาคาร รูปแบบและเทคโนโลยีทางการเงิน  ความเส่ียงใน
การท าธุรกรรมทางการเงิน การเขา้รหัสขอ้มูล การตรวจสอบความมีตวัตนและความ
ถูกตอ้งของขอ้มูล โปรโตคอลท่ีเก่ียวขอ้งกับความปลอดภยัทางการเงิน ลายมือช่ือ
อิเลก็ทรอนิกส์ ความมัน่คงในการส่ือสารขอ้มูลทางการเงิน การป้องกนัการบุกรุกและ
โจมตีระบบ เทคโนโลยีในการป้องกันระบบ นโยบายและกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกับ
ความมั่นคงของข้อมูล เทคโนโลยีบล็อกเชน เงินตราเข้ารหัส การเรียนรู้ของ
เคร่ืองจกัร 
 
 

 



Financial service systems for banking; models and technologies in finance; risks in 
financial transaction processing system; data encryption; authentication and data 
verification; financial security protocol; digital signature; data security on financial 
data communication; intruder detection systems; system security technologies; 
policy, laws and regulations related to data security; disruptive technology i.e. 
blockchain, cyptocurrency, machine learning 
 

969-619 เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือธุรกจิ 
Information Technology for Business 

3(3-0-6) 

 การน าเทคโนโลยีสารสนเทศไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินการธุรกิจ การเลือกใช้
ซอฟต์แวร์ประยกุต์ในการด าเนินธุรกิจทางดา้นต่าง ๆ เช่น บญัชี การเงิน ทรัพยากร
บุคคล การผลิต การควบคุมสินคา้คงคลงั การพยากรณ์ การตลาด ห่วงโซ่อุปทาน 
กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการน าเทคโนโลยีสารสนเทศไปใชด้ าเนินธุรกิจ นวตักรรม
ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อธุรกิจ 
Applying information technology to business operations; software application 
selection for business operations, such as accounting, finance, human resource, 
production, inventory control, forecasting, marketing, supply chain; case studies 
related to adopt information technology in business operations; information 
technology innovation for business 
 

 

969-620 การบ ารุงรักษาและววิฒันาการของซอฟต์แวร์  
Software Maintenance and Evolution 

3(3-0-6) 

 แนวคิดพ้ืนฐานของวิวฒันาการของซอฟตแ์วร์ และบ ารุงรักษาซอฟตแ์วร์ การท ารีเอ็น
จิเนียร่ิงเชิงวตัถุ การท ารีแฟคทอร่ิง เคร่ืองมือส าหรับการบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ 
รูปแบบการเปล่ียนแปลง การวิเคราะห์เชิงประจกัษ์ของการบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ 
โมเดลการคาดการณ์ความเสียหาย การวิเคราะห์คุณภาพซอฟต์แวร์ การแสดง
ววิฒันาการของซอฟตแ์วร์แบบวชิวล 
Fundamental concepts of software evolution and software maintenance; object-
oriented reengineering; refactoring; software maintenance tools; change patterns; 
empirical analysis of software maintenance; defect prediction models; software 
quality analysis; software evolution visualization 
 

 

969-621 การคดิทางสถาปัตยกรรม 
Architectural Thinking 

3(3-0-6) 

 หลกัการสถาปัตยกรรมในการคิด บทบาทของสถาปนิก ความตอ้งการสถาปัตยกรรม 
กลยุทธ์สถาปัตยกรรม รูปแบบสถาปัตยกรรม ส่ิงส่งมอบสถาปัตยกรรม เอกสาร
ก าหนดสถาปัตยกรรมของ TOGAF Framework ความสามารถในสถาปัตยกรรม 
วธีิการพฒันาสถาปัตยกรรม เคร่ืองมือทางสถาปัตยกรรม รูปแบบอา้งอิงของ TOGAF 
Architectural thinking principles; role of architects; architecture requirements; 
architecture tactics; architecture patterns; architecture deliverables; TOGAF 

 



architecture definition document; architecture capability framework; architecture 
development methods; architecture tools; TOGAF reference models 
 

969-622 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของซอฟต์แวร์  
Software Verification and Validation 

3(3-0-6) 

 แนวคิดพ้ืนฐานและวธีิการท่ีใชใ้นการทวนสอบและทดสอบผลิตภณัฑซ์อฟตแ์วร์ การ
ทบทวนซอฟต์แวร์ การตรวจสอบซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์
ปัญหาซอฟตแ์วร์และการรายงาน 
Fundamental concepts and methods for verification and validation of software 
product; software reviews, software inspection, software testing; software problem 
analysis and reporting 
 

 

969-623 วธีิวศิวกรรมฟอร์มอล  
Formal Method Engineering 

3(3-0-6) 

 ระเบียบวิธีการแบบฟอร์มอล การก าหนดรายละเอียดแบบฟอร์มอล เคร่ืองหมายทาง
คณิตศาสตร์ การสร้างสคีมาแคลคูลสั การพฒันาซอฟตแ์วร์โดยวิธีการแบบฟอร์มอล 
ภาษาเซมิฟอร์มอล วิศวกรรมซอฟตแ์วร์แบบคลีนรูม การสร้างกรณีการทดสอบจาก
ข้อก าหนดทางซอฟต์แวร์ เคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีใช้ในระเบียบวิธีการแบบฟอร์มอล 
กรณีศึกษา  
Formal methods; formal specification; mathematical notation; schema calculus 
constructions; software development with format method; semi-formal language; 
cleanroom software engineering; test generation from software specification; formal 
method tools; case studies 
 

 

969-624 วศิวกรรมซอฟต์แวร์เชิงประจกัษ์ขั้นสูง  
Advanced Empirical Software Engineering 

3(3-0-6) 

 กระบวนการท่ีเป็นวิทยาศาสตร์เพื่อใชใ้นการทดลองทางดา้นวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
ความส าคญัของการศึกษาเชิงประจกัษ์ส าหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ความแตกต่าง
ระหว่างเทคนิคทั่วไปของการวิเคราะห์ขอ้มูล และเทคนิคการวิเคราะห์โดยอาศัย
วิธีการเชิงประจักษ์ การใช้หลกัฐานเชิงประจักษ์ในการปฏิบัติงานทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ การออกแบบการทดลอง การรายงานผลการทดลอง กรณีศึกษาในงาน
วศิวกรรมซอฟตแ์วร์ 
The scientific process for experiments in software engineering; the importance of 
empirical study in software engineering; the distinction between traditional 
analytical techniques and empirical techniques; using empirical evidence for 
software engineering practices; experimental design; reporting the experimental 
results; case studies in software engineering 
 
 
 

 



969-625 เทคโนโลยเีวบ็ขั้นสูง 
Advanced Web Technologies 

3(3-0-6) 

 ห ลักก ารและสถาปั ตยกรรมของเว็บ เชิ งความหมาย  ภ าษ าและ รูป แบบ 
การแทนขอ้มูลเวบ็เอ็กซ์เอ็มแอล อาร์ดีเอฟ โอดับบลิวแอล โมเดลความรู้       ออน
โทโลยี งานประยกุต์และบริการขั้นสูง แนวคิดและวตัถุประสงค์ของ   เวบ็เซอร์วิส 
เทคโนโลยีเวบ็เซอร์วิส สถาปัตยกรรมของเวบ็เซอร์วิส  กระบวนการท างานของเวบ็
เซอร์วสิ  โปรโตคอลท่ีเก่ียวขอ้ง  การพฒันาเวบ็เซอร์วสิขั้นสูง ตวัอยา่งการประยกุต ์
Principle and architecture of semantic web; representation XML, RDF, and OWL 
languages, ontologies knowledge, advanced applications and services; concepts and 
objectives of web services; web services technology; web services architectures; 
web services operations; related protocols; advanced web service development; 
example of applications 
 

 

969-626 เทคโนโลยเีสมือนจริง 
Reality Technology 

3(3-0-6) 

 การน าเทคโนโลยีเสมือนจริงไปใชใ้นงานออกแบบสถาปัตยกรรม  การน าเสนองาน
ในลกัษณะโตต้อบกบัผูใ้ช ้การเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างความเสมือนจริง เทคนิคใน
การสร้างความเสมือนจริงในรูปแบบต่าง ๆ 
Using the reality technology to architectural design; user-interactive presentations; 
reality programming; techniques to create various realities 
 

 

969-627 การประมวลผลภาพ  
Image Processing 

3(3-0-6) 

 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัลในบริบทของการประยุกต์การใช้งานจริง การ
แปลงฮิสโตแกรม การขจดัสัญญาณรบกวน การตรวจจบัขอบ การปรับแต่งภาพ การ
แบ่งส่วนภาพ การเขา้รหสัของภาพ การบีบอดัขอ้มูล  
Digital image processing in the context of real-world applications; histogram 
transformation; noise signal reduction; edge detection; image enhancement; image 
segmentation; image coding; data compression 
 

 

969-628 การปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์ 
Human-Computer Interaction 

3(3-0-6) 

 หลกัการทางจิตวิทยาของการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์ หลกัการ
ออกแบบและพฒันาโปรแกรมตน้แบบโดยอิงผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลาง โปรแกรมตน้แบบ
จ าลองแนวคิดและการเปรียบเทียบแนวคิด  การช้ีแจงเหตุผลการออกแบบ การ
ออกแบบหน้าต่าง ภาษาธรรมชาติ สถาปัตยกรรมของส่วนการติดต่อกับผูใ้ช้ การ
พฒันาส่วนการติดต่อผูใ้ชบ้นอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาส่วนการ
ติดต่อกบัผูใ้ช ้
 
 

 



Psychological principles of human-computer interaction; user-centered design and 
prototyping; conceptual models and metaphors; software design rationale; design of 
widget; natural languages; user interface architectures; user interface development 
for mobile devices; graphical user interface development tools 
 

969-630 เครือข่ายแบบไร้สายและเคล่ือนที ่
Mobile and Wireless Networks 

3(3-0-6) 

 การออกแบบและใชง้านโพรโตคอล แอปพลิชนัในระบบเครือข่ายแบบเคล่ือนท่ีและ
ไร้สาย เทคนิคการใช้ช่องสัญญาณ ชั้นการส่ือสารในเครือข่ายไร้สาย ปัญหาใน
เครือข่ายไร้สาย ขอ้จ ากดัของอุปกรณ์ การเคล่ือนท่ีของอุปกรณ์ การจ าลองเครือข่ายไร้
สาย 
Design and implementation of protocols; applications for mobile and wireless 
networking; techniques for using signal channels; transport layers of wireless 
network; wireless network problems; various device constraints; node mobility; 
wireless network simulation 
 

 

969-631 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ขั้นสูง  
Advanced Data Communication and Computer Networking 

3(3-0-6) 

 สถาปัตยกรรมอินเทอร์เน็ต การออกแบบและการสร้างระบบอินเทอร์เน็ต  การรับส่ง
ข้อมูลท่ีเช่ือถือได้ การควบคุมความคับคั่งของข้อมูล เทคนิคการหาเส้นทางบน
อินเทอร์เน็ต การส่ือสารแบบไร้สาย คุณภาพการให้บริการ ระบบช่ือโดเมน ปัญหา
ความมัน่คงของอินเทอร์เน็ต 
Internet architecture; design and implementation of internet systems; reliable data 
transmission; data congestion control; internet routing techniques; wireless 
communication; quality of services; domain name systems; internet security 
problems 
 

 

969-632 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆขั้นสูง 
Advanced Cloud Computing 

3(3-0-6) 

 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง สถาปัตยกรรมบริการ บริการและเฟรมเวอร์คของ
การประมวลผลประสิทธิภาพสูง หลักการของระบบการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 
การพฒันาซอฟต์แวร์ส าหรับประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ความสามารถในการรองรับ
ขอ้มูลขนาดใหญ่บนระบบประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 
High performance computing; service architecture; services and frameworks of high 
performance computing; principles of cloud computing systems; software 
development for cloud computing; big data support capabilities on cloud computing 
systems 
 
 
 

 



969-633 ความมัน่คงของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
Computer Network Security 

3(3-0-6) 

 ความส าคญัของความมัน่คงในระบบสารสนเทศและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความ
มัน่คงในส่วนอุปกรณ์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล กระบวนการธุรกิจ สถาปัตยกรรมความ
มัน่คงและนโยบายความมัน่คง การแลกเปล่ียนและ ถือครองสารสนเทศ การควบคุม
การเขา้ถึง เทคโนโลยีการเขา้รหัส ลายเซ็นดิจิทลั การยืนยนัตวับุคคล การรับรองและ
การบริหารระบบกุญแจ เทคนิคและมาตรฐานดา้นความมัน่คงของระบบสารสนเทศ 
ความมัน่คงของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ เคร่ืองมือป้องกนัความมัน่คงของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
Importance of security in information system and computer network; security of 
hardware, software, data, and business processes; security architecture and 
policy; information exchange and ownership; access control; cryptography 
technology; digital signature; authentication; certification and key system 
management; security techniques and standards of information systems; security 
email; computer network security protection tools 
 

 

969-634 ระบบประมวลผลแบบกระจาย 
Distributed Computing Systems 

3(3-0-6) 

 ปัญหาผูผ้ลิตผูบ้ริโภคแบบกระจายและโปรโตคอล การติดต่อส่ือสารแบบง่าย  ปัญหา
ของเวลาและนาฬิกา  อลักอริทึมในการตรวจหาการส้ินสุดการท างานของโปรเซสใน
ส่ิงแวดลอ้มแบบกระจาย การตรวจหาการอบัจนแบบกระจาย  และการอบัจนแบบต่าง 
ๆ ปัญหาในการประมวลผลแบบกระจาย และการวเิคราะห์ 
Distributed version of the producer-consumer problem and protocols; simple 
communication; the problem of time and clocks; termination detection algorithms; 
process work in distributed environments; distributed deadlock detection; different 
types of deadlocks; distributed computing problems and analyses 
 

 

969-640 หัวข้อพเิศษทางด้านการคอมพวิเตอร์ 1 
Special Topics in Computing I 

3(3-0-6) 

 หัวขอ้ใหม่ในสาขาวิชาด้านการคอมพิวเตอร์ เน้ือหาวิชาเป็นไปตามความเห็นของ
คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรและอาจารยผ์ูส้อน 
Special topics in computing; subject descriptions conform to program committee 
and instructors 
 

 

969-641 หัวข้อพเิศษทางด้านการคอมพวิเตอร์ 2 
Special Topics in Computing II 

3(3-0-6) 

 หัวขอ้ใหม่ในสาขาวิชาด้านการคอมพิวเตอร์ เน้ือหาวิชาเป็นไปตามความเห็นของ
คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรและอาจารยผ์ูส้อน 
Special topics in computing; subject descriptions conform to program committee 
and instructors 

 



969-801 วทิยานิพนธ์ 
Thesis 

36(0-108-0) 

 คน้ควา้วจิยัในหวัขอ้ท่ีสนใจในสาขาวชิาต่าง ๆ ท่ีหลกัสูตรเปิดสอนภายใตก้ารควบคุม 
ดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษา น าเสนอผลงานความก้าวหน้าของงานวิจัยต่อท่ีประชุม
คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หรือคณะกรรมการบริหารหลกัสูตรทุกส้ินภาค
การศึกษาท่ีลงทะเบียน และเขียนวทิยานิพนธ์ตามแบบท่ีเหมาะสม 
Research study on the topic of interested fields available in the program under 
supervision of a faculty advisor; thesis overviews should be presented to the thesis 
committee or program committees regularly every semester; the thesis must be 
written in an appropriate format 
 

 

969-802 วทิยานิพนธ์ 
Thesis 

24(0-72-0) 

 คน้ควา้วจิยัในหวัขอ้ท่ีสนใจในสาขาวชิาต่าง ๆ ท่ีหลกัสูตรเปิดสอนภายใตก้ารควบคุม 
ดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษา น าเสนอผลงานความก้าวหน้าของงานวิจัยต่อท่ีประชุม
คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หรือคณะกรรมการบริหารหลกัสูตรทุกส้ินภาค
การศึกษาท่ีลงทะเบียน และเขียนวทิยานิพนธ์ตามแบบท่ีเหมาะสม 
Research study on the topic of interested fields available in the program under 
supervision of a faculty advisor; thesis overviews should be presented to the thesis 
committee or program committees regularly every semester; the thesis must be 
written in an appropriate format 
 

 

969-803 สารนิพนธ์ 
Minor Thesis 

6(0-18-0) 

 การศึกษาคน้ควา้อิสระในหัวขอ้ท่ีน่าสนใจในระดบัปริญญาโท เรียบเรียงเป็นรายงาน 
และน าเสนอในการสอบสมัภาษณ์ขั้นสุดทา้ย 
Independent study on interesting topic at the master’s degree level, compile into a 
report, and present in the final 
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ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหลกัสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วธีิการสอน   และกลยุทธ์/วธีิการวดัและการประเมนิผล 
หลกัสูตรวทิยาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวชิาการคอมพวิเตอร์ (หลกัสูตรนานาชาต)ิ 

 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหลกัสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วธีิการสอน กลยุทธ์/วธีิการวดัและ 

การประเมนิผล 

PLO1 สร้างองค์ความรู้ด้านการ

คอมพวิเตอร์ 
1) สามารถอธิบายหลักการและทฤษฎี
ทางดา้นการคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
2) สามารถวิเคราะห์ปัญหาและแกปั้ญหา 
โดยใช้ทฤษฎีทางด้านการคอมพิวเตอร์
ขั้นสูง 
3) สามารถใช้กระบวนการวิจัยในการ
แกปั้ญหาในการเรียนรู้ตลอดชีวติ 
4) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชา
ท่ี ศึกษากับความ รู้ในศาสตร์อ่ืน  ๆ ท่ี
เก่ียวขอ้ง 

1) จดัให้มีรายวิชาท่ีฝึกกระบวนการคิด 
แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการอยา่งมีระบบ 
2) การมอบหมายงานให้คิดวิเคราะห์
แกไ้ขปัญหา คน้ควา้ เขียนรายงาน และ
น าเสนอเป็นรายบุคคล และรายกลุ่ม 
3) จัดกิจกรรมส่งเสริมบรรยากาศทาง
วิช าการ  เช่น  สัมมนา การจัดก ลุ่ม
อภิปรายประเด็นน่าสนใจทางวชิาการ 
4) สนบัสนุนการเขา้ร่วมการประชุมทาง
วชิาการระดบันานาชาติ 

1) การสอบแบบปากเป ล่าและการ
ปฏิบติั 
2) การประเมินจากการน าเสนอผลงาน
และรายงานวจิยั 
3) การมีบทบาทในการน าเสนอหัวขอ้
อภิปรายและการมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็นทางวชิาการ 
4) การเขา้ร่วมประชุมทางวชิาการทั้งใน
ระดบันานาชาติ 

PLO2 ทั ก ษ ะ ใน ก าร ว าง แ ผ น  แ ล ะ

ด าเนินการวิจยัเพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ใหม่

ด้านการคอมพิวเตอร์หรือนวตักรรม โดย

ใช้สถิตพืิ้นฐาน 
1) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมิน
สารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหา
อยา่งสร้างสรรค ์
2) สามารถแยกแยะความถูกต้องและ
วิ พ าก ย์ วิ จ า ร ณ์ ง าน วิ จั ย ด้ าน ก า ร
คอมพิวเตอร์ 
3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และ
ส รุปป ระ เด็ น ปัญห าวิจัยและความ
ตอ้งการ 
4 )  ส าม าร ถ อ อ ก แบ บ แ ล ะ ด า เนิ น
กระบวนการวิจัยอย่างเป็นระบบเพ่ือ
บ ร ร ลุ ว ั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ ไ ด้ อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 
5) สามารถประยกุตค์วามรู้และทกัษะกบั
การแกไ้ขปัญหาวิจยัทางคอมพิวเตอร์ได้
อยา่งเหมาะสม 

1) จัดให้ มี รายวิชาท่ี ฝึกการสืบค้น
งานวิจัย และวางแผนการด าเนินงาน
วจิยั 
2) จดัใหมี้รายวชิาทางดา้นสถิติ และการ
น าสถิติไปประยกุตใ์ชใ้นงานวจิยั 
3) สนับสนุนให้นัก ศึกษาน าเสนอ
งานวิจัย และวิพากษ์งานวิจัย โดยใช้
หลกัการทางสถิติ 

1) การอภิปรายในประเด็น ปัญหา 
ต่าง ๆ 
2) การศึกษาวทิยานิพนธ์ 
3) การน าเสนอผลงานทางวิชาการใน
ระดบันานาชาติ 



PLO3 ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง

บุคคล 
1) สามารถส่ือสารกบักลุ่มคนหลากหลาย
ดว้ยภาษาสากล อยา่งมีประสิทธิภาพ ทั้ง
ดา้นการพดู การเขียน 
2) แสดงบทบาทการเป็นผูน้ าและผูต้าม
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

1) จดักิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีเน้น
การท างานท่ีตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่าง
บุคคล 
2) สอดแทรกเร่ืองความรับผิดชอบ การ
มีมนุษยสัมพนัธ์ การเข้าใจวฒันธรรม
ขององคก์รในรายวชิาต่าง ๆ 

1) ประเมินจากความรับผิดชอบใน
หน้าท่ี ท่ีได้รับมอบหมายและสังเกต
พฤติกรรมของนักศึกษาในการท า
กิจกรรมกลุ่ม 
2) ให้นักศึกษาประเมินตนเองและ
เพ่ือนร่วมงาน 

PLO4 มจีรรยาบรรณทางวชิาชีพ  

มจีริยธรรม และมคีวามรับผดิชอบต่อ

ตวัเองและสังคม 

1) มีวนิยั ตรงต่อเวลา 
2) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
โดยเน้นประโยชน์เพ่ือนมนุษยเ์ป็นกิจท่ี
หน่ึง 
3) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู ้อ่ืน รวมทั้ งเคารพในคุณค่าและ
ศกัด์ิศรีของความเป็นมนุษย ์
4) เค ารพกฎระ เบี ยบและข้อบั งคับ 
ต่าง ๆ ขององคก์รและสงัคม 
5) มีจรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชีพ 

1) มีการสอนท่ีสอดแทรก คุณธรรม 
จริยธรรมในแต่ละรายวชิา 
2) อาจารยเ์ป็นแบบอยา่งท่ีดี 
3) จัดกิจกรรมเส ริมสร้างคุณธรรม
จริยธรรม ส่งเสริมและปลูกฝังการถือ
ประโยชน์ส่วนรวม 
4) มอบหมายให้นักศึกษาท างานเป็น
ก ลุ่ม  ฝึกการ เป็ นผู ้น าและการ เป็ น
สมาชิกกลุ่ม 

1) จ านวนนักศึกษาท่ีทุจริตการสอบ
และการอา้งอิงผลงานวจิยั 
2) สงัเกตพฤติกรรม 
3) ประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรม
ร่วมกับการสั ง เกตพฤติกรรมและ
ประเมินระหว่างผู ้เรียนด้วยกันและ
ประเมินจากผูส้อน 
4) ประเมินความรับผิดชอบในการเขา้
ร่วมกิจกรรม การท างานกลุ่ม และงานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 

PLO5 ทกัษะด้านความคดิวเิคราะห์ 

1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็น
ระบบ 
2) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และ
สรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ 
 

1) จัดการเรียนการสอนให้เน้นการคิด
วิเคราะห์ในลักษณะท่ีเป็น Research-
based problem 
2) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา
ต่างๆ ให้นักศึกษาได้มีประสบการณ์
จ ริง  และน า เสนอการแก้ ปั ญ ห าท่ี
เหมาะสม เพื่อเรียนรู้การน าทฤษฎี และ
หลกัการท่ีไดเ้รียนมาใชใ้นหลากหลาย
สถานการณ์ 
 

1) การวิเคราะห์ผลและเขียนรายงาน
วจิยั 
2) การน าเสนอผลงานในรูปแบบของ
สัมมนาหรือการเข้าร่วมประชุมทาง
วชิาการ 

 


