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วทิยาลัยการคอมพวิเตอร์ 

หลักสูตรวทิยาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชาการคอมพวิเตอร์ 

 

ชือปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย ชือเตม็ วทิยาศาสตรมหาบณัฑิต (การคอมพิวเตอร์) 

 ชือยอ่ วท.ม. (การคอมพวิเตอร์) 

ภาษาองักฤษ ชือเตม็ Master of Science (Computing) 

 ชือยอ่ M.Sc. (Computing) 

 

ปรัชญาของหลกัสูตร 

  หลกัสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการคอมพิวเตอร์ มุ่งสร้างทรัพยากรมนุษยที์มีความรู้ความเชียวชาญ

เฉพาะดา้น พร้อมดว้ยทกัษะทีเกียวกบัการวิจยัและพฒันาองคค์วามรู้ดา้นการคอมพิวเตอร์ ทีส่งเสริมการพฒันาเมืองอจัฉริยะ

หรืออุตสาหกรรมการท่องเทียวและการบริการ และ การเป็นผูป้ระกอบการ ในระดบัภูมิภาคอาเซียน อีกทงั หลกัสูตรยงัมุ่ง

สร้างผูส้ําเร็จการศึกษาทีมีนิสัยการเรียนรู้ตลอดชีวิตแมห้ลงัจากการสําเร็จการศึกษาจากภายในมหาวิทยาลัย ดังนัน ทาง

หลกัสูตรจึงมีการจดัการศึกษาทีมุ่งเน้นผลลพัธ์ (Outcome Based Education) โดยใชปั้ญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ (Problem-

based Learning) การใช้โครงงานเป็นฐาน (Projectbased Learning) และการเรียนรู้โดยการบริการสังคม (Service Learning) 

โดยยึดพระราชปณิธานของสมเด็จพระบรมราชชนก “ขอให้ถือประโยชน์ของเพือนมนุษยเ์ป็นกิจทีหนึง” เป็นแนวทางใน

การดาํเนินการ 

 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร 

เมือสําเร็จการศึกษาจากแผน 1 แบบวิชาการ ในหลกัสูตรนี บัณฑิตสามารถ 

 1. ประยกุตใ์ชห้ลกัการพืนฐานเทคนิคเชิงลึกในสาขาดา้นการคอมพิวเตอร์ในการแกปั้ญหาการพฒันาเมืองอจัฉริยะ และ  

      อุตสาหกรรมการท่องเทียวและการบริการ 

 2. สร้างนวตักรรมดา้นการคอมพวิเตอร์ เพือพฒันาเมืองอจัฉริยะหรือส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเทียวและการบริการ 

 3. แสดงออกถึงพฤติกรรมการมีจรรยาบรรณแห่งวิชาชีพ 

 4. สือสารดว้ยภาษาองักฤษผา่นการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพือสือสารกบัคู่เจรจาทีเป็นทงับุคคลทวัไปและผูเ้ชียวชาญ9 

 5. ทาํงานเป็นทีมและปรับตวัเขา้กบัผูอื้นในการดาํเนินงานทีไดรั้บมอบหมายได ้

 

เมือสําเร็จการศึกษาจากแผน 2 แบบวิชาชีพ ในหลกัสูตรนี บัณฑิตสามารถ 

 1. สรุปหลกัการพนืฐานเทคนิคเชิงลึกดา้นการคอมพวิเตอร์ทีเกียวขอ้งกบัการพฒันาเมืองอจัฉริยะ หรือการส่งเสริม 

        อุตสาหกรรมการท่องเทียวและการบริการ 

 2. เลือกใชอ้งคค์วามรู้ดา้นการคอมพิวเตอร์ในการบริหารจดัการโครงการดิจิทลัในอุตสาหกรรมการพฒันาเมืองอจัฉริยะ  

        หรือการท่องเทียวและการบริการ เพือให้บรรลุเป้าหมายตามวตัถุประสงคข์องโครงการ 

 3. แสดงออกถึงพฤติกรรมการมีจรรยาบรรณแห่งวิชาชีพ 

 4. สือสารดว้ยภาษาองักฤษผา่นการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพือสือสารกบัคู่เจรจาทีเป็นทงับุคคลทวัไปและผูเ้ชียวชาญ 

 5. ทาํงานเป็นทีมและปรับตวัเขา้กบัผูอื้นในการดาํเนินงานทีไดรั้บมอบหมายได ้
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โครงสร้างหลักสูตร 

 

แผน 1 แบบวิชาการ (ก 1) 

จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  36 หน่วยกิต 

. หมวดวิชาบังคบั  00 หน่วยกิต 

–      ระเบียบวธีิวิจยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์                                                                             (( )- - ) 

969–685  สัมมนา                                                                                                                              ( - - ) 

–      สัมมนา                                                                                                                               ( - - ) 

. หมวดวิชาวิทยานพินธ์  36 หน่วยกติ 

969-801 วิทยานิพนธ์  36(0-108-0) 

 
แผน 1 แบบวิชาการ (ก 2) 

จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  36 หน่วยกิต 

. หมวดวิชาบังคบั    6 หน่วยกิต 

969–601 ระเบียบวิธีวิจยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์  3((3)-0-6) 

969–602 การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงสาํรวจและวิชวลไลเซชนั  3((3)-0-6) 

969–603 การจดัการโครงการดิจิทลั  3((3)-0-6) 

. หมวดวิชาเลือก    6 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาวิทยาการข้อมูล 

969-610 การวิเคราะห์ขอ้ความและการประยกุต์  3((3)-0-6) 

969-611  การคาํนวณแบบโครงข่ายประสาท  3((3)-0-6) 

969-612 การวิเคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่และการประยกุต ์  3((3)-0-6) 

969-613  ระบบการจดัการฐานขอ้มูลขนัสูง  3((3)-0-6) 

969-614 เทคโนโลยีทางการเงิน  3((3)-0-6) 

969-615 เทคโนโลยีสารสนเทศเพือธุรกิจ  3((3)-0-6) 

969-616 ออนโทโลยแีละเวบ็ความหมาย  3((3)-0-6) 

969-617 การคาํนวณแบบคลาวดข์นัสูง  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาปัญญาประดษิฐ์ 

969-620 การเรียนรู้ของเครือง  3((3)-0-6) 

969-621 การประมวลภาษาธรรมชาติ  3((3)-0-6) 

969-622 คอมพิวเตอร์วิทศัน์และการเขา้ใจภาพ  3((3)-0-6) 

969-623 การเรียนรู้เชิงลึก  3((3)-0-6) 

969-624 การเรียนรู้แบบเสริมกาํลงั  3((3)-0-6) 

969-625  ปัญญาประดิษฐ์  3((3)-0-6) 

 

 

 



3 
 

กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

969-630 การบาํรุงรักษาและวิวฒันาการของซอฟตแ์วร์  3((3)-0-6) 

969-631 การคิดทางสถาปัตยกรรม  3((3)-0-6) 

969-632 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของซอฟตแ์วร์ 3((3)-0-6) 

969-633 วิธีวิศวกรรมฟอร์มอล  3((3)-0-6) 

969-634 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์เชิงประจกัษข์นัสูง  3((3)-0-6) 

969-635 การเป็นผูป้ระกอบการ  3((3)-0-6) 

969-636 การพฒันาซอฟตแ์วร์ดว้ยรูปแบบการปฏิบติังานและเอจายล ์ 3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาสือดิจิทัล 

969-640 เทคโนโลยีเสมือนจริง  3((3)-0-6) 

969-641 การออกแบบและพฒันาสือเชิงโตต้อบ  3((3)-0-6) 

969-642 เกมและการออกแบบโลกเสมือน  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาระบบคอมพวิเตอร์ 

969-650 ระบบไซเบอร์กายภาพ  3((3)-0-6) 

969-651 วตัถุชาญฉลาด  3((3)-0-6) 

969-652 การปฏิสมัพนัธ์ระหว่างมนุษยแ์ละคอมพวิเตอร์  3((3)-0-6) 

969-653 การเขียนโปรแกรมอุปกรณ์เชือมต่อ  3((3)-0-6) 

969-654 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิง  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาการสือสารและความมันคงของคอมพวิเตอร์ 

969-660 เครือข่ายแบบไร้สายและเคลือนท ี  3((3)-0-6) 

969-661 การสือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนัสูง  3((3)-0-6) 

969-662 ความมนัคงของเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3((3)-0-6) 

969-663 ระบบประมวลผลแบบกระจาย  3((3)-0-6) 

969-664 บล๊อกเชนและเศรษฐกิจโทเคน  3((3)-0-6) 

969-665 การจาํลองเครือข่าย  3((3)-0-6) 

969-666 ชุดวชิาความมนัคงของคอมพิวเตอร์ขนัสูง  6((6)-0-12) 

969-667 เทคโนโลยีเครือข่ายขนัสูง  3((3)-0-6) 

969-668 เทคโนโลยีเสริมสร้างความเป็นส่วนตวั  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาอืน ๆ 

969-670 หวัขอ้พิเศษทางดา้นการคอมพิวเตอร์  3((3)-0-6) 

. หมวดวิชาวิทยานิพนธ์  24 หน่วยกติ 

969–802 วิทยานิพนธ์  24(0-72-0) 
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แผน 2 แบบวิชาชีพ 

จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  36 หน่วยกิต 

. หมวดวิชาบังคบั  12 หน่วยกิต 

969–601 ระเบียบวิธีวิจยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์  3((3)-0-6) 

969–602 การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงสาํรวจและวิชวลไลเซชนั  3((3)-0-6) 

969–603 การจดัการโครงการดิจิทลั  3((3)-0-6) 

969-604 ความเป็นส่วนตวัและความมนัคงดิจิทลั  3((3)-0-6) 

. หมวดวิชาเลือก  18 หน่วยกติ 

กลุ่มวิชาวิทยาการข้อมูล 

969-610 การวิเคราะห์ขอ้ความและการประยกุต์  3((3)-0-6) 

969-611  การคาํนวณแบบโครงข่ายประสาท  3((3)-0-6) 

969-612 การวิเคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่และการประยกุต ์  3((3)-0-6) 

969-613  ระบบการจดัการฐานขอ้มูลขนัสูง  3((3)-0-6) 

969-614 เทคโนโลยีทางการเงิน  3((3)-0-6) 

969-615 เทคโนโลยีสารสนเทศเพือธุรกิจ  3((3)-0-6) 

969-616 ออนโทโลยแีละเวบ็ความหมาย  3((3)-0-6) 

969-617 การคาํนวณแบบคลาวดข์นัสูง  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาปัญญาประดษิฐ์ 

969-620 การเรียนรู้ของเครือง  3((3)-0-6) 

969-621 การประมวลภาษาธรรมชาติ  3((3)-0-6) 

969-622 คอมพิวเตอร์วิทศัน์และการเขา้ใจภาพ  3((3)-0-6) 

969-623 การเรียนรู้เชิงลึก  3((3)-0-6) 

969-624 การเรียนรู้แบบเสริมกาํลงั  3((3)-0-6) 

969-625  ปัญญาประดิษฐ์  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

969-630 การบาํรุงรักษาและวิวฒันาการของซอฟตแ์วร์  3((3)-0-6) 

969-631 การคิดทางสถาปัตยกรรม  3((3)-0-6) 

969-632 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของซอฟตแ์วร์ 3((3)-0-6) 

969-633 วิธีวิศวกรรมฟอร์มอล  3((3)-0-6) 

969-634 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์เชิงประจกัษข์นัสูง  3((3)-0-6) 

969-635 การเป็นผูป้ระกอบการ  3((3)-0-6) 

969-636 การพฒันาซอฟตแ์วร์ดว้ยรูปแบบการปฏิบติังานและเอจายล ์ 3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาสือดิจิทัล 

969-640 เทคโนโลยีเสมือนจริง  3((3)-0-6) 

969-641 การออกแบบและพฒันาสือเชิงโตต้อบ  3((3)-0-6) 

969-642 เกมและการออกแบบโลกเสมือน  3((3)-0-6) 
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กลุ่มวิชาระบบคอมพวิเตอร์ 

969-650 ระบบไซเบอร์กายภาพ  3((3)-0-6) 

969-651 วตัถุชาญฉลาด  3((3)-0-6) 

969-652 การปฏิสมัพนัธ์ระหว่างมนุษยแ์ละคอมพวิเตอร์  3((3)-0-6) 

969-653 การเขียนโปรแกรมอุปกรณ์เชือมต่อ  3((3)-0-6) 

969-654 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิง  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาการสือสารและความมันคงของคอมพวิเตอร์ 

969-660 เครือข่ายแบบไร้สายและเคลือนท ี  3((3)-0-6) 

969-661 การสือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนัสูง  3((3)-0-6) 

969-662 ความมนัคงของเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3((3)-0-6) 

969-663 ระบบประมวลผลแบบกระจาย  3((3)-0-6) 

969-664 บล๊อกเชนและเศรษฐกิจโทเคน  3((3)-0-6) 

969-665 การจาํลองเครือข่าย  3((3)-0-6) 

969-666 ชุดวชิาความมนัคงของคอมพิวเตอร์ขนัสูง  6((6)-0-12) 

969-667 เทคโนโลยีเครือข่ายขนัสูง  3((3)-0-6) 

969-668 เทคโนโลยีเสริมสร้างความเป็นส่วนตวั  3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาอืน ๆ 

969-670 หวัขอ้พิเศษทางดา้นการคอมพิวเตอร์  3((3)-0-6) 

. หมวดวิชาวิทยานิพนธ์  6 หน่วยกติ 

969-803 สารนิพนธ์  6(0-18-0) 
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แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 

 

แผน  แบบวิชาการ (ก ) 

ปีที  

ภาคการศึกษาที 1 

969–601 ระเบียบวิธีวิจยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์* 3((3)-0-6) 

969–801 วิทยานิพนธ์ 9(0-27-0) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาที  

969–685 สัมมนา * 1(0-2-1) 

969–801 วิทยานิพนธ์ 9(0-27-0) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 

 

ปีที  

ภาคการศึกษาที 1 

969–801 วิทยานิพนธ์ 9(0-27-0) 

 

ภาคการศึกษาที  

969–686 สัมมนา * 1(0-2-1) 

969–801 วิทยานิพนธ์ 9(0-27-0) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 
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แผน แบบวิชาการ(ก ) 

ปีที  

ภาคการศึกษาที 1 

969–601 ระเบียบวิธีวิจยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์* 3((3)-0-6) 

969–602 การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงสาํรวจและวิชวลไลเซชนั 3((3)-0-6) 

969–603 การจดัการโครงการดิจิทลั 3((3)-0-6) 

969–802 วิทยานิพนธ์ 3(0-9-0) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาที  

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–685 สัมมนา * 1(0-2-1) 

969–802 วิทยานิพนธ์ 3(0-9-0) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 

 

ปีที  

ภาคการศึกษาที 1 

969–802 วิทยานิพนธ์ 3(0-9-0) 

 

ภาคการศึกษาที  

969–686 สัมมนา * 1(0-2-1) 

969–802 วิทยานิพนธ์ 3(0-9-0) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 
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แผน  แบบวิชาชีพ 

ปีที  

ภาคการศึกษาที 1 

969–601 ระเบียบวิธีวิจยัทางดา้นการคอมพิวเตอร์* 3((3)-0-6) 

969–602 การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงสาํรวจและวิชวลไลเซชนั 3((3)-0-6) 

969–603 การจดัการโครงการดิจิทลั 3((3)-0-6) 

969–604 ความเป็นส่วนตวัและความมนัคงดิจิทลั 3((3)-0-6) 

969–802 วิทยานิพนธ์ 3(0-9-0) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาที  

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–685 สัมมนา * 1(0-2-1) 

*ลงทะเบียนเรียนแบบไมน่บัหน่วยกิต 

 

ปีที  

ภาคการศึกษาที 1 

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–803 สารนิพนธ์ 3(0-9-0) 

 

ภาคการศึกษาที  

969–xxx วิชาเลือก  3((3)-0-6) 

969–803 สารนิพนธ์ 3(0-9-0) 
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คําอธิบายรายวิชา 

 

หลักสูตรวทิยาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวิชาการคอมพวิเตอร์ 

969–601 ระเบียบวิธีวิจัยทางด้านการคอมพวิเตอร์ 3((3)-0-6) 

 (Research Methodology in Computing) 

หลกัการและระเบียบวิธีการวิจยัทางการคอมพิวเตอร์การวเิคราะห์ปัญหาเพือกาํหนดหวัขอ้งานวจิยัการรวบรวมขอ้มูลเพือ

การวางแผนการวิจยัการกาํหนดตวัอยา่งและเทคนิควิธีการการวิเคราะห์ผลแปลผลและการวิจารณ์ผลการวิจยันวตักรรมการ

จดัทาํรายงาน การเตรียมตวัเพือนาํเสนอทางวิชาการการตีพิมพใ์นวารสารวิชาการ 

Research principles and methods in computing; problem analysis for research topic identification; data collection for 

research planning; identification of samples and techniques; result analysis; result explanation and discussion; innovation; 

report writing, preparation for academic presentation; journal publications 

969–602 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงสํารวจและวิชวลไลเซชัน  3((3)-0-6) 

 (Exploratory Data Analysis and Visualization) 

กระบวนการสาํหรับการสาํรวจชุดขอ้มูล ตอบคาํถาม และแสดงผลลพัธ์เครืองมือทีใชส้าํหรับการทาํความสะอาดและ

ตรวจสอบความถูกตอ้งขอ้มลูการแสดงผลขอ้มลูเพือสาํรวจการกระจายของขอ้มูลและความสัมพนัธร์ะหว่างตวัแปลต่าง ๆ 

โมเดลแบบถดถอยสาํหรับการทาํนายและอธิบายแนวโนม้ของขอ้มูลการประมวลผลการวิเคราะห์แบบออนไลนอี์ทีแอล/อี

แอลที 

A process for exploring datasets answering questions, and visualizing results. Data cleaning and validation tool; data 

visualization to explore distributions and relationships between variables; regression models to predict and explain data 

tendency; data management; online analytical and processing; ETL/ELT 

969-603 การจัดการโครงการดิจิทัล 3((3)-0-6) 

 (Digital Project Management) 

แนวความคิดและการริเริมโครงการทางดา้นดิจิทลัรูปแบบการวางแผนโครงการ การบริหารทรัพยากรบุคคล การบริหาร

โครงการการบริหารความเสียง การติดตามและรายงานโครงการ การบริหารคุณภาพโครงการการบริหารการเปลียนแปลง 

การนาํโครงการไปสู่การปฏิบตัิและการประเมินผลการเลือกใชง้านและบริหารจดัการเทคโนโลยีการคอมพิวเตอร์ 

The concept and initiation of digital projects; format of project plan; human resource management; project management; 

risk management; project monitoring and reporting; quality project management; change management; project 

implementation and evaluation; computing technology selection and management 

969-604 ความเป็นส่วนตัวและความมันคงดิจิทัล 3((3)-0-6) 

 (Digital Privacy and Security) 

ทฤษฎีความเป็นส่วนตวัของขอ้มลูความเป็นส่วนตวัของขอ้มูลในบริบทของโซเซียลมีเดียและปัญญาประดิษฐ์ ประเด็น

ปัญหาความเป็นส่วนตวัของการนาํเสนอข่าวสาร การสอดส่องดูแลความปลอดภยั การรู้จาํใบหนา้ และการพิสูจน์ตวัตน

บุคคลจากชีวมิติ 

Theories of data privacy; data privacy in the context of social media and artificial intelligence; data privacy issues in 

journalism, surveillance, facial recognition, and biometrics 

969-610 การวิเคราะห์ข้อความและการประยกุต์ 3((3)-0-6) 

 (Text Analytics and Its Applications) 
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การระบุปัญหา ระบบการเขียนการสกดัสารสนเทศ ทรัพยากรทางภาษาการรู้จาํเนมเอนทิตี การจาํแนกเอกสาร การจดักลุ่ม

เอกสาร การจดัหมวดหมู่เอกสาร การวิเคราะห์ความรู้สึก การยอ่ความ กฎหมายทรัพยสิ์นทางปญญัาการประยุกตใ์นธุรกิจ 

ความมนัคง ขอ้มูลชีวเวช และซอฟตแ์วร์ 

Problem identification; writing systems; information extraction; language resources; named entity recognition; document 

classification; document clustering, document categorization; sentiment analysis, text summarization, intellectual property 

law; applications to business, security, biomedical data, and software 

969-611 การคาํนวณแบบโครงข่ายประสาท 3((3)-0-6) 

 (Neural Computation) 

เครือข่ายประสาทชีวภาพสมองส่วนกลางและระบบมอดูเลชนัการจดจาํรูปแบบการแจกแจงรูปแบบแบบจาํลองเครือข่าย

ประสาทเครือข่ายประสาทเทียมการเรียนรู้แบบไม่มีเฉลยเครือข่ายแฮมมิงและแมก็ซ์เน็ตการเรียนรู้แบบให้คาํแนะนาํเครือข่าย

ประสาทแบบเคลือนทยีอ้นกลบัเครือข่ายประสาทแบบแขง่ขนัการประยกุตใ์ชข้นัตอนวิธีเครือข่ายประสาทและแบบจาํลอง

การเรียนรู้กรอบงานเทน็เซอร์โฟลว ์และ ไพทอช 

Biological neural networks; brain central and modulation systems; pattern recognition; pattern classification; neural 

network model; artificial neural network; unsupervised learning; Hamming and MAXNET networks; supervised learning; 

back propagation neural network; neural networks based on competition; applications of neural networks algorithms and 

learning models; Tensorflow and PyTorch frameworks 

969-612 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประยุกต์ 3((3)-0-6) 

 (Big Data Analytics and Applications) 

แนวคิดการวเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่ สภาพแวดลอ้มพืนฐาน วธีิการจดัการขอ้มูลและวิธีการบนัทึกขนัสูง ขนัตอนวิธีการ

วเิคราะหข์นัสูง การแสดงขอ้มูลแบบวิชวล การวเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่กบัปัญหาจริง 

Big Data analysis concepts, fundamental environments, advanced data management and storage methods, advanced 

analytics algorithm; data visualization; big data analytics to handle real-world problems 

969-613 ระบบการจัดการฐานข้อมลูขันสูง 3((3)-0-6) 

 (Advanced Database Management System) 

ระบบฐานขอ้มูลขนัสูง ฐานขอ้มลูแบบกระจาย ความถูกตอ้งของขอ้มูลความเชือถือไดข้องขอ้มูล ความมนัคงและความคง

สภาพของขอ้มูล ทฤษฎี ความสมัพนัธ์ อรรถศาสตร์ของรูปแบบขอ้มูล การเชือมต่อระหว่างภาษาโปรแกรมกบัระบบ

ฐานขอ้มูล 

Advanced database systems; distributed databases; data integrity; data reliability; data security and consistency; relational 

theory; semantics of datatypes; connection between programming languages and database system 

969-614 เทคโนโลยีทางการเงนิ 3((3)-0-6) 

 (Financial Technology) 

ระบบบริการการเงินของธนาคารรูปแบบและเทคโนโลยีทางการเงินความเสียงในการทาํธุรกรรมทางการเงินการเขา้รหสั

ขอ้มูลการตรวจสอบความมีตวัตนและความถูกตอ้งของขอ้มูลโปรโตคอลทีเกียวขอ้งกบัความปลอดภยัทางการเงินลายมือชือ

อิเล็กทรอนิกส์ความมนัคงในการสือสารขอ้มูลทางการเงินการป้องกนัการบุกรุกและโจมตีระบบเทคโนโลยีในการป้องกนั

ระบบนโยบายและกฎหมายทีเกียวขอ้งกบัความมนัคงของขอ้มูลเทคโนโลยีบล็อกรวมถึงเงินตราเขา้รหัสการเรียนรู้ของ

เครืองจกัร 

Financial service systems for banking; models and technologies in finance; risks in financial transaction processing 

system; data encryption; authentication and data verification; financial security protocol; digital signature; data security on 
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financial data communication; intruder detection systems; system security technologies; policy, laws and regulations 

related to data security; disruptive technology including blockchain, cryptocurrency and machine learning 

969-615 เทคโนโลยีสารสนเทศเพือธุรกิจ 3((3)-0-6) 

 (Information Technology for Business) 

การนาํเทคโนโลยีสารสนเทศไปประยกุตใ์ชใ้นการดาํเนินการธุรกิจการเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์นการดาํเนินธุรกิจ

ทางดา้นต่าง ๆ เช่น บญัชีการเงิน ทรัพยากรบุคคล การผลิต การควบคุมสินคา้คงคลงั การพยากรณ์การตลาด ห่วงโซ่อปุทาน 

กรณีศึกษาทีเกียวขอ้งกบัการนาํเทคโนโลยีสารสนเทศไปใชด้าํเนินธุรกิจ นวตักรรมดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศเพือธุรกิจ 

Applying information technology to business operations; software application selection for business operations, such as 

accounting, finance, human resource, production, inventory control, forecasting, marketing, supply chain; case studies 

related to adopt information technology in business operations; information technology innovation for business 

969-616 ออนโทโลยีและเว็บความหมาย 3((3)-0-6) 

 (Ontologies and Semantic Web) 

หลกัการและสถาปัตยกรรมของเวบ็เชิงความหมายภาษาและรูปแบบการแทนขอ้มูลเวบ็เอก็ซ์เอม็แอลอาร์ดีเอฟโอดบับลิว

แอลโมเดลความรู้ออนโทโลยีงานประยกุตแ์ละบริการขนัสูงแนวคิดและวตัถุประสงคข์องเวบ็เซอร์วสิเทคโนโลยเีวบ็เซอร์วิส

สถาปัตยกรรมของเวบ็เซอร์วสิกระบวนการทาํงานของเวบ็เซอร์วิสโปรโตคอลทีเกียวขอ้งการพฒันาเวบ็เซอร์วิสขนัสูง

ตวัอยา่งการประยกุต ์

Principle and architecture of semantic web; representation XML, RDF, and OWL languages, ontologies knowledge, 

advanced applications and services; concepts and objectives of web services; web services technology; web services 

architectures; web services operations; related protocols; advanced web service development; example of applications 

969-617 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆขันสูง 3((3)-0-6) 

 (Advanced Cloud Computing) 

การประมวลผลประสิทธิภาพสูง สถาปัตยกรรมบริการ บริการและเฟรมเวอร์คของการประมวลผลประสิทธิภาพสูง หลกัการ

ของระบบการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ การพฒันาซอฟตแ์วร์สาํหรับประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ความสามารถในการรองรับ

ขอ้มูลขนาดใหญบ่นระบบประมวลผลแบบกลุ่มเมฆจีซีพีเอดบัเบิลยเูอส และ เอซูร์ 

High performance computing; service architecture; services and frameworks of high-performance computing; principles of 

cloud computing systems; software development for cloud computing; big data support capabilities on cloud computing 

systems; performance tuning and optimization; GCP, AWS and Azure 

969-620 การเรียนรู้ของเครือง 3((3)-0-6) 

  (Machine Learning) 

การเรียนรู้ของเครือง ประเภทของการเรียนรู้ของเครืองการเรียนรู้ของเครืองแบบมีผูส้อนและการประเมินประสิทธิภาพ

ตน้ไมต้ดัสินใจ ทฤษฎีของเบยส์ โครงข่ายประสาทเทียมซพัพอร์ตเวคเตอร์แมชชีน เพือนบา้นใกลสุ้ด K ตวัการวเิคราะห์การ

ถดถอยโลจิสติกส์การวิเคราะห์การถดถอย  การเรียนรู้ของเครืองแบบไม่มีผูส้อน การวิเคราะห์การจดักลุ่มการวิเคราะห์

ความสัมพนัธ์ การลดมิติของขอ้มลู อลักอริทึมพนัธุกรรมการเรียนรู้เชิงลึก การประยกุตใ์ชก้ารเรียนรู้ของเครือง 

Machine learning; machine learning categories; supervised learning and evaluation measures; decision tree; Bayes 

theorem; neural network; support vector machine; k-nearest neighbor; logistic regression; regression analysis; 

unsupervised learning; cluster analysis; association rule analysis; dimensionality reduction, genetic algorithms; deep 

learning; machine learning applications 
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969-621 การประมวลภาษาธรรมชาติ 3((3)-0-6) 

 (Natural Language Processing) 

หลกัการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การวเิคราะห์คาํ การวิเคราะห์เชิงวากยสัมพนัธ ์การวิเคราะห์เชิงความหมาย ปัญหาและ

ความกาํกวมในภาษาธรรมชาติความเกียวพนัระหว่างประโยค 

Principles of natural language processing; lexical analysis; syntactic analysis; semantic analysis; problems and ambiguities 

in natural language; relation between sentences 

969-622 คอมพวิเตอร์วิทัศน์และการเข้าใจภาพ 3((3)-0-6) 

 (Computer Vision and Image Understanding) 

การประมวลผลสัญญาณและภาพ การปรับปรุงคุณภาพของภาพ การแปลงและการแบ่งวตัถุในภาพ การแบ่งตามโครงสร้าง

ของเนือภาพ การรับรู้และการมองเห็น การรู้จาํวตัถุ การอธิบายภาพและการตีความภาพการประยกุต์ใชก้ารประมวลผลภาพ

กบัอปุกรณ์ตา่ง ๆ เช่น เซ็นเซอร์ บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ 

Signal and image processing; image enhancement; image transformation and segmentation; visual perception; pattern 

recognition; shape analysis; scene description and scene interpretation; sensors and microcontroller boards; convolutional 

neural network; artificial neural network; recurrent neural network 

969-623 การเรียนรู้เชิงลึก 3((3)-0-6) 

 (Deep Learning) 

พนืฐานการเรียนรู้เชิงลึกเทนเซอร์โฟลวเ์คราชโครงข่ายประสาทโครงข่ายประสาทแบบคอนโวลูชนัโครงข่ายประสาทเทียม

โครงข่ายประสาทวนกลบัแผนทีจดัระเบียบตนเองโครงข่ายเจเนเรทีฟแอดเวอร์ซาเรียลความจาํระยะสันระยะยาว เครือง

แปลง 

Fundamentals of deep learning; TensorFlow; Keras; neural network; convolutional neural network; artificial neural 

network; recurrent neural network; self-organizing maps; generative adversarial networks; long short-term memory; 

transformers 

969-624 การเรียนรู้แบบเสริมกําลัง 3((3)-0-6) 

 (Reinforcement Learning) 

ปัญหาเบนดิทและการเลือกการกระทาํ กาํหนดการพลวตั วธีิมอนติคาร์โล การเรียนรู้ความแตกต่างชัวคราว การวางแผน

สําหรับการเรียนรู้แบบเสริมกาํลงั การเรียนรู้แบบเสริมกาํลงัหลายตวักลาง การเรียนรู้ของตวักลางและการประเมิน

ประสิทธิภาพ 

Bandit problems and action selection; dynamic programming; Monte Carlo methods; temporal difference learning; 

planning in RL; multi-agent reinforcement learning; training agents and evaluating performance 

969-625 ปัญญาประดิษฐ์ 3((3)-0-6) 

 (Artificial Intelligence) 

วตัถุประสงคแ์ละหลกัการของปัญญาประดิษฐ์ปัญหาสเปซสถานะการคน้หาแบบฮิวริสติกความพึงพอใจของปัญหาขอ้จาํกดั

การคาํนวณเชิงวิวฒันาการระบบฐานความรู้การแทนความรู้และการให้เหตุผลการเรียนรู้ของเครืองงานดา้นปัญญาประดิษฐ์ 

Definitions and objectives of artificial intelligence (AI); problems and state spaces; heuristic search; constraint satisfaction 

problem; evolutionary computation; knowledge-based systems; knowledge representation and reasoning; machine 

learning;  AI applications 

969-630 การบํารุงรักษาและวิวัฒนาการของซอฟต์แวร์ 3((3)-0-6) 

 (Software Maintenance and Evolution) 
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แนวคิดพืนฐานของววิฒันาการของซอฟตแ์วร์ และบาํรุงรักษาซอฟตแ์วร์การทาํรีเอน็จิเนียริงเชิงวตัถุ การทาํรีแฟคทอริง

เครืองมือสาํหรับการบาํรุงรักษาซอฟตแ์วร์ รูปแบบการเปลียนแปลง การวิเคราะห์เชิงประจกัษข์องการบาํรุงรักษาซอฟตแ์วร์ 

โมเดลการคาดการณ์ความเสียหาย การวิเคราะห์คุณภาพซอฟตแ์วร์ การแสดงวิวฒันาการของซอฟตแ์วร์แบบวิชวล 

Fundamental concepts of software evolution and software maintenance; object-oriented reengineering; refactoring; 

software maintenance tools; change patterns; empirical analysis of software maintenance; defect prediction models; 

software quality analysis; software evolution visualization 

969-631 การคดิทางสถาปัตยกรรม 3((3)-0-6) 

 (Architectural Thinking) 

หลกัการสถาปัตยกรรมในการคิด บทบาทของสถาปนิก ความตอ้งการสถาปัตยกรรม กลยุทธ์สถาปัตยกรรม รูปแบบ

สถาปัตยกรรม สิงส่งมอบสถาปัตยกรรม เอกสารกาํหนดสถาปัตยกรรมของTOGAF Framework ความสามารถใน

สถาปัตยกรรม วธีิการพฒันาสถาปัตยกรรม เครืองมือทางสถาปัตยกรรม รูปแบบอา้งองิของTOGAF 

Architectural thinking principles; role of architects; architecture requirements; architecture tactics; architecture patterns; 

architecture deliverables; TOGAF architecture definition document; architecture capability framework; architecture 

development methods; architecture tools; TOGAF reference models 

969-632 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของซอฟต์แวร์ 3((3)-0-6) 

 (Software Verification and Validation) 

แนวคิดพืนฐานและวิธีการทีใชใ้นการทวนสอบและทดสอบผลิตภณัฑซ์อฟตแ์วร์ การทบทวนซอฟตแ์วร์ การตรวจสอบ

ซอฟตแ์วร์ การทดสอบซอฟตแ์วร์ การวิเคราะห์ปัญหาซอฟตแ์วร์และการรายงาน 

Fundamental concepts and methods for verification and validation of software product; software reviews, software 

inspection, software testing; software problem analysis and reporting 

969-633 วิธีวิศวกรรมฟอร์มอล 3((3)-0-6) 

 (Formal Method Engineering) 

ระเบียบวิธีการแบบฟอร์มอล การกาํหนดรายละเอียดแบบฟอร์มอลเครืองหมายทางคณิตศาสตร์ การสร้างสคีมาแคลคูลสั การ

พฒันาซอฟตแ์วร์โดยวิธีการแบบฟอร์มอล ภาษาเซมิฟอร์มอลวิศวกรรมซอฟตแ์วร์แบบคลีนรูม การสร้างกรณีการทดสอบ

จากขอ้กาํหนดทางซอฟตแ์วร์ เครืองมือตา◌่งๆ ทีใชใ้นระเบียบวธีิการแบบฟอร์มอล กรณีศึกษา 

Formal methods; formal specification; mathematical notation; schema calculus constructions; software development with 

format method; semi-formal language; cleanroom software engineering; test generation from software specification; 

formal method tools; case studies 

969-634 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงประจักษ์ขันสูง 3((3)-0-6) 

 (Advanced Empirical Software Engineering) 

กระบวนการทีเป็นวิทยาศาสตร์เพือใชใ้นการทดลองทางดา้นวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ความสําคญัของการศึกษาเชิงประจกัษ์

สําหรับวศิวกรรมซอฟตแ์วร์ ความแตกต่างระหว่างเทคนิคทวัไปของการวิเคราะหข์อ้มูล และเทคนิคการวิเคราะหโ์ดยอาศยั

วธีิการเชิงประจกัษ ์การใชห้ลกัฐานเชิงประจกัษใ์นการปฏิบตัิงานทางวศิวกรรมซอฟตแ์วร์ การออกแบบการทดลองการ

รายงานผลการทดลอง กรณีศึกษาในงานวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 

The scientific process for experiments in software engineering; the importance of empirical study in software engineering; 

the distinction between traditional analytical techniques and empirical techniques; using empirical evidence for software 

engineering practices; experimental design; reporting the experimental results; case studies in software engineering 
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969-635 การเป็นผู้ประกอบการ 3((3)-0-6) 

 (Entrepreneurship) 

นิยามแนวคิดของผูป้ระกอบการและการเป็นผูป้ระกอบการการประกอบการในทฤษฎีเศรษฐศาสตร์พฒันาการทาง

ประวติัศาสตร์ของการเป็นผูป้ระกอบการการประกอบการแหล่งทีมาของแนวคิดทางธุรกิจนวตักรรมและการเป็น

ผูป้ระกอบการ 

Conceptual definition of entrepreneurs and entrepreneurship; entrepreneurship in economic theory; historical development 

of entrepreneurship; entrepreneurial practice; sources of business ideas; innovation and entrepreneurship 

969-636 การพฒันาซอฟต์แวร์ด้วยรูปแบบการปฏิบัตงิานและเอจายล์ 3((3)-0-6) 

 (DevOpsandAgileSoftware Development) 

ค่านิยมหลกัการพนืฐานกระบวนวิธี และเครืองมือของรูปแบบการปฏิบติังาน หลกัพืนฐานของไคเซ็นลีน-เอจายลใ์นรูปแบบ

การปฏิบติังานรูปแบบการปฏิบติังานดว้ยระบบอตัโนมตัิ การทดสอบแบบต่อเนือง การจดัการๆ ปล่อยตวั การเฝ้าตรวจสอบ

ประสิทธิภาพของแอพพลิเคชนั 

DevOps values, principles, methodologies, and tools; Kaizen principles; lean-agile in DevOps; DevOps automation; 

continuous testing; release management; application performance monitoring 

969-640 เทคโนโลยีเสมือนจริง 3((3)-0-6) 

 (Reality Technology) 

การนาํเทคโนโลยีเสมือนจริงไปใชใ้นงานออกแบบสถาปัตยกรรมการนาํเสนองานในลกัษณะโตต้อบกบัผูใ้ช้ การเขียน

โปรแกรมเพอืสร้างความเสมือนจริง เทคนิคในการสร้างความเสมือนจริงในรูปแบบต่างๆ 

Using the reality technology to architectural design; user-interactive presentations; reality programming; techniques to 

create various realities 

969-641 การออกแบบและพฒันาสือเชิงโต้ตอบ  3((3)-0-6) 

 (Interactive Media Design and Development) 

หลกัการของการออกแบบและการสร้างสรรคสื์อปฏิสัมพนัธ์หลกัการสถาปัตยกรรมและเทคโนโลยีของไอโอทีการเชือมตอ่

อุปกรณ์ไอโอทีกบัอินเทอร์เน็ตแลกเปลียนและวิเคราะห์ขอ้มูลของอุปกรณไ์อโอทีในเครือข่ายกรณีศึกษาการพฒันาสือ

ปฏิสัมพนัธ์ดว้ยอุปกรณ์ไอโอที 

Principles of interactive media design and creation; IoT concepts, architecture and technologies; connecting an IoT device 

to internet; exchange and analyzing data in the IoT network; Case studies on develop an interactive media with IoT 

devices 

969-642 เกมและการออกแบบโลกเสมือน 3((3)-0-6) 

 (Game and Virtual World Design) 

การออกแบบองคป์ระกอบเกมพนืฐานกฎการเล่นการสร้างเกมตน้แบบดว้ยกระดาษการออกแบบเลเวลการทดสอบปรับปรุง

เกมการใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป ในการออกแบบเกมการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบืองตน้สถาปัตยกรรมของเกมหลกั

เหตผุลในเกมส่วนตดิต่อผูเ้ล่นการจดัการสถานการณ์ในเกมปัญญาประดิษฐ์สาํหรบัเกมการฝึกปฏิบติัสาํหรับการเขียน

โปรแกรมเกม 

Design for basic game elements; rules; paper game prototyping; level design; game testing; game revising; utilizing 

software applications for game design Game architecture; game logic; game views; game event management; AI game; 

workshop for basic game programming project 
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969-650 ระบบไซเบอร์กายภาพ 3((3)-0-6) 

 (Cyber-physical Systems) 

ระบบไซเบอร์กายภาพ(ซีพีเอส)การรวมความสามารถไซเบอร์ดว้ยความสามารถทางกายภาพอลักอริทึมการควบคุมทาง

คอมพิวเตอร์แบบไม่ต่อเนืองการออกแบบอลักอริทึมเพือควบคุมระบบไซเบอร์การออกแบบระบบควบคุมและตรวจจบั

พฒันาระบบตน้แบบการสร้างแบบจาํลองการใชซ้อฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์การออกแบบโครงการเชือมระบบโครงสร้าง

พนืฐานCyber-physical systems (CPSs); combination of cyber capabilities with physical capabilities; discrete 

computerized control algorithms; sensing and control systems design; prototyping systems; software and hardware 

implementation; designing project incorporating infrastructure systems 

969-651 วัตถุชาญฉลาด 3((3)-0-6) 

 (Intelligent Objects) 

ประเด็นปัญหาความทา้ทายและวิธีการออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ฝังตวตัวัอย่างของระบบฝังตวั เทคโนโลยีหรือวิทยาการ

สาขาใหม่ๆทีเกียวกบัดา้นวตัถุชาญฉลาดกระบวนการเครืองจกัรอตัโนมติั 

The issues challenges and methods for designing embedded computing systems; novel theories or technologies related to 

intelligent objects; robotic process automation 

969-652 การปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์ 3((3)-0-6) 

 (Human-Computer Interaction) 

หลกัการทางจิตวทิยาของการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษยแ์ละคอมพวิเตอร์ หลกัการออกแบบและพฒันาโปรแกรมตน้แบบ

โดยองิผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลางโปรแกรมตน้แบบจาํลองแนวคิดและการเปรียบเทียบแนวคิดการชีแจงเหตุผลการออกแบบการ

ออกแบบหนา้ต่าง ภาษาธรรมชาติสถาปัตยกรรมของส่วนการติดตอ่กบัผูใ้ชก้ารพฒันาส่วนการติดต่อผูใ้ชบ้นอปุกรณ์

เคลือนทีเครืองมอทืีใชใ้นการพฒันาส่วนการติดต่อกบัผูใ้ช ้

Psychological principles of human-computer interaction; user-centered design and prototyping; conceptual models and 

metaphors; software design rationale; design of widget; natural languages; user interface architectures; user interface 

development for mobile devices; graphical user interface development tools 

969-653 การพฒันาซอฟต์แวร์บนอปุกรณ์เชือมต่อ 3((3)-0-6) 

 (Connected Devices Software Development) 

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยดก์ายวภิาคศาสตร์ของโทรศพัทเ์คลือนทีวงจรการพฒันาแอพพลิเคชนัแอนดรอยด ์ส่วนติดต่อผูใ้ช ้

อินเทน็ซ์ แทบ็และแอคทิวิตี สไตลแ์ละธีม ผูใ้ห้บริการเนือหา สะพานดีบคัแอนดรอยด์ ตวัแปลงและวิตเจ็ต การแจง้เตือน เท

รด การประมวลผลเอซ็เอม็แอลและเจสัน เซ็นตเ์ซอร์ 

Android operating system; anatomy of mobile devices; android application development lifecycle; user interface; intents; 

tabs and activity; style and theme; content provider; android debug bridge; adapters and widgets; notification; threads; xml 

and json parsing; sensors 

969-654 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิง 3((3)-0-6) 

 (Internet of Things) 

การพฒันาโปรแกรมของอปุกรณ์บนอินเทอร์เน็ตของสรรพสิงเทคโนโลยีเซ็นเซอร์และแอคชูเอเตอร์ชนัโพรโตคอล

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิงการบงัคบัความมนัคงของระบบอนิเทอร์เน็ตของสรรพสิงบนกลุ่มกลุ่มเมฆ 

IoT device programming; sensing and actuating technologies; IoT protocol stacks; security enforcement; cloud based IoT 
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969-660 เครือข่ายแบบไร้สายและเคลือนท ี 3((3)-0-6) 

 (Mobile and Wireless Networks) 

การออกแบบและใชง้านโพรโตคอล แอปพลิชนัในระบบเครือข่ายแบบเคลือนทีและไร้สาย เทคนิคการใชช่้องสัญญาณ ชัน

การสือสารในเครือข่ายไร้สาย ปัญหาในเครือข่ายไร้สาย ขอ้จาํกดัของอุปกรณ์ การเคลือนทีของอุปกรณ์ การจาํลองเครือข่าย

ไร้สาย 

Design and implementation of protocols; applications for mobile and wireless networking; techniques for using signal 

channels; transport layers of wireless network; wireless network problems; various device constraints; node mobility; 

wireless network simulation 

969-661 การสือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขันสูง 3((3)-0-6) 

  (Advanced Data Communication and Computer Networking) 

สถาปัตยกรรมอนิเทอร์เน็ต การออกแบบและการสร้างระบบอินเทอร์เน็ตการรบัส่งขอ้มูลทีเชือถือไดก้ารควบคุมความคบัคงั

ของขอ้มูล เทคนิคการหาเส้นทางบนอินเทอร์เน็ต การสือสารแบบไร้สาย คุณภาพการให้บริการ ระบบชือโดเมน ปัญหาความ

มนัคงของอินเทอร์เน็ต 

Internet architecture; design and implementation of internet systems; reliable data transmission; data congestion control; 

internet routing techniques; wireless communication; quality of services; domain name systems; internet security problems 

969-662 ความมันคงของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 3((3)-0-6) 

 (Computer Network Security) 

ความสาํคญัของความมนัคงในระบบสารสนเทศและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ความมนัคงในส่วนอปุกรณ์ ซอฟตแ์วร์ ขอ้มูล 

กระบวนการธุรกิจ สถาปัตยกรรมความมนัคงและนโยบายความมนัคง การแลกเปลียนและถือครองสารสนเทศ การควบคุม

การเขา้ถึง เทคโนโลยีการเขา้รหัสลายเซ็นดิจิทลั การยืนยนัตวับุคคล การรับรองและการบริหารระบบกุญแจเทคนิคและ

มาตรฐานดา้นความมนัคงของระบบสารสนเทศ ความมนัคงของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ เครืองมือป้องกนัความมนัคงของ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Importance of security in information system and computer network; security of hardware, software, data, and business 

processes; security architecture and policy; information exchange and ownership; access control; cryptography 

technology; digital signature; authentication; certification and key system management; security techniques and standards 

of information systems; security email; computer network security protection tools 

969-663 ระบบประมวลผลแบบกระจาย 3((3)-0-6) 

 (Distributed Computing Systems) 

ปัญหาผูผ้ลิตผูบ้ริโภคแบบกระจายและโปรโตคอล การติดต่อสือสารแบบง่าย  ปัญหาของเวลาและนาฬิกา  อลักอริทึมในการ

ตรวจหาการสินสุดการทาํงานของโพรเซสในสิงแวดลอ้มแบบกระจาย การตรวจหาการอบัจนแบบกระจาย  และการอบัจน

แบบต่าง ๆ ปัญหาในการประมวลผลแบบกระจายและการวเิคราะห์ 

Distributed version of the producer-consumer problem and protocols; simple communication; the problem of time and 

clocks; termination detection algorithms; process work in distributed environments; distributed deadlock detection; 

different types of deadlocks; distributed computing problems and analyses 

969-664 บล็อกเชนและเศรษฐกิจโทเคน 3((3)-0-6) 

 (Blockchain and token economic) 

เขา้ใจการทาํงานของBlockchain,กระบวนการฉนัทามติ มาตรฐานแบบต่าง ๆ ของBlockchainเขา้ใจกลไกการออกแบบเศรษ

ศาตร์ของโทเคน เพือการใชป้ระโยชน์ในแพลตฟอร์ม 
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Understand blockchain mechanisms, Consensus protocol, blockchain standard, understand token economic design for 

utilizing at the platform 

969-665 การจําลองเครือข่าย 3((3)-0-6) 

 (Network Simulations) 

เทคโนโลยกีารจาํลองคอมพิวเตอร์การจาํลองเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การออกแบบ และการวิเคราะห์ขอ้มูล เครืองมือการ

จาํลองเครือข่าย กรณีศึกษาในการเขียนโปรแกรมและการจาํลองเครือข่าย 

Computer simulation technologies; computer network simulation, design and data analysis; network simulation tools; case 

studies in network programming and simulation 

969-666 ชุดวชิาความมันคงของคอมพวิเตอร์ขันสูง 6((6)-0-12) 

 Module: Advanced Computer Security 

การโจมตีโปรแกรมการเขา้รหัสการใชโ้ปรแกรมการเขา้รหสัให้มีความมนัคงปลอดภยั อลักอริทึมการเขา้รหัสสมยัใหม่ การ

เขา้รหสัทีมนัคงปลอดภยัจากควอนตมัคอมพิวเตอร์ โปรโตคอลทีไม่เปิดเผยความลบั การประมวลผลแบบหลายฝ่ายทีมนัคง

ปลอดภยั การเขา้รหสัทีสืบคน้ได ้การแบ่งปันความลบักลไกลการควบคุมความเขา้ถึง ความมนัคงปลอดภยัใน

ระบบปฏิบติัการ สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์สาํหรับความมนัคงปลอดภยัการคาํนวณทีเชือถือได ้การพสูิจน์ตวัตน 

Attacks on implementation of cryptographic algorithms; secure and proper use of cryptography implementation; modern 

cryptographic algorithms; post-quantum cryptography; zero-knowledge protocol; secure multi-party computation; 

searchable encryption; secret sharingaccess control mechanisms; operating system security; computer architecture for 

security; trusted computing; authentication 

969-667 เทคโนโลยีเครือข่ายขันสูง 3((3)-0-6)  

 (Advanced Network Technologies) 

การเขียนโปรแกรมส่วนหนา้ส่วนหลงัการพฒันาดีแอพมีการเชือมโยงกบัสัญญาอจัฉริยะการพฒันาเวบ็ . ทาํงานไดอ้ยา่ง

รวดเร็วเวบ็มีประสิทธิภาพและปลอดภยั 

Frontend, Backend programming, dApp development with smart contract, Web3.0 development, web performance and 

secure 

969-668 เทคโนโลยีเสริมสร้างความเป็นส่วนตัว 3((3)-0-6) 

 (Privacy-enhancing Technologies) 

ความเป็นส่วนตวัของขอ้มูลคาํจาํกดัความของขอ้มูลละเอียดอ่อนกฎหมายความเป็นส่วนตวั การไม่เปิดเผยตวัตน การเขา้รหสั 

ความเป็นส่วนตวัทีแตกต่าง การจดัเส้นทางแบบหวัหอม เครือข่ายส่วนตวัเสมือน กลไกคอมพิวเตอร์เพือเพมิความเป็น

ส่วนตวัของผูใ้ช ้

Data privacy; definition of sensitive data; privacy laws; anonymity; encryption; differential privacy; onion routing; virtual 

private network; computer mechanisms for realizing user privacy 

969-670 หวัขอ้พิเศษทางดา้นการคอมพิวเตอร์ 3((3)-0-6) 

 (Special Topics in Computing) 

หัวขอ้ใหม่ในสาขาวชิาดา้นการคอมพิวเตอร์ เนือหาวิชาเป็นไปตามความเห็นของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตรและอาจารย์

ผูส้อน 

Special topics in computing; subject descriptions conform to program committee and instructors 

969-685 สัมมนา  1(0-2-1) 

 (Seminar I) 
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การนาํเสนอและอภิปรายหวัขอ้ทีน่าสนใจทางการคอมพิวเตอร์ 

Presentation and discussion on current interesting topics in computing 

969-686  สัมมนา  1(0-2-1) 

 (Seminar II) 

การเขียนบทความทางวิชาการเพือการตีพิมพใ์นวารสาร การปรับปรุงและตอบคาํติชมของผูพิ้จารณาตรวจสอบบทความการ

จดัทาํเล่มวิทยานิพนธ์ และการเตรียมสอบป้องกนัวทิยานิพนธ์ 

Preparing and Publishing a Scientific Manuscript; Improve a manuscript and responding to reviewers; Writing a thesis; 

Thesis Defense Preparation 

969-801 วิทยานิพนธ์ 36(0-108-0) 

 (Thesis) 

คน้ควา้วิจยัในหวัขอ้ทีสนใจในสาขาวิชาต่าง ๆ ทีหลกัสูตรเปิดสอนภายใตก้ารควบคุม ดูแลของอาจารยท์ีปรึกษานาํเสนอ

ผลงานความกา้วหน้าของงานวิจยัตอ่ทีประชุมคณะกรรมการทีปรึกษาวิทยานิพนธห์รือคณะกรรมการบริหารหลกัสูตรทุกสิน

ภาคการศึกษาทีลงทะเบียน และเขียนวทิยานิพนธ์ตามแบบทีเหมาะสม 

Research study on the topic of interested fields available in the program under supervision of a faculty advisor; thesis 

overviews should be presented to the thesis committee or program committees regularly every semester; the thesis must be 

written in an appropriate format 

969-802 วิทยานิพนธ์ 24(0-72-0) 

 (Thesis) 

คน้ควา้วิจยัในหวัขอ้ทีสนใจในสาขาวิชาต่าง ๆ ทีหลกัสูตรเปิดสอนภายใตก้ารควบคุม ดูแลของอาจารยท์ีปรึกษา นาํเสนอ

ผลงานความกา้วหน้าของงานวิจยัตอ่ทีประชุมคณะกรรมการทีปรึกษาวิทยานิพนธห์รือคณะกรรมการบริหารหลกัสูตรทุกสิน

ภาคการศึกษาทีลงทะเบียน และเขียนวทิยานิพนธ์ตามแบบทีเหมาะสม 

Research study on the topic of interested fields available in the program under supervision of a faculty advisor; thesis 

969-803 สารนิพนธ์ 6(0-18-0)  

 Minor Thesis 

การศึกษาคน้ควา้อสิระในหวัขอ้ทีน่าสนใจในระดบัปริญญาโทเรียบเรียงเป็นรายงาน และนาํเสนอในการสอบสัมภาษณ์ขนั

สุดทา้ย 

Independent study on interesting topic at the master’s degree level, compile into a report, and present in the final 
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รายชืออาจารย์ประจําหลักสูตร 

หลกัสูตรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวชิาการคอมพิวเตอร์ 

 ภาคปกติ                ภาคสมทบ 

 หลกัสูตรปกติ        หลกัสูตรนานาชาติ        หลกัสูตรภาษาองักฤษ 

 หลกัสูตรใหม ่ พ.ศ. .................    หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

 

. รองศาสตราจารย ์ ดร.อซีส นนัทอมรพงศ,์ Ph.D., Computer Science, University of Alabama, U.S.A., 2557 

2. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.วโรดม วีระพนัธ์, Ph.D., Computer Engineering, ENSEEIHT, INP de Toulouse, France, 2552 

3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.นรเทพ รัตนวิภานนท์, Ph.D., Computer Science, University of California, Irvine, U.S.A., 2562 

. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.ณฐพังศ ์ทองเทพ, ปร.ด., เทคโนโลยี, สถาบนัเทคโนโลยนีานาชาติสิรินธร,  

. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.คมสันต ์กาญจนสิทธิ, Ph.D., Electrical Engineering, Heriot-Watt University, U.K., 2558 

6. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.วรีาภรณ์ ซิดดู, ปร.ด. , การจดัการความรู้, ม.เชียงใหม่,  

7.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.อดิศกัดิ  อินทนา, Ph.D., Computer Science, University of Southampton, UK., 2559 

.  ดร.กุลจรี ตนัตยกุล, Ph.D., Computer Engineering, ENSEEIHT, INP de Toulouse, France, 2561 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหลกัสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วิธีการสอน   และกลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล 

หลักสูตรวทิยาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวิชาการคอมพวิเตอร์ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 

การประเมินผล 

PLO1 ประยกุตใ์ชห้ลกัการพนืฐาน

เทคนิคเชิงลึกในสาขาดา้นการ

คอมพิวเตอร์ในการแกปั้ญหาการพฒันา

เมืองอจัฉริยะและอุตสาหกรรมการ

ท่องเทียวและการบริการ 

. จดัการเรียนการสอนโดยคณาจารยที์

มีความรู้และเชียวชาญในรายวิชาทีสอน

เนน้การดาํเนินงานวจิยัและคน้ควา้ดว้ย

ตนเองเพือใหน้กัศึกษามีประสบการณ์

ตรงและมีแนวคิดเกียวกบัปัญหาวิจยั 

. ส่งเสริมกิจกรรมวิชาการเช่นการ

บรรยายโดยวิทยากรพิเศษทีมีความ

เชียวชาญเฉพาะสาขาทงัชาวไทยและ

ชาวต่างชาติมีการจดักิจกรรมส่งเสริม

การเขียนบทความทางวิชาการเพือการ

ตีพิมพแ์ละให้การสนบัสนุนใหน้าํเสนอ

งานทางวิชาการในรูปแบบต่างๆ 

. เป็นหลกัสูตรทีเนน้วิจยัโดยมีหน่วย

กิตวทิยานิพนธ์มากกวา่ร้อยละ  ของ

หน่วยกิตตลอดหลกัสูตร 

. ทกัษะการพูดในการนาํเสนอผลงาน

หนา้ชนัเรียนหรือการไดน้าํเสนอ

ผลงานในทีประชุมทางวิชาการ 

. ทกัษะการเขียนรายงาน 

. ความสามารถในการใชท้กัษะทาง

คณิตศาสตร์และสถิติเพืออธิบาย

อภิปรายผลงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 

. การสอบขอ้เขียนกลางภาคและปลาย

ภาค 

PLO2 สร้างนวตักรรมดา้นการ

คอมพิวเตอร์เพือพฒันาเมืองอจัฉริยะ

หรือส่งเสริมอตุสาหกรรมการท่องเทียว

และการบริการ 

. จดัการเรียนการสอนในรายวิชา

สัมมนาให้นกัศึกษาไดฝึ้ก

วิพากษวิ์จารณบ์ทความวชิาการใน

หวัขอ้ทีสนใจแก่นกัศึกษาในชนัเรียน

และอาจารยที์ปรึกษา 

. จดัการสัมมนาทวัไปโดยเชิญนกัวิจยั

จากภายนอกมานาํเสนอผลงานวจิยั

ให้แก่นกัศึกษาและนกัวจิยัผูส้นใจ

ทวัไปมีการส่งเสริมให้นกัศึกษาไดต้งั

คาํถามและแลกเปลียนความเห็นใน

หวัขอ้งานวิจยัทีนาํเสนอ 

. เนน้การแกปั้ญหาจริงจาก

ภาคอุตสาหกรรมดว้ยการพฒันา

นวตักรรมดา้นดิจิทลัใหม่ ๆ 

 

. การตีพิมพผ์ลวจิยัทงัในรูปแบบ

วารสารและรายงานทีประชุมทาง

วิชาการ 

. การนาํเสนอความกา้วหนา้

วิทยานิพนธ์ 

. การนาํเสนอผลงานเป็นกลุ่มใน

รายวชิาสัมมนา 

. ประเมินความสมาํเสมอการเขา้ร่วม

กิจกรรมสัมมนาวิชาการนอกเหนือจาก

ในวิชาเรียน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 

การประเมินผล PLO3 สรุปหลกัการพนืฐานเทคนิคเชิง

ลึกดา้นการคอมพิวเตอร์ทีเกียวขอ้งกบั

การพฒันาเมืองอจัฉริยะหรือการส่งเสริม

อุตสาหกรรมการท่องเทียวและการ

บริการ 

. จดัการเรียนการสอนทีมีการ

มอบหมายงานเพือฝึกทกัษะการคดิเชิง

วิเคราะห์การวางแผนธุรกิจเพือฝึกให้

นกัศึกษาแกปั้ญหาโดยใชค้วามคดิริเริม

สร้างสรรค ์

. มีการใชก้รณีศึกษาจริงผา่น

กระบวนการศึกษาเชิงบูรณาการการ

เรียนรู้กบัการทาํงานเพอืให้นกัศึกษา

สัมผสัการทาํงานจริงโดยเนน้การ

ร่วมงานกบัหน่วยงานภาครัฐหรือธุรกิจ

ทีเกียวขอ้งกบัดา้นอุตสาหกรรม

เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์ 

. การนาํเสนอผลการวิจยักรณีศึกษา

และการเขียนรายงานในชนัเรียน 

. ความร่วมมือกบัภาครัฐหรือภาค

ธุรกิจในการนาํงานวิจยัหรือนวตักรรม

ไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาในทางธุรกิจ 

PLO4 เลือกใชอ้งคค์วามรู้ดา้นการ

คอมพิวเตอร์ในการบริหารจดัการ

โครงการดิจิทลัในอุตสาหกรรมการ

พฒันาเมืองอจัฉริยะหรือการท่องเทียว

และการบริการเพือให้บรรลุเป้าหมาย

ตามวตัถุประสงคข์องโครงการ 

. จดัการเรียนการสอนรายวชิา และสาร

นิพนธ์ทีเสริมสร้างความรู้เฉพาะดา้นใน

หวัขอ้สาํคญัทางเทคโนโลยดิีจิทลั

สนบัสนุนให้ผูเ้รียนรู้จกัวิธีการคดัเลือก

อ่านบทความทางวิชาการทีไดม้าตรฐาน

ทนัสมยัและมีคุณภาพทีดีเพอืทาํให้เกิด

ความรู้ความเขา้ใจเทคโนโลยใีน

ปัจจุบนัและอนาคต ทีเหมาะสมกบัการ

นาํไปใชแ้กปั้ญหาทีสาํคญัในยคุปัจจุบนั 

. สนบัสนุนการระดมความคิดในการ

สร้างผลงานวิจยัทเีน้นการแกปั้ญหาดว้ย

องคค์วามรู้ดา้นเทคโนโยลีดิจิทลัโดย

การทาํงานร่วมกนัระหว่างนกัศึกษาและ

ภาคอุตสาหกรรมทงัจากภายในวิทยาลยั

การคอมพิวเตอร์และจากภายนอกทงัใน

และต่างประเทศ 

. การนาํเสนอผลการวิจยักรณีศึกษา

และการเขียนรายงานในชนัเรียน 

. การเขา้ร่วมหรือไดรั้บรางวลัจากการ

ประกวดเช่นประกวดแผนธุรกิจ

ประกวดนวตักรรมเพอืธุรกิจใหมเ่ป็น

ตน้ 

. ความร่วมมือกบัภาครัฐหรือภาค

ธุรกิจในการนาํงานวิจยัหรือนวตักรรม

ไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาในทางธุรกิจ 

PLO5  แสดงออกถึงพฤติกรรมการมี

จรรยาบรรณแห่งวิชาชีพ 

. สอดแทรกจิตสํานึกของการมีวนิยั

ตรงต่อเวลาและความมีจรรยาบรรณใน

การดาํเนินงานวิจยัในการเรียนการสอน

และการทาํกิจกรรมของนกัศึกษา 

. การรีวิวบทความวิชาการโดยพิชญ

พิจารณ์ 

. การสอบความกา้วหนา้วทิยานิพนธ์

และการสอบป้องกนัวิทยานิพนธ ์

. การเขา้ร่วมกิจกรรมเผยแพร่ความรู้

งานวิจยัทีจดัโดยมหาวิทยาลยัหรือ

หน่วยงานภายนอก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 

การประเมินผล PLO6 สือสารดว้ยภาษาองักฤษผา่นการ

ฟังพูดอ่านและเขียนเพือสือสารกบัคู่

เจรจาทีเป็นทงับคุคลทวัไปและ

ผูเ้ชียวชาญ 

. พฒันาสือการเรียนการสอนที

หลากหลาย 

. จดักิจกรรมทงัในชนัเรียนและนอก

ชนัเรียนดว้ยภาษาองักฤษเป็นหลกั 

. ร่วมกิจกรรมพฒันาทกัษะ

ภาษาองักฤษของคณะ/มหาวิทยาลยั 

. การเขียนและตีพิมพผ์ลงานวิจยัใน

วารสารหรือรายงานทีประชุมทาง

วิชาการระดบันานาชาติ 

. สอบวดัความรู้ภาษาองักฤษตาม

ระเบียบของบณัฑิตวิทยาลยัเช่นPSU-

GET CU-TEP TOIEC IELTSหรือ

TOEFLเป็นตน้ 

. การนาํเสนอผลงานวิชาการดว้ยปาก

เปล่าการสอบความกา้วหนา้การเขียน

เล่มวทิยานิพนธ์หรือสารนิพนธ์เป็น

ภาษาองักฤษ 

PLO  ทาํงานเป็นทีมและปรับตวัเขา้กบั

ผูอื้นในการดาํเนินงานทีไดรั้บมอบหมาย

ได ้

. การจดักิจกรรมในชนัเรียนใหมี้การ

ทาํงานวิจยั หรือโครงงานขนาดเลก็ เป็น

กลุ่ม 

. สนบัสนุนการร่วมโครงการในวนั

ประโยชนข์องเพือนมนุษยเ์ป็นกิจที

หนึงของคณะ/มหาวิทยาลยั 

. ส่งเสริมการทาํงานจยักบันกัวิจยัจาก

ต่างสถาบนัทงัภายในและต่างประเทศ 

ในหวัขอ้ทีเกียวขอ้งกบัวิทยานิพนธ์ 

หรือสารนิพินธ์ 

. ส่งเสริมการฝึกงานใน

ภาคอุตสาหกรรม ตาํแหน่งหนา้ทีซึง

เกียวขอ้งกบัเนือหาของวิทยานิพนธ์ 

หรือสารนิพินธ์ 

. ผลงานวชิาการทีเกิดจากความ

ร่วมมือระหว่างนกัวิจยัทงัภายในและ

ภายนอกมหาวิทยาลยั 

. การเขา้ร่วมโครงการวิจยัระหวา่ง

มหาวิทยาลยัและภาคเอกชนของ

นกัศึกษา 

 

 


