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หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบส่ือ มุ่งผลิตบณัฑิตเพื่อเป็นนกัออกแบบท่ีมีความเป็นเลิศ
ดา้นกระบวนการคิดสร้างสรรค ์ ทกัษะดา้นการออกแบบ ประยุกต์ใชภู้มิปัญญา และอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ิน การแสวงหาความรู้เพ่ือ
คน้พบความรู้ใหม่ รวมทั้งมีคุณธรรมจริยธรรม มีความพร้อมในการเขา้สู่วิชาชีพดา้นการออกแบบ ประยุกต์ใชก้ารออกแบบใน
การพัฒนาเศรษฐกิจในภูมิภาค และประเทศไทยได้อย่างเหมาะสม ตามแนวทางการศึกษาเชิงผลลัพธ์ (Outcome Based 
Education) ให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้  เน้นกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (active learning)  ส่งเสริมและสนบัสนุนการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง (self-directed learning) สร้างเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต (lifelong learning) ตามแนวทางการจดัการเรียนการ
สอนในศตวรรษท่ี 21 (21th Century Skills) 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร 
PLO1 Communication ส่ือสารโดยใชภ้าษาองักฤษและส่ือในการน าเสนอได ้

1.1 รู้เท่าทนัส่ือ 

1.2 ส่ือสารภาษาองักฤษได ้

1.3 น าเสนองานออกแบบไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

1.4 ตระหนกัรู้ถึงผลกระทบจากการส่ือสารผา่นส่ือต่างๆ 

1.5 แสวงหาความรู้รอบตวั ทนัโลกและกระแสสังคม 

PLO2 Technology ใชเ้ทคโนโลยีไดอ้ยา่งรู้เท่าทนั 

2.1 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการออกแบบ 

2.2 เช่ียวชาญการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.3  กา้วทนัการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีโลก 

PLO3 Creativity ออกแบบส่ือโดยใชค้วามคิดสร้างสรรค ์และประยกุตใ์ชภู้มิปัญญาทอ้งถ่ินในงานออกแบบ 

3.1 วิพากษศิ์ลปะและการออกแบบ 

3.2 ฝึกหดัการสร้างสรรคง์านออกแบบโดยใชค้วามรู้ดา้นศิลปะและการออกแบบ 

3.3 อธิบายการสร้างสรรคส่ื์อประเภทต่างๆ 

3.4 เรียนรู้ดา้นการออกแบบตลอดชีวิต 

3.5 คิดสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบ 

PLO4 Apply ใชเ้ทคนิคต่างๆในการออกแบบส่ือ และประยกุตใ์ชภู้มิปัญญาทอ้งถ่ินในงานออกแบบ 

4.1 ใชค้วามรู้ เคร่ืองมือ อุปกรณ์และโปรแกรมท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อประยกุตใ์นการออกแบบส่ือประเภทตา่ง  ๆ



4.2 มีหลกัการและเหตุผลในการตดัสินใจ 

4.3 วิเคราะห์ขอ้มูลและเทรนดก์ารออกแบบ 

4.4 วิเคราะห์ทศันะส่ือสาร  

4.5 ออกแบบส่ือไดอ้ยา่งสร้างสรรคแ์ละมีประสิทธิภาพ ประยกุตใ์ชภู้มิปัญญาทอ้งถ่ินในงานออกแบบ 

PLO5 Value สร้างนวตักรรมการออกแบบส่ือท่ีมีมูลค่าและคุณค่า 

5.1 คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ขอ้มูลอยา่งเป็นระบบเพื่อสร้างนวตักรรมการออกแบบส่ือ 

5.2 สร้างสรรคง์านออกแบบอยา่งเป็นระบบ 

5.3 ช่วยเหลือสังคมดว้ยความเตม็ใจ 

5.4 สร้างประสบการณ์ในการฝึกปฏิบติังานดา้นการออกแบบ 

5.6 สร้างเครือข่ายดา้นการออกแบบ 

PLO6 Integrity มีจรรยาบรรณในวิชาชีพดา้นการออกแบบ 

6.1 มีจรรยาบรรณในวิชาชีพดา้นการออกแบบ 

6.2 ประเมินกระบวนการออกแบบ (Pre-Production, Production, Post-Production) ตามหลกัวิชาชีพ



โครงสร้างหลักสูตร 

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  134 หน่วยกิต 

1. หมวดรายวิชาศึกษาท่ัวไป  30 หน่วยกิต 

สาระบังคับศึกษาท่ัวไป 26 หน่วยกิต 
สาระที่ 1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพ่ือนมนุษย์  3 หน่วยกิต 
บังคับ 3 หน่วยกติ 
001-102 ศาสตร์พระราชากบัการพฒันาท่ีย ัง่ยืน   2(2-0-4) 
 The King’s Philosophy and Sustainable Development 
872-000 ประโยชน์เพื่อนมนุษย ์   1(1-0-2) 
 Benefit of Mankinds   
หรือ 
117-101 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย ์   3(3-0-6) 
 King’s Philosophy and the Benefit of Mankind 
 
สาระที่ 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ  3 หน่วยกิต 
เลือก 3 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปน้ี 
117-103 จิตวิวฒัน์และคดิ-ท า-น า-สุข   3(3-0-6) 
 New Consciousness and Living a Peaceful Life 
117-105   จิตวิวฒัน์และชีวิตท่ีดี   3(3-0-6) 
 New Consciousness and Happy and Peaceful Life 
สาระที่ 1 และ สาระที่ 2    
เลือก 3 หน่วยกิต  
993-172 จิตสาธารณะในภาวะวิกฤต   1(1-0-2) 
 Social Engagement in Crisis 
196-101 ความเป็นพลเมือง   2(2-0-4) 
 Citizenship 
หรือ   
117-102 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ   3(3-0-6) 
 Citizenship and Public Consciousness 
 
สาระที่ 3 การเป็นผู้ประกอบการกบัการคิดเชิงระบบ  3 หน่วยกิต 
เลือกรูปแบบใดรูปแบบหน่ึง 
รูปแบบท่ี 1  บังคับ  จ านวน  1  หน่วยกิต 
001-103 ไอเดียสู่ความเป็นผูป้ระกอบการ   1(1-0-2) 
 Idea to Entrepreneurship   
เลือก 2 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปน้ี 
117-115 การคิดและการตดัสินใจ   2(2-0-4) 
 Thinking and Decision Making   



262-202 การคิดเปล่ียนชีวิต   2(2-0-4) 
 Thinking for Life Changing 
747-102 ขอ้มูลน้ีมีค าตอบ   2(2-0-4) 
 Answering Questions with Data 
รูปแบบท่ี 2  บังคับ    3  หน่วยกิต 
117-104   การคิดสู่การเป็นผูป้ระกอบการ   3(3-0-6) 
 Thinking to Entrepreneurship 
 
สาระที่ 4 การอยุ่อย่างรู้เท่าทัน และการรู้ดิจิทัล  4 หน่วยกิต 
บังคับ จ านวน 2 หน่วยกิต 
117-116 การรู้เท่าทนัดิจิทลั   2(2-0-4) 
 Digital Environment Literacy 
เลือก 2 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปน้ี 
299-104 รู้คิด รู้เท่าทนั   2(2-0-4) 
 Values of the Wise and Deliberation 
724-106 เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมยัใหม ่   2(2-0-4) 
 Current Issues in Modern Science 
724-107 การบริโภคสีเขียว   2(2-0-4) 
 Green Consumptions 
 
สาระที่ 5 การคิดเชิงตรรกะและตวัเลข  2 หน่วยกิต 
เลือก  2 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปน้ี  
746-102 สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์   2(2-0-4) 
 Smart Math for Smart Life 
117-106 คณิตคิดสมผล   2(2-0-4) 
 Making Math Make Sense 
 
สาระที่ 6 ภาษาและการส่ือสาร  6 หน่วยกิต 
บังคับ 4 หน่วยกติ 
417-101 ไฮ-อิงลิช   2(2-0-4) 
 Hi ! English 
417-102 เพน็แอนดโ์พสต ์   2(2-0-4) 
 Pen and Post 
เลือก 2 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปน้ี 
411-101 ภาษาไทย ภาษาเธอ   2(2-0-4) 
 Thai Language Your Language 
411-102 สนทนาภาษาไทย 4.0   2(2-0-4) 
 4.0 Thai Conversation 



สาระที่ 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา                             เลือก 2 หน่วยกิต 
จากสองสาระหรือสาระใดสาระหน่ึง 
สุนทรียศาสตร์ จากรายวิชาต่อไปน้ี 
125-101 หตัถกรรมสร้างสรรค ์   1(1-0-2) 
 Creative Craft 
277-103 สวยดว้ยเศษวสัดุ   1(1-0-2) 
 Craft Appreciation 
277-104 การ์ตูนหรรษา   1(1-0-2) 
 Cartoon Appreciation 
411-103 สีสันบนัเทิงคดี   1(1-0-2) 
 Colorful Fiction 
412-123 ศิลปะแดนมงักร   1(1-0-2) 
 Chinese Art 
413-242 เสน่ห์มลาย ู   1(1-0-2) 
 Malay Enchantment 
415-140 เปิดประตูสู่ญ่ีปุ่ น   1(1-0-2) 
 What’s Japan 
416-146 ท่องแดนกิมจิ   1(1-0-2) 
 Get to Know Korea 
437-111 ศิลปะบ าบดั   1(1-0-2) 
 Arts Therapy 
910-114 เพลินเพลงมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์   1(1-0-2) 
 PSU Songs Appreciation 
กีฬา จากรายวิชาต่อไปน้ี 
117-118 โยคะ   1(1-0-2) 
 Yoga 
281-204 ลีลาศ   1(0-2-1) 
 Social Dance 
281-205 กิจกรรมประกอบจงัหวะ   1(0-2-1) 
 Rhythmic Activities 
281-206  การสร้างสมรรถภาพทางกาย    1(0-2-1)  
 Body Conditioning 
281-207 บาสเกตบอล   1(0-2-1) 
 Basketball 
281-209 วอลเลยบ์อล   1(0-2-1) 
 Volleyball 
281-210 แฮนดบ์อล   1(0-2-1) 
 Handball 
 



281-211  ซอฟทบ์อล    1(0-2-1)  
 Softball 
281-212  ฮอกก้ี    1(0-2-1)  
 Hocky 
281-215 เทเบิลเทนนิส   1(0-2-1) 
 Table Tennis 
281-216 แบดมินตนั   1(0-2-1) 
 Badminton 
281-219 ว่ายน ้า   1(0-2-1) 
 Swimming 
281-220 เปตอง   1(0-2-1) 
 Petongue 
281-223 มวยไทย   1(0-2-1) 
 Thai Boxing 
281-224  ปันจกัสีลตั    1(0-2-1)  
 Pencak Silat 
281-225 เทควนัโด   1(0-2-1) 
 Taekwondo 
281-226 ไอกิโด   1(0-2-1) 
 Aikido 
281-227 ยโูด   1(0-2-1) 
 Judo 
910-111 ร าไทยเพื่อสุขภาพ   1(1-0-2) 
 Thai Dance for Health 
910-112 โขนเพื่อพฒันาร่างกายและจิตใจ   1(1-0-2) 
 Khon for Personality Development 
910-113 แจ๊สดา้นซ์   1(1-0-2) 
 Jazz Dance 
(2) สาระเลือกศึกษาท่ัวไป เลือกจากรายวิชาสาระต่าง ๆ ดงัน้ี    4 หน่วยกิต 
สาระสุนทรียศาสตร์ 
125-102 มหศัจรรยแ์ห่งภูมิปัญญา   2(2-0-4) 
 Miracle of Wisdom 
425-101 วฒันธรรมน าชม   2(2-0-4) 
 Culture Guide 
สาระความเป็นพลเมือง 
196-103 ภาวะผูน้ าและการจดัการ   2(2-0-4) 
 Leadership and Management 
196-104 ตา้นทุจริตศึกษา (คนพนัธ์ุใหม่ใจสะอาด)   2((2)-0-4) 
 Anti-Coruption  



437-201 จริยศาสตร์กบัความรับผดิชอบตอ่สังคม   2(2-0-4) 
 Ethics and Social Responsibility 
สาระอยู่อย่างเท่าทัน 
748-108 ธรรมชาติบ าบดั   2(2-0-4) 
 Natural Therapy 
สาระการคิดเชิงระบบ 
276-101 การมองภาพแบบองคร์วม   2(2-0-4) 
 Holistic View 
437-202 คิดอยา่งเฉลียว เขา้ใจอยา่งฉลาด   2(2-0-4) 
 Smart Thought, Clever Understanding 
สาระภาษาและการส่ือสาร การคิดเชิงระบบ สุนทรียศาสตร์ 
263-123 การถ่ายภาพเพื่อการท่องเที่ยวในต่างแดน   2(2-0-4) 
 Photography for Abroad Travelling 
สาระภาษาและการส่ือสาร 
412-201 หนีห่าว จงกว๋อ   2(2-0-4) 
 Ni Hao Zhong Guo 
413-213 มาเลยอ์อนทวัร์   2(2-0-4) 
 Malay on Tour 
415-203 เซยไ์ฮสไตลค์าวาอ้ี   2(2-0-4) 
 Say Hi Style Kawaii 
416-125 อนัยองฮาเชโย โคเรีย   2(2-0-4) 
 Annyeonghaseyyo Korea 
417-191 พฒันาการอ่าน   2(2-0-4) 
 Reading Development 
417-193 บนัเทิงศึกษาภาษาองักฤษ   2(2-0-4) 
 English Edutainment 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  98 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานคณะ  6 หน่วยกิต 
872-100 วิทยาการส่ือสาร   3(3-0-6) 
 Communication Sciences 
872-200 การจดัการความรู้และทกัษะการคิดเชิงวิพากษ ์   3(3-0-6) 
 Knowledge Management and Critical Thinking Skills  
 
2.2 กลุ่มวิชาบังคับ  62 หน่วยกิต 
873-111 การเขียนภาพร่างเพื่อการออกแบบ    3(2-2-5) 
 Drawing for Design  
873-112 องคป์ระกอบศิลป์และทฤษฎีสี    3(2-2-5) 
 Art Composition and Colors Theory  



873-113 คอมพิวเตอร์กราฟิก    3(2-2-5) 
 Computer Graphics  
873-211 การคิดสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบส่ือ    2(2-0-4) 
 Creative Thinking for Media Design  
873-212 ประวติัศาสตร์การออกแบบ    1(1-0-2) 
 Design History  
873-213 การออกแบบกราฟิก 1    3(2-2-5) 
 Graphics I  
873-214 ภาพยนตร์   3(2-2-5) 
 Movies 
873-215 การเล่าเร่ืองและการส่ือสารดว้ยภาพ   3(2-2-5) 
 Storytelling and Visual Communication  
873-216 การจดัการธุรกิจการออกแบบ   3(2-2-5) 
 Design Business Management  
873-217 การออกแบบกราฟิก 2   3(2-2-5) 
 Graphics II  
873-218 การออกแบบมีเดียเชิงโตต้อบ    3(2-2-5) 
 Interactive Multimedia Design  
873-219 แอนิเมชนั 2 มิติ   3(2-2-5) 
 2D Animation  
873-311 การออกแบบกราฟิก 3    3(2-2-5) 
 Graphics Design III  
873-312 สัมมนาในงานนวตักรรมการออกแบบส่ือ    3(3-0-6) 
 Seminar in Media Design Innovation  
873-313 การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ    3(2-2-5) 
 3D Computer Modeling   
873-314 วิธีวิจยัเพื่อการออกแบบส่ือ    2(2-0-4) 
 Media Design Research Methodology  
873-315 การออกแบบสร้างสรรคแ์ละการผลิตส่ือ    4(1-6-5) 
 Media Design and Production  
873-316 เตรียมสหกิจศึกษา 1   ไม่นบัหน่วยกิต 
 Preparation for Cooperative Education I  (2 คาบ/สัปดาห์) 
873-411 ศิลปนิพนธ์    6(0-18-0) 
 Thesis  
873-412 เตรียมสหกิจศึกษา 2   ไม่นบัหน่วยกิต 
 Preparation for Cooperative Education II  (2 คาบ/สัปดาห์) 
873-413 ภาษาองักฤษส าหรับงานออกแบบส่ือและน าเสนอ    2(2-0-4) 
 English for Media Design and Presentation       
 



873-414 สหกิจศึกษา    6(0-36-0) 
 Cooperative Education 
 
2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก                     ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
870-200 ภาษาองักฤษหรรษา 1  ไม่นบัหน่วยกิต 
 English for Fun I  (2 คาบ/สัปดาห์) 
870-300 ภาษาองักฤษหรรษา 2  ไม่นบัหน่วยกิต 
 English for Fun II  (2 คาบ/สัปดาห์) 
870-400 ภาษาองักฤษหรรษา 3  ไม่นบัหน่วยกิต 
 English for Fun III  (2 คาบ/สัปดาห์) 
873-221 เขียนแบบเพื่อการออกแบบ    3(2-2-5) 
 Sketching for Design  
873-222 การเขียนภาพประกอบ   3(2-2-5) 
 Illustration  
873-223 การจดัตวัอกัษรขั้นสูง    3(2-2-5) 
 Advanced Typography  
873-224 การ์ตูนและการ์ตูนเร่ือง    3(2-2-5) 
 Cartoon and Comics  
873-225 การออกแบบบรรจุภณัฑ ์   3(2-2-5) 
 Package Design  
873-226 การออกแบบเพื่อชุมชน    3(2-2-5) 
 Design for Community   
873-227 การเขียนบทภาพยนตร์และบทภาพ   3(2-2-5) 
 Script Writing and Storyboarding  
873-321 แอนิเมชนั 3 มิติ    3(2-2-5) 
 3D Animation  
873-322 การออกแบบนิทรรศการ    3(2-2-5) 
 Display and Exhibition Design  
873-323 การออกแบบภาพกราฟิกเคล่ือนไหว    3(2-2-5) 
 Motion Graphics 
873-324 การถ่ายภาพและการจดัแสง    3(2-2-5) 
 Photography and Lighting  
873-325 วิชวลเอฟเฟ็กต ์   3(2-2-5) 
 Visual Effect  
873-326 การออกแบบร่วมสมยั    3(2-2-5) 
 Contemporary Design  
873-327 การออกแบบกราฟิกส่ิงแวดลอ้ม    3(2-2-5) 
 Environmental Graphic Design  
 



873-421 ภูมิปัญญาและศิลปะพ้ืนถ่ินเพ่ือการออกแบบ   3(2-2-5) 
 Wisdom and local art for Design 
873-422 การออกแบบมลัติมีเดียเชิงโตต้อบขั้นสูง   3(2-2-5) 
 Advanced Interactive Multimedia Design 
    

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 

 นกัศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ท่ีสนใจ ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ หรือมหาวิทยาลยัอื่น  
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยความเห็นชอบของหลกัสูตร 
 
 



แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 
 

ปีที่ 1 
ภาคการศึกษาท่ี 1 
วิชาศึกษาท่ัวไป 
117-103 จิตวิวฒัน์และคดิ-ท า-น าสุข  3(3-0-6) 
117-102 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 3(3-0-6) 
117-116 การรู้เท่าทนัดิจิทลั  2(2-0-4) 
746-102 สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์  2(2-0-4) 
417-101 ไฮ-อิงลิช  2(2-0-4) 
วิชาเลือกสาระสุนทรียศาสตร์และกีฬา*** 2 
วิชาพื้นฐานคณะ 
872-100 วิทยาการส่ือสาร 3(3-0-6) 
วิชาเอกบังคับ 
873-111 การเขียนภาพร่างเพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 

  รวม 20  

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
วิชาศึกษาท่ัวไป 
117-104 การคิดสู่การเป็นผูป้ระกอบการ  3(3-0-6) 
299-104 รู้คิด รู้เท่าทนั* 2(2-0-4) 
724-107 การบริโภคสีเขียว*  2(2-0-4) 
417-102 เพน็แอนดโ์พสต ์ 2(2-0-4) 
411-102 สนทนาภาษาไทย 4.0**  2(2-0-4) 
วิฃาเลือกสาระการเรียนรู้เลือกศึกษาทัว่ไป**** 4 
วิชาเอกบังคับ 
873-112 องคป์ระกอบศิลป์และทฤษฎีสี 3(2-2-5) 
873-113 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5) 

  รวม 19  

*  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป สาระท่ี 4 การอยูอ่ยา่งรู้เท่าทนัและการรู้ดิจิทลั เลือก 2 หน่วยกิต 
** หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป สาระท่ี 6 ภาษาและการส่ือสาร เลือก 2 หน่วยกิต 
***    หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา เลือก 2 หน่วยกิต สามารถเลือกจากสองสาระหรือสาระใด
สาระหน่ึง 
**** หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป สาระเลือกศึกษาทัว่ไป เลือกจากรายวิชาสาระต่างๆท่ีก าหนด จ านวน 4 หน่วยกิต 
 
 
 
 



ปีที่ 2 
ภาคการศึกษาท่ี 1 
วิชาพื้นฐานคณะ 
872-200 การจดัการความรู้และทกัษะการคิดเชิงวิพากษ ์ 3(3-0-6) 
วิชาเอกบังคับ  
873-211 การคิดสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบส่ือ 2(2-0-4) 
873-212 ประวติัศาสตร์การออกแบบ  1(1-0-2) 
873-213 การออกแบบกราฟิก 1  3(2-2-5) 
873-214 ภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
873-215 การเล่าเร่ืองและการส่ือสารดว้ยภาพ 3(2-2-5) 
วิชาเอกเลือก 3 

  รวม 18  

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
วิชาศึกษาท่ัวไป 
001-102 ศาสตร์พระราชากบัการพฒันาท่ีย ัง่ยืน 2(2-0-4) 
872-000 ประโยชน์เพื่อนมนุษย ์ 1(1-0-2) 
วิชาเอกบังคับ 
 873-216 การจดัการธุรกิจการออกแบบ 3(2-2-5) 
873-217 การออกแบบกราฟิก 2  3(2-2-5) 
873-218 การออกแบบมีเดียเชิงโตต้อบ 3(2-2-5) 
873-219 แอนิเมชนั 2 มิติ 3(2-2-5) 
วิชาเอกเลือก 6 

  รวม 21  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ปีที่ 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1 
วิชาเอกบังคับ 
873-311 การออกแบบกราฟิก 3 3(2-2-5) 
873-312 สัมมนาในงานนวตักรรมการออกแบบส่ือ 3(3-0-6) 
873-313 การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ 3(2-2-5) 
วิชาเอกเลือก 6 
วิชาเลือกเสรี 3 

  รวม 18  

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
วิชาเอกบังคับ 
873-314 วิธีวิจยัเพื่อการออกแบบส่ือ 2(2-0-4) 
873-315 การออกแบบสร้างสรรคแ์ละการผลิตส่ือ 4(1-6-5) 
873-316 เตรียมสหกิจศึกษา 1  ไม่นบัหน่วยกิต 
  (2 คาบ/สัปดาห์) 
วิชาเอกเลือก 9 
วิชาเลือกเสรี 3 

  รวม 18  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ปีที่ 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1 
วิชาเอกบังคับ 
873-411 ศิลปนิพนธ์ 6(0-18-0) 
873-412 เตรียมสหกิจศึกษา 2 ไม่นบัหน่วยกิต 
  (2 คาบ/สัปดาห์) 
873-413 ภาษาองักฤษส าหรับงานออกแบบส่ือและน าเสนอ 2(2-0-4) 
วิชาเอกเลือก 6 

  รวม 14  

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
วิชาเอกบังคับ 
873-414 สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 

  รวม 6  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ค าอธิบายรายวิชา 
หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบส่ือ 
 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
สาระศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพ่ือนมนุษย์ 
001-102 ศาสตร์พระราชากับการพฒันาทีย่ั่งยืน 2(2-0-4) 
 The King’s Philosophy and Sustainable Development 
 ความหมาย หลกัการ แนวคิด ความส าคญั และเป้าหมายของหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลกัการทรงงาน 
หลกัการเขา้ใจ เขา้ถึงพฒันา การพฒันาตามศาสตร์พระราชา และการพฒันาอยางย ัง่ยืน การวิเคราะห์การน าศาสตร์พระราชา
ไปประยกุตใ์ชใ้นพ้ืนท่ีระดบับุคคล องคก์รธุรกิจหรือชุมชนในระดบัทอ้งถ่ิน และระดบัประเทศ 
 Meaning, principles, concept, importance and goal of the philosophy of sufficiency; work principles, 
understanding and development of the King’s philosophy and sustainable development; an analysis of application of the 
King’s philosophy in the area of interest including individual, business or community sectors in local and national level . 
 
872-000 ประโยชน์เพ่ือนมนุษย์ 1((1)-0-2) 
 Benefit of Mankinds  
 การท ากิจกรรมเชิงบูรณาการองคค์วามรู้ เนน้หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลกัการเขา้ใจ เขา้ถึง พฒันา 
เพื่อประโยชนเ์พื่อนมนุษย ์  
 Knowledge integration activities, with emphasis on sufficiency economy philosophy, work principle for 
benefit of mankind  
 
สาระความเป็นพลเมืองและชีวติที่สันติ 
117-103 จิตวิวัฒน์และคิด-ท า-น าสุข 3((3)-0-6) 
 New Consciousness and Living a Peaceful Life  
 การมีสติ  การท าจิตให้สงบและเห็นความสงบของจิต การประยกุตใ์ชส้ติในการเรียนและท ากิจกรรมต่างๆ น าสติ
ไปใคร่ครวญดูความคิดและอารมณ์  เขา้ใจการเปล่ียนแปลงของอารมณ์ มีความสุขมีการแบ่งปัน คุณค่าของชีวิตและความ
เป็นมนุษย ์การรู้จกัและเขา้ใจตนเองและผูอ้ื่น เจตคติท่ีดี การเขา้ใจและยอมรับความแตกต่างทางวฒันธรรม  ความคิด ความ
เช่ือและค่านิยม การอยู่ร่วมกนับนพ้ืนฐานทางจริยธรรม ทกัษะการส่ือสารอย่างสันติและทกัษะพหุวฒันธรรม การจดัการ
ความขดัแยง้และสันติวิธี เพื่อประยกุตใ์ชใ้ห้เกิดแนวทางการด าเนินชีวิตท่ีเป็นสุขและสันติ  
 Consciousness, mind calmness and apprehension of peace; able to emply consciousness in studying and 
conduction activities, including cogitating upon thought and emotion; able to understand change in emotional state, being 
happy, learning to share and acknowledging value of life and humanness; self-perception and understand others; having 
positive attitude; understand and accept differences in culture, idea belief and value; state of coexistence with ethics, 
peaceful communication skill and multiculturalism skill; conflict management and non-violent method to apply into the 
state of living life in happiness and peace 
 
 
 



117-102 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 2((2)-0-4) 
 Citizenship and Public Consciousness  
 แนวคิด หลกัการ คุณสมบติัและความส าคญัของความเป็นพลเมืองภายใตห้ลกัการประชาธิปไตยในระดบัชุมชน 
สังคมโลกและสังคมออนไลน์ (สังคมเสมือน) การเคารพกฎหมาย ความรับผิดชอบต่อสังคม ความเท่าเทียมทางสังคม 
แนวคิดและหลกัการของการช่วยฟ้ืนคืนชีพเบ้ืองตน้ การช่วยเหลือดูแลสุขภาพแก่บุคคลอ่ืนและการปฏิบติัการช่วยฟ้ืนคืนชีพ
จากสถานการณ์จ าลอง บ าเพญ็ประโยชน์กบัผูอ่ื้นโดยใชห้ลกัการช่วยฟ้ืนคืนชีพเบ้ืองตน้และการช่วยเหลือดูแลสุขภาพ  
 Concept, principle, qualification and importance of citizenship under the democracy principle in community, 
global and online society (virtual society) levels; abide by the law, social responsibility, equality, concept and principle of 
cardiopulmonary resuscitation, healthcare aid for others, and simulation of cardiopulmonary resuscitation demonstration; 
outreach to others by employing basic cardiopulmonary resuscitation and healthcare methods. 
 
สาระการเป็นผู้ประกอบการกับการคิดเชิงระบบ 
001-103 ไอเดียสู่ความเป็นผู้ประกอบการ 1((1)-0-2)  
 Idea to Entrepreneurship  
 การเป็นผูป้ระกอบการ  การประเมินสภาพแวดลอ้มธุรกิจ  การแสวงหาโอกาสทางธุรกิจ  การจดัท าแนวคิดธุรกิจ
ดว้ยเคร่ืองมือทางธุรกิจสมยัใหม่  
 Introduction to new entrepreneur creation; business environment opportunity analysis; using business models 
with modern business tools 
 
117-104 การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ 3((3)-0-6) 
 Thinking to Entrepreneurship  
 ความหมายและความสัมพนัธ์ของการคิดขั้นสูงกบัการเป็นผูป้ระกอบการ การพฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง การใช้
ขอ้มูลและการประเมินสภาพแวดลอ้มทางธุรกิจเพ่ือการตดัสินใจหาทางเลือกอย่างเท่าทนัโลกบนพ้ืนฐานคุณธรรม การ
แสวงหาโอกาสทางธุรกิจและการพฒันาแนวคิดในการใชชี้วิตอย่างสมดุลและยัง่ยืน การจดัท าแนวคิดธุรกิจดว้ยเคร่ืองมือ
ทางธุรกิจสมยัใหม่  
 Definition and relation of higher order thinking with entrepreneurship: development of higher order thinking; 
use of data and evaluation of business environment for making decision  deliberately on alternatives based on ethics, 
searching for business opportunity and perspective development of balanced and sustainable living; developing business 
ideas with modern business tool  
 
117-115 การคิดและการตัดสินใจ 2((2)-0-4) 
 Thinking and Decision Making  
 หลกัการและกระบวนการคิดของมนุษย ์ความคิดสร้างสรรค ์การวิเคราะห์ขอ้มูลและข่าวสาร ตรรกศาสตร์และ
การใช้เหตุผล กระบวนการตัดสินใจ กระบวนการแสวงหาความรู้ การรู้เท่าทันต่อการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
ส่ิงแวดลอ้ม และการประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนั  
 Principles and processes of systematic thinking; creative thinking; data and information analysis; logic and 
reasoning; decision-making process; search of knowledge; literacy and application of social and environmental changes
  



262-202 การคิดเปลี่ยนชีวิต 2((2)-0-4) 
 Thinking for Life Changing  
 ความหมายและความส าคญัของการคิดขั้นสูง การพฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง การใชข้อ้มูลเพ่ือการตดัสินใจหา
ทางเลือกอยา่งเท่าทนัโลกบนพ้ืนฐานคุณธรรม  การพฒันาแนวคิดในการใชชี้วิตอยา่งสมดุลและยัง่ยืน  
 Definitions and significance of higher-order thinking; development of higher-order thinking skills; use of 
information promoting alternative perspectives for wise decision-making based on morals; conceptual development of 
balanced and sustainable life  
 
747-102 ข้อมูลนีม้ีค าตอบ 2((2)-0-4) 
 Answering Questions with Data  
 การตั้งค  าถามในประเด็นท่ีสนใจ การหาขอ้มูลจากส่ิงรอบตวัและข่าวสารในชีวิตประจ าวนั สถานการณ์ปัจจุบนั 
การจดัการและการจ าแนกขอ้มูล การวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชเ้ทคโนโลยีท่ีทนัสมยัแหล่งเรียนรู้หลากหลาย และใชท้ฤษฎีสถิติ
เบ้ืองตน้ วิธีการสรุปผล เทคนิคการน าเสนอ  
 Developing interesting research questions; primary data collection; data management and classification; 
modern technology in data analysis; varied learning sources; basic statistics; drawing conclusions from data; data 
presentation techniques  
 
สาระการอยู่อย่างรู้เท่าทัน และการรู้ดิจิทัล 
117-116  การรู้เท่าทันดิจิทัล 2((2)-0-4) 
 Digital Environment Literacy  
 เทคโนโลยีอจัฉริยะ ปัญญาประดิษฐ์ จริยธรรมและกฎหมายในสังคมไซเบอร์ แนวคิดและความส าคญัของส่ือ
และข่าวสารในยุคดิจิทลั ภูมิทศัน์การส่ือสารสมยัใหม่ ผลกระทบจากส่ือและพฤติกรรมการส่ือสารในส่ือดิจิทลั  สิทธิส่วน
บุคคลและการละเมิด ภูมิสารสนเทศและผลกระทบดา้นปรากฏการณ์ทางธรรมชาติเพื่อการด าเนินชีวิต การสืบคน้และการ
เขา้ถึงสารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้ง การใชส้ารสนเทศเพื่อการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต การอา้งอิง และการน าเสนอสารสนเทศ 
 Technology; artificial Intelligence; cyber ethics and regulations; concepts and significance of media and 
information in digital age; modern communication landscape; media impacts; communication behaviors in digital media; 
private right and violation; access to information; use of information for lifelong learning; citation; information 
presentation  
 
299-104 รู้คิด รู้เท่าทัน 2((2)-0-4) 
 Values of the Wise and Deliberation  
 กระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์  ความเจริญกา้วหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผลกระทบต่อวิถีชีวิต 
เศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดลอ้ม แนวทางการป้องกนัแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดจากผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 Scientific thinking process; progress in science and technology; impacts of science and technology on way of 
life; economy, society and environment; preventing and solving problem  arising from science and technology impact
  
 
 



724-106 เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมัยใหม่ 2((2)-0-4) 
 Current Issues in Modern Science  
 พฒันาการดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อพฒันาคุณภาพชีวิต รูปแบบการใชเ้ทคโนโลยีและสารสนเทศเพื่อ
การรู้เท่าทนัสถานการณ์ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี พลงังานและส่ิงแวดลอ้ม สถานการณ์ปัจจุบนัของความกา้วหน้าทาง
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวตักรรมในระดับชุมชน ภูมิภาค และระดับสากล ประเด็นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สมยัใหม่ในปัจจุบนัท่ีเก่ียวขอ้งกบัสังคม การเมือง เศรษฐกิจ และทรัพยากรธรรมชาติท่ีก าลงัเป็นท่ีน่าสนใจหรือมีผลกระทบ
ต่อมนุษย ์ส่ิงมีชีวิต และส่ิงแวดลอ้ม กฎหมาย วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและส่ิงแวดลอ้ม  
 Science and technology development for enhancing quality of life; IT applications in science, technology, 
energy and environment; scientific and technological advancement; communal, regional and international innovations; 
modern scientific and technological issues related to or with impacts on society, politics, economy, natural resources, 
humans, living organisms and environment  
   
724-107 การบริโภคสีเขียว 2((2)-0-4) 
 Green Consumptions  
 ชีวิตท่ีดีในร้ัวมหาวิทยาลยัเชิงนิเวศ (Eco-university) มิติส่ิงแวดลอ้ม (ทรัพยากรธรรมชาติ พลงังาน เทคโนโลยี 
ของเสีย และเศรษฐสังคม) และการปรับตวัให้ทนักบัสถานการณ์การเปล่ียนแปลงเพื่อสร้างความสมดุลแห่งชีวิต นิเวศพฒันา
เพ่ือการพฒันาคุณภาพชีวิตอยา่งย ัง่ยืน การปรับตวัให้สอดคลอ้งกบัการพฒันาเมืองส่ิงแวดลอ้มยัง่ยืน (green and sustainable 
city) นวตักรรมสีเขียวและการเลือกใชผ้ลิตภณัฑ์ ภูมิสารสนเทศเพื่อการเตือนภยัธรรมชาติ รู้เท่าทนัเทคโนโลยีการส่ือสาร
และการน าเสนอขอ้มูลข่าวบนพ้ืนฐานของพหุวฒันธรรม  
 Happy life in eco-university; environmental dimensions (natural resources, energy, technology, waste and 
socioeconomic) adjustment under globalization changing for balanced life; eco-development for sustainable development 
of quality of life; adaptations to sustainable and green city development; green innovation and product selection; 
application of basic GIS for natural disaster warning system; dynamic globalization and critical media literacy in 
multicultural society  
 
สาระการคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 
746-102 สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์ 2((2)-0-4) 
 Smart Math for Smart Life  
 การประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั เช่น การให้เหตุผลปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ  การ
จดัการตารางเวลา การดูแลสุขภาพ  การจดัการการเงินส่วนบุคคล และการเลือกซ้ือสินคา้  
 Application of mathematical knowledge in everyday life: explanation of natural phenomena, schedule 
management, health care, personal financial management and shopping 

 

 

 

 



สาระภาษาและการส่ือสาร 
ภาษาอังกฤษ 
 417-101 ไฮ-อิงลิช 2((2)-0-4) 
 Hi! English  
 การฝึกสนทนาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ฝึกทกัษะการออกเสียงภาษาองักฤษอยา่งถูกตอ้ง เรียนรู้ทกัษะการ
สนทนาภาษาองักฤษผา่นส่ือท่ีหลากหลาย เช่น การ์ตูน นิทาน บทเพลง ภาพยนตร์ และบทบรรยายส้ัน ๆ   
 Practice of English conversation in daily life; practice of English pronunciation; learning English through 
media such as English cartoons, fairy tales, songs, movies and short descriptions 
 
ภาษาไทย 
411-101 ภาษาไทย ภาษาเธอ 2((2)-0-4) 
 Thai Language Your Language  
 ภาษากบัการน าเสนอความรู้สึกนึกคิดดว้ยการเขียนท่ีมุ่งสัมฤทธิผลของการส่ือสารตามวตัถุประสงค์ต่างๆ ได้
อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์การส่ือสาร  การรับสารด้วยการอ่านเพื่อจบัใจความ สรุปความ และมีวิจารณญาณในการ
น าไปใชป้ระโยชน์  
 Language and presentation of ideas through written communication appropriate with different situation for the 
achievement of communicative objectives; culture of Thai language usage; practice of correcting defective message in 
communication; receiving information by reading for main ideas, summarizing, and criticizing for learning and living 
application  
 
411-102 สนทนาภาษาไทย 4.0 2((2)-0-4) 
 4.0 Thai Conversation  
 ภาษากบัการน าเสนอความคิดดว้ยการพูดอย่างมีขั้นตอนตามวตัถุประสงค์ต่างๆ และเหมาะสมกบับริบททาง
สังคมวฒันธรรม และสถานการณ์การส่ือสาร  บุคลิกภาพและอวจันภาษาเพื่อสัมฤทธิผลในการพูด การรับสารดว้ยการฟัง
เพื่อคิดวิเคราะห์อยา่งมีวิจารณญาณ และสามารถประยกุตใ์ชเ้พื่อการเรียนรู้และการด าเนินชีวิตได ้  
 Language and expression of ideas via appropriate use of verbal communication process in accordance with 
socio-cultural contexts and situations under different objectives; personality and nonverbal language for speaking 
achievement; listening for information critically for learning and living application  
 
สาระสุนทรียศาสตร์และกีฬา 
สุนทรียศาสตร์ 
125-101 หัตถกรรมสร้างสรรค์ 1((1)-0-2) 
 Creative Craft  
 การคิด การใชท้กัษะ และการจดัการภูมิปัญญา หตัถกรรมทอ้งถ่ิน การผลิตผลงานสร้างสรรค ์เกิดนวตักรรม
น าไปสู่การสร้างคุณค่าและมูลค่าทางเศรษฐกิจ  
 Thoughts, skills, and knowledge management of local handicraft; creative work and innovation for value 
creation and economic value  
 



277-103 สวยด้วยเศษวัสดุ 1((1)-0-2) 
 Craft Appreciation  
 การน าวสัดุเหลือใชม้าประดิษฐ์เพื่อให้เกิดความสวยงามและน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวนั Creative use of  
waste material  
   
277-104 การ์ตูนหรรษา 1((1)-0-2) 
 Cartoon Appreciation  
 การวาดรูปการ์ตูนเบ้ืองตน้และน าการ์ตูนไปตกแต่งบนของใชใ้นชีวิตประจ าวนั  
 Drawing cartoons for beginners; decorative cartoons  
 
411-103 สีสันบันเทิงคด ี 1((1)-0-2) 
 Colorful Fiction  
 ความเขา้ใจโลกและชีวิต ความจรรโลงใจ คุณค่าดา้นความงาม สังคม และวฒันธรรมผา่นงานสร้างสรรคท่ี์ใช้
ภาษาในรูปแบบต่างๆ เช่น นวนิยาย เร่ืองส้ัน บทเพลง บทละคร  
 Life experience, inspiration, aesthetic, social and cultural appreciation through novels, short stories, songs, and 
plays  
 
412-123 ศิลปะแดนมังกร 1((1)-0-2) 
 Chinese Art  
 ศิลปวฒันธรรมจีนดา้นต่าง ๆ เช่น การตดักระดาษ ศิลปะการเขียนพู่กนัจีน ลูกคดิ ศิลปะการชงชา และอาหารจีน 
เป็นตน้  
 Chinese art and culture such as paper cutting, the art of Chinese Calligraphy, abacus, the art of tea and food
  
413-242 เสน่ห์มลายู 1((1)-0-2) 
 Malay Enchantment  
 ชนชาติ ประเพณี วฒันธรรมของชาวมลายใูนประเทศไทยและอาเซียน  
 Race, culture and traditions Malay in Thailand and ASEAN  
 
415-140 เปิดประตูสู่ญี่ปุ่ น 1((1)-0-2) 
 What’s Japan  
 สังคม วฒันธรรมญ่ีปุ่ นและศิลปะดา้นต่างๆ ฝึกวิเคราะหข์อ้แตกต่างระหว่างสังคมญ่ีปุ่ นและสังคมไทย  
 Japanese Society; culture and art in many aspects; analyzing the difference between Thai society and Japanese society
  
416-146 ท่องแดนกิมจิ 1((1)-0-2) 
 Get to Know Korea  
 ศิลปวฒันธรรมเกาหลีดา้นต่าง ๆ เช่น การท าอาหารเกาหลี วฒันธรรมการร่ายร าดั้งเดิมของชาวเกาหลี กระแส
เกาหลี และ การพบักระดาษต่าง ๆ  เป็นตน้  
 Korean Art and Culture: Korean Cooking, Korean Traditional Dance, Korean Wave, floe paper  



437-111 ศิลปะบ าบัด 1((1)-0-2) 
 Arts Therapy  
 กระบวนการสร้างสรรคศิ์ลปะเพือ่พฒันาสุขภาวะทางอารมณ์และสติปัญญา การบริหารจดัการความรู้สึก การ
แสดงออกและส่ือสารดว้ยวิธีการท่ีสร้างสรรค ์เสริมสร้างความมัน่ใจในตวัเองและพฒันาการตระหนกัรู้ในตวัตนในระดบั
ลึกซ้ึง  
 Arts and creative activities for improving emotional and mental well-being. Learn to manage feelings, 
expression and communication in a more positive way. Increasing self-confident and develop a greater self-awareness 
 
910-114 เพลินเพลงมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  1((1)-0-2) 
 PSU Songs Appreciation  
 ประวติัความเป็นมา คุณค่า  การวิจารณ์ และสุนทรียะของบทเพลงมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ การขบัร้องบท
เพลงมหาวิทยาลยัโดยอาศยัวิธีการร้องเพลงต่างๆ  
 Background; value; criticism and appreciation of PSU’s song; singing PSU’s song in difference way  
 
กีฬา 
117-118 โยคะ 1((1)-0-2) 
 Yoga  
 ความรู้และทกัษะโยคะ  การออกก าลงักายดว้ยโยคะ  การประยกุตใ์ชโ้ยคะไปสู่การออกก าลงักายเพื่อส่งเสริม
สุขภาพในชีวิตประจ าวนั  
 Knowledge and yoga skill, exercise with yoga, applying yoga to promote health in daily life  
 
281-204 ลีลาศ 1((0)-2-1) 
 Social Dance  
 ทกัษะเบ้ืองตน้และมารยาทในการลีลาศ  เพลงท่ีใชใ้นการลีลาศ เนน้การฝึกปฏิบติั  
 Basic social dance skills and etiquette; social dance music; emphasis on practice  
 
281-205 กิจกรรมประกอบจังหวะ 1((0)-2-1) 
 Rhythmic Activities  
 ความรู้เก่ียวกบักิจกรรมประกอบจงัหวะ ทกัษะในการเคล่ือนไหวประกอบจงัหวะ เพลงท่ีใชใ้นกิจกรรมประกอบ
จงัหวะ เนน้การฝึกปฏิบติั  
 Knowledge of rhythmic activities; rhythmic movement skills; music for rhythmic activities; emphasis on 
practice  
  
281-207 บาสเกตบอล 1((0)-2-1) 
 Basketball  
 ความรู้และทกัษะกีฬาบาสเกตบอลเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic basketball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition 
 



281-209 วอลเลย์บอล 1((0)-2-1) 
 Volleyball  
 ความรู้และทกัษะกีฬาวอลเล่ยบ์อลเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic volleyball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition 
 
281-210 แฮนด์บอล 1((0)-2-1) 
 Handball  
 ความรู้และทกัษะกีฬาแฮนดบ์อลเบ้ืองตน้  วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกา และการแข่งขนั  
 Basic handball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition 
 
281-215 เทเบิลเทนนิส 1((0)-2-1) 
 Table Tennis  
 ความรู้และทกัษะกีฬาเทเบิลเทนนิสเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic table tennis knowledge and skills; teaching methods; practical drill; rules and competition 
 
281-216 แบดมนิตัน 1((0)-2-1) 
 Badminton  
 ความรู้และทกัษะแบดมินตนัเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic badminton knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition 
 
281-219 ว่ายน ้า 1((0)-2-1) 
 Swimming  
 ความรู้และทกัษะกีฬาว่ายน ้าเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic swimming knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition 
 
281-220 เปตอง 1((0)-2-1) 
 Petongue  
 ความรู้และทกัษะกีฬาเปตองเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic petongue knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition 
 
281-223 มวยไทย 1((0)-2-1) 
 Thai Boxing  
 ความรู้และทกัษะกีฬามวยไทยเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic This boxing knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition  
 
 
 



281-225 เทควันโด 1((0)-2-1) 
 Taekwondo  
 ความรู้และทกัษะกีฬาเทควนัโดเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic taekwondo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition 
 
281-226 ไอกิโด 1((0)-2-1) 
 Aikido  
 ความรู้และทกัษะกีฬาไอกิโดเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic aikido knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and Competition 
 
281-227 ยูโด 1((0)-2-1) 
 Judo  
 ความรู้และทกัษะกีฬายโูดเบ้ืองตน้ วิธีสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั  
 Basic judo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and Competition  
 
910-111 ร าไทยเพ่ือสุขภาพ 1((1)-0-2) 
 Thai Dance for Health  
 ทกัษะเบ้ืองตน้ส าหรับการร าไทย เพลงและจงัหวะ การจดัองคป์ระกอบการเคล่ือนไหวท่าร าไทยประกอบดนตรี
เพื่อน าไปใชส่้งเสริมสุขภาพ  
 Basic Skills of Thai dance; music and rhythm.; choreography of Thai dance movement with Music for 
promoting health  
 
910-112 โขนเพ่ือพฒันาร่างกายและจิตใจ 1((1)-0-2) 
 Khon for Personality Development  
 ความเป็นมา องคป์ระกอบการแสดงโขน การพฒันาร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และบุคลิกภาพผา่นทกัษะการฝึกหดั
โขนและตวัละครโขนชนิดต่าง ๆ  
 Background and elements of Khon performance; development of mind, body, emotions, and personality 
through Khon practice and the character  
 
910-113 แจ๊สด้านซ์ 1((1)-0-2) 
 Jazz Dance  
 ทกัษะเบ้ืองตน้และการจดัองคป์ระกอบการเคล่ือนไหวส าหรับการเตน้แจ๊สดา้นซ์ และออกแบบท่าเตน้ประกอบ
เพลงเพื่อส่งเสริมสุขภาพและนนัทนาการ  
 Basic skills and composition for jazz dance; choreography with music for promoting health and recreation
  
 
 
 



สาระเลือกศึกษาท่ัวไป 
สาระสุนทรียศาสตร์ 
125-102 มหัศจรรย์แห่งภูมิปัญญา  2((2)-0-4) 
 Miracle of Wisdom  
 การเรียนรู้และเห็นคุณค่าของวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน การบูรณาการให้เหมาะสมกบัการเปล่ียนแปลง
ของสังคม  
 Learning and appreciation of local culture and wisdom; integration with social changes  
 
425-101 วัฒนธรรมน าชม  2((2)-0-4) 
 Culture Guide  
 ความตระหนกั และช่ืนชมในมรดกทางวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน การบูรณาการความรู้ทางประวติัศาสตร์
และวฒันธรรมกบัการน าชมการท่องเท่ียวทางวฒันธรรม  
 Appreciation of cultural heritage and local wisdom; knowledge integration with cultural tourism 
 
สาระความเป็นพลเมือง 
196-103 ภาวะผู้น าและการจัดการ  2((2)-0-4) 
 Leadership and Management  
 แนวคิด ทฤษฎี กรณีศึกษาเก่ียวกับภาวะผูน้ า  ลกัษณะบทบาทผูน้ าและผูต้าม ผูน้ าการเปล่ียนแปลง  ผูน้ าการ
สร้างสรรค ์สมรรถนะการท างาน การสร้างทีมงานและการท างานเป็นทีม  หลกัการและทฤษฎีการจดัการการจดัการเชิงกล
ยทุธ์  แนวทางการพฒันาทกัษะการเป็นผูน้ า และการบริหารจดัการตามหลกัการเพื่อความส าเร็จ  
 Concepts and theories of leadership; characteristics and roles of leaders and followers; change leaders; creative 
leaders; competency; team building and teamwork; principles and theories of strategic management; leadership 
development; success-oriented management  
 
437-201 จริยศาสตร์กับความรับผิดชอบต่อสังคม  2((2)-0-4) 
 Ethics and Social Responsibility  
 แนวคิด ทฤษฎี ความส าคญั  จริยศาสตร์ในการท างานเพื่อสังคม  การสร้างอตัลกัษณ์นกัศึกษา ความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง  สังคมและส่ิงแวดลอ้มผา่นกิจกรรมเพ่ือสังคม  
 Concepts; theories; significance; ethics in social work; identity construction; self, social and environmental 
responsibilities through social activities  
 
สาระอยู่อย่างรู้เท่าทัน 
724-108 ธรรมชาตบิ าบัด 2((2)-0-4) 
 Natural Therapy  
 แนวคิดเก่ียวกบัธรรมชาติบ าบดัเพื่อคุณภาพชีวิตท่ีดี ทางเลือกในการปฏิบติัเพื่อสุขภาพ ป่าบ าบดั ดนตรีบ าบดั 
โยคะ สมุนไพรในชีวิตประจ าวนั ผลิตภณัฑจ์ากธรรมชาติ  
 Natural therapy for healthy life; alternative health practice: forest therapy, music therapy, yoga, herb, natural 
products  



สาระการคิดเชิงระบบ 
276-101 การมองภาพแบบองค์รวม 2((2)-0-4) 
 Holistic View  
 การแสวงหาความรู้รอบตัวท่ีเก่ียวข้องในชีวิตประจ าวนั ความสามารถมองภาพแบบองค์รวม การรู้เท่าทัน
สถานการณ์การเปล่ียนแปลงทางสังคมพหุวฒันธรรม และคาดการณ์ผลกระทบท่ีจะเกิดขึ้น กระบวนการคิดวิเคราะห์ขอ้มูล
เชิงปริมาณและเชิงคุณลกัษณะ การเลือกใช้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจแกปั้ญหา และน าเสนอข้อมูลบนพ้ืนฐาน
คุณธรรม  
 Knowledge acquisition in daily life; holistic view; literacy of changes in multicultural societies and 
consequences; qualitative and quantitative analysis; choosing information sources for problem solving; ethical 
considerations in data presentation  
 
437-202 คิดอย่างเฉลียว เข้าใจอย่างฉลาด 2((2)-0-4) 
 Smart Thought, Clever Understanding  
 การจดัการปัญหาเชิงมโนทศัน์ เขา้ใจขอ้โตแ้ยง้ของขั้วความคิดท่ีแตกต่าง มองเห็นขอ้เด่นขอ้ดอ้ยของขั้วความคิด 
ใชค้วามคิดของตนเพ่ือสร้างค าอธิบายได ้ การใชเ้หตุผลประเมินสถานการณ์ โลกทศัน์ท่ีไม่รู้จกัมาก่อน  เขา้ใจตนเอง  
 Conceptual resolution, understanding, understanding of polarized and different point of view, recognizing the 
advantages and the disadvantages of different opinions, constructing student own ideas, logical assessment of real 
situation, unknown worldview, self-understanding  
 
สาระภาษาและการส่ือสาร  การคิดเชิงระบบ สุนทรียศาสตร์ 
263-213 การถ่ายภาพเพ่ือการท่องเท่ียวในต่างแดน 2((2)-0-4) 
 Photography for Abroad Travelling  
 การใชเ้ทคโนโลยีในการถ่ายภาพ การจดัการไปต่างประเทศดว้ยตนเองอย่างประหยดั โดยการใชเ้ทคโนโลยีใน
การแสวงหาข้อมูลเพ่ือเพ่ิมประสบการณ์เรียนรู้จากการท่องเท่ียว การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าขณะเดินทาง และการ
ประเมินผลการจดัการเดินทางไปท่องเท่ียวในต่างแดน  
 Utilize of photographic technology using information technology for accessing and selecting a travel 
management information, how to deal with uncomfortable situation while traveling, travel summary and evaluation  
 
สาระภาษาและการส่ือสาร 
412-201 หนีห่าว จงกว๋อ 2((2)-0-4) 
 Ni Hao Zhong Guo  
 การถ่ายเสียงภาษาจีนกลางดว้ยอกัษรโรมนั การฝึกออกเสียงพยญัชนะสระ และวรรณยกุต ์การสนทนาในหวัขอ้
ท่ีเก่ียวกบัชีวิตประจ าวนั  
 Pinyin romanization of Chinese phonemes; pronunciation drills of consonants, vowels and tones; Practice of 
listening and speaking skills on daily life topics  
 
 
 



413-213 มาเลย์ออนทัวร์  2((2)-0-4) 
 Malay on Tour  
 ภาษามลายท่ีูเก่ียวขอ้งกบัการท่องเท่ียวในสถานการณ์ต่างๆทั้งในและต่างประเทศ  
 Malay for tourism in Thailand and foreign countries  
 
415-203 เซย์ไฮสไตล์คาวาอี ้ 2((2)-0-4) 
 Say Hi Style Kawaii  
 ฝึกสนทนาภาษาญ่ีปุ่ นเบ้ืองตน้ ขอ้มูลเก่ียวกบัตวัเองและเร่ืองราวใกลต้วั พร้อมเรียนรู้ขนบธรรมเนียม วฒันธรรม 
วิถีญ่ีปุ่ น เร่ืองราวและสถานการณ์ปัจจบุนัของประเทศญ่ีปุ่ นผา่นส่ือท่ีหลากหลาย  
 Basic Japanese conversation; talking about personal information and related topics; learning Japanese 
traditions, cultures, and ways of living; current events in Japan through multimedia  
 
416-125 อันยองฮาเชโย โคเรีย  2((2)-0-4) 
 Annyeonghaseyyo Korea  
 การฝึกทกัษะทั้ง 4 ดา้นคือ การฟังพูด อ่าน และเขียน ฝึกออกเสียงให้ถูกตอ้ง ชดัเจน และฝึกสนทนาภาษาเกาหลี
ท่ีใชใ้นชีวิตประจ าวนัผา่นซีรีส์และเพลงภาษาเกาหลี  
 Practice of four language skills: listening, speaking, reading, and writing; Korean conversation in daily life 
through Korean series and music  
 
417-191 พฒันาการอ่าน  2((2)-0-4) 
 Reading Development  
 การสร้างนิสัยในการอ่าน  ทกัษะการอ่านโดยทัว่ไป ฝึกการอ่านและสรุปความขอ้เขียนชนิดต่างๆ ในระดบัความ
ยากของศพัทป์ระมาณ 3,000 ค  าขึ้นไป (หมายเหตุ ไม่เปิดให้นกัศึกษาวิชาเอก-โท ภาษาองักฤษชั้นปีท่ี 2-4)  
 Developing good reading habits; general reading skills; practice of reading a wide range of texts; minimum 
reading level: 3,000 words (Note: not offered to 2 nd through 4th year English majors and minors)  
 
417-193 บันเทิงศึกษาภาษาองักฤษ  2((2)-0-4) 
 English Edutainment  
 การเรียนรู้ทกัษะภาษาองักฤษ โดยใชกิ้จกรรมและส่ือบนัเทิงหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้ผูเ้รียนไดค้วามรู้และมี
ทศันคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษ  
 English skills learning through a variety of activities and other entertainment media to enhance students’ 
knowledge as well as attitudes towards language learning  

 

 

 



หมวดวิชาเฉพาะ                                              
กลุ่มวิชาพื้นฐานคณะ                                          
872-100 วิทยาการส่ือสาร  3(3-0-6) 
 Communication Sciences  
 แนวคิดการส่ือสารและการส่ือสารเชิงบูรณาการ ภูมิทัศน์การส่ือสารและเทคโนโลยีการส่ือสารสมัยใหม่ 
ความส าคญัของขอ้มูลข่าวสารและสารสนเทศประเภทและรูปแบบการส่ือสาร ความคิดสร้างสรรคใ์นงานส่ือสารท่ีสัมพนัธ์
กบัการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม ผลกระทบของการส่ือสารต่อบุคคลและสังคม การฝึกทกัษะการส่ือสารเชิง
บูรณาการ  
 Concepts of communication and integrated communication; landscape of communication and new 
communication technologies; importance of news and information; types and forms of communication; creativity in 
communication related to economic and social changes; impacts of communication on individuals and society; integrated 
communication skills training 
 
872-200 การจัดการความรู้และทักษะการคิดเชิงวิพากษ์  3(3-0-6) 
 Knowledge Management and Critical Thinking Skills  
 หลกัการ กระบวนการและกลยทุธ์การจดัการความรู้ทางการส่ือสาร 
เชิงบูรณาการ การแลกเปล่ียนความรู้และชุมชนนกัปฏิบติั กระบวนการส่ือสารในท่ีสาธารณะ หลกัการและกระบวนการคิด
เชิงวิพากษ์ แนวทางการพัฒนาความคิดเชิงวิพากษ์ กระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์และสังคม เคร่ืองมือและ
เทคโนโลยีเพื่อการส่ือสาร 
 Principles, processes and strategies of knowledge management for integrated communication; knowledge 
sharing and communities of practice; public communication process; principles and processes of critical thinking; 
guideline for developing critical thinking; scientific and social problem-solving processes; tools and technologies for 
communication  
 
กลุ่มวิชาบังคับเอก                                                         
 873-111 การเขียนภาพร่างเพ่ือการออกแบบ  3(2-2-5) 
 Drawing for Design  
 ทฤษฎี หลกัการ วิธีการ และปฏิบติัการเขียนภาพร่าง การถ่ายทอดธรรมชาติ และส่ิงแวดลอ้มในลกัษณะรูปร่าง
และรูปทรงการวาดโครงสร้างและน ้าหนกัลายเส้น การก าหนดความเขม้ของแสง เงา และระยะของวตัถุจากรูปทรงเรขาคณิต
สู่รูปทรงท่ีมีความซบัซอ้นเพื่อประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบ  
 Theories, principles, method and practice of drawing and shading; drawing shapes and forms inspired by 
nature and environment; structure drawing and line weight; determining light geometric with complex shapes to apply for 
a design  
 
873-112 องค์ประกอบศิลป์และทฤษฎีสี  3(2-2-5) 
 Art Composition and Colors Theory  
 หลกัการ ทฤษฎีดา้นองคป์ระกอบศิลป์และสี ความสมดุลและความสัมพนัธ์ของรูปร่างวตัถุ รูปทรงในพ้ืนท่ีว่าง 
พ้ืนผิว การสร้างแนวคิดและการน าเสนอในบริบทของการออกแบบ  



 Principles, theories of art composition and colors; balance and relationship between object forms and shapes in 
space and surface; conceptualization and presentation in the context of design  
 
873-113 คอมพวิเตอร์กราฟิก  3(2-2-5) 
 Computer graphics  
 หลักการความแตกต่างของภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ ภาพกราฟิกแบบ เวกเตอร์ และบิตแมป ประเภทและ
คุณลกัษณะการสร้างและตกแต่งภาพกราฟิก ฝึกปฏิบัติออกแบบและผลิตผลงานโดยใช้โปรแกรมประยุกต์ทางดา้นการ
ออกแบบกราฟิกขั้นพ้ืนฐาน  
 Principles of 2D graphic differences; Vector and Bitmap graphics; types and characteristics of creating and 
decoration graphics; practice of design and production using basic graphic design applications 
 
873-211 การคิดสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบส่ือ  2(2-0-4) 
 Creative Thinking for Media Design  
 หลกัการ ความคิดสร้างสรรค ์การสร้างความคิดและแรงบนัดาลใจในการออกแบบส่ือ ก าหนดแนวความคิด และ
การน าภูมิปัญญาทอ้งถ่ินมาสร้างสรรคใ์นการออกแบบ พฒันาแนวความคิดริเร่ิมและจินตนาการในเชิงสร้างสรรคเ์พ่ืองาน
ออกแบบท่ีมีความโดดเด่นและเป็นเอกลกัษณ์  
 Principles, creative thinking, creating ideas and inspiration in media design, conceptual and applying local 
wisdom for creating designs; development of creative initiative and imagination for distinctive and unique designs  
  
873-212 ประวัติศาสตร์การออกแบบ  1(1-0-2) 
 Design History  
 ประวติัความเป็นมา ทฤษฎี และหลกัการเบ้ืองตน้ของการออกแบบกราฟิก ภาพยนตร์ และแอนิเมชนั ยคุของ
ศิลปะและประวติัศาสตร์โลกท่ีส่งผลต่อการออกแบบ  
 History, theories and basic principles of graphic design, movies and animation; the era of art and world history 
affecting designs  
 
873-213 การออกแบบกราฟิก 1  3(2-2-5) 
 Graphic Design I  
 ความหมาย วิวฒันาการของตวัอกัษรโรมนัและไทย ประเภท รูปแบบของการพฒันาตวัอกัษร ทกัษะการสร้าง
ตวัอกัษรประดิษฐ์ การออกแบบตวัอกัษร การจดัวางและเลือกใชต้วัอกัษรในการออกแบบส่ือต่างๆ ความชดัเจนในการส่ือ
ความหมายเพื่อใชใ้นงานออกแบบอยา่งสร้างสรรค ์  
 Definition, evolution of Thai and Roman letterforms, types of letterforms development, calligraphy skills, 
letterforms design, typography and selection of letterforms in different media designs; explicit meaning for creative 
design works 
 
 
 
 



873-214 ภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
 Movies  
 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการสร้างส่ือภาพยนตร์ หลกัการและกระบวนการผลิตภาพยนตร์ การหยิบยกประเด็น
สังคมและวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ขั้นตอนการเตรียมงานก่อนการถ่ายท า ขั้นตอนการถ่ายท า ขั้นตอนหลงัการถ่ายท า และการใช้
โปรแกรมประยกุตส์ าหรับการผลิตส่ือภาพยนตร์  
 Introduction to movie making; principles and movie making process, social issues and local culture raised, 
pre-production, production and post-production processes; using applications for movie production  
 
873-215 การเล่าเร่ืองและการส่ือสารด้วยภาพ  3(2-2-5) 
 Storytelling and Visual Communication  
 ทฤษฎีการส่ือสารและการเล่าเร่ือง เพ่ือการออกแบบเบ้ืองต้น ความหมายความส าคัญ หลักการส่ือสาร 
วิวฒันาการ องคป์ระกอบ วตัถุประสงค ์ประเภท การผลิตภาพเพื่อการส่ือสาร การสร้างภาพ สี องคป์ระกอบ ภาพถ่าย และ
สารสนเทศกราฟิก ความสัมพนัธ์ระหว่างแนวคิดและเน้ือหาและแบบจ าลองการส่ือสาร การวิเคราะห์กระบวนการเล่าเร่ือง
จากภูมิปัญญาและอัตลักษณ์ท้องถ่ิน เพ่ือส่ือสารในรูปแบบต่าง ๆ และอิทธิพลของการส่ือสารท่ีมีผลต่อสังคม การ
ประยกุตใ์ชใ้นงานออกแบบ  
 Communication theories, storytelling for preliminary design, definition, importance, principles, the evolution 
of communication, elements, objectives, types of production of images for communication, creating color images, 
composition, photos and information graphic; relationship between content concepts and communication models; analysis 
of storytelling, local wisdom and identity for communication in different forms; effect of communication on society, 
application of communication in design  
 
873-216 การจัดการธุรกิจการออกแบบ  3(2-2-5) 
 Design Business Management  
 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับธุรกิจ หลกัการและกระบวนการจัดการธุรกิจ การออกแบบ ประเภทของธุรกิจการ
ออกแบบ ความรู้พ้ืนฐานและหน้าท่ีทางธุรกิจ เศรษฐศาสตร์ การตลาด โครงสร้างพ้ืนฐานของธุรกิจการออกแบบ  การ
สับเปล่ียนข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ วางแผนทรัพยากรขององค์การและการจัดการลูกค้าสัมพันธ์ กฎหมายธุรกิจ
อิเลก็ทรอนิกส์ จรรยาบรรณทางธุรกิจการออกแบบ  
 Introduction to business; principles and processes of design business management; types of design businesses; 
knowledge and business function; economics; marketing; structure of design businesses; electronic data switching; 
organizations resource planning and customer relationship management; electronic business law; design business ethics 
 
873-217 การออกแบบกราฟิก 2  3(2-2-5) 
 Graphics II  
 การเลือกใชภ้าพ สร้างภาพ การจดัหน้าประเภทส่ือส่ิงพิมพ ์กระบวนการผลิตงานพิมพ ์สามารถออกแบบผลิต
ส่ิงพิมพแ์ละส่ิงพิมพ์ดิจิทัลจากโปรแกรมประยุกต์ทางดา้นการออกแบบกราฟิกขั้นสูง การออกแบบกราฟิกเพ่ือน าไปใช้
ประโยชน์ดา้นการส่ือสารและการประชาสัมพนัธ์ในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพแ์ละส่ือดิจิทลั  



 Selection of images, image creation, layout of print media; print production process, to be able to design print 
and digital publications with advanced graphic design applications, graphic design for communication and public relations 
purposes in the form of print and digital media  
 
873-218 การออกแบบมีเดียเชิงโต้ตอบ  3(2-2-5) 
 Interactive Multimedia Design  
 หลกัการและองคป์ระกอบของมลัติมีเดียการใชเ้คร่ืองมือและโปรแกรมประยุกต์ส าหรับการผลิตมลัติมีเดียเชิง
ปฏิสัมพนัธ์การออกแบบมลัติมีเดีย บนหนา้จอท่ีมีขนาดหลากหลายการประยกุตใ์ชน้วตักรรมมลัติมีเดียในงานออกแบบและ
สร้างสรรคส่ื์อ  
 Principles and elements of multimedia; application of tools and program for interactive multimedia 
production; multimedia design on various screen sizes; application of multimedia innovation in design and creation works 
 
873-219 แอนิเมชัน 2 มิต ิ 3(2-2-5) 
 2D Animation  
 หลกัการและทฤษฎีเก่ียวกบัแอนิเมชัน พฒันาการและกระบวนการสร้างงานแอนิเมชันในรูปแบบ 2 มิติ การ
ออกแบบตวัละคร ฉาก การจดัองค์ประกอบภาพ เสียงส าหรับงานแอนิเมชัน การแอนิเมท และเทคนิคพิเศษส าหรับงาน
แอนิเมชนั  
 Principles and theories of animation; development and process of creating 2D animation; character design, 
scene, composition, sounds for animation, animated and special techniques in animation works  
 
873-311 การออกแบบกราฟิก 3  3(2-2-5) 
 Graphics Design III  
 การประยกุตง์านกราฟิกกบัการท าแคมเปญส่ือสารเพื่อการโฆษณา การใชส่ื้อดิจิทลัเพื่อการโฆษณา การวิเคราะห์
รูปแบบของสินคา้ การตลาด ก าหนดแนวทางในการออกแบบให้เหมาะสมกบัส่ือประเภทต่างๆ ภายใตเ้ง่ือนไขท่ีก าหนด 
 Application of graphics for advertising campaigns; use of digital media in advertising; product analysis, 
market, guidelines to design proper media under specified conditions  
 
873-312 สัมมนาในงานนวัตกรรมการออกแบบส่ือ  3(3-0-6) 
 Seminar in Media Design Innovation  
 แน วค วาม คิ ด ด้ าน งาน ออกแบบ  ตลอด จน ส ารวจค ว าม เค ล่ื อน ไห วขอ งง าน ออกแบบ ต่ างๆ  
ในปัจจุบนั ภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ิน รวมถึงกฎหมายและจริยธรรมในงานออกแบบส่ือ การเขียนโครงการสัมมนา
เพื่อการด าเนินการจดัการสัมมนาเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น วิพากษ ์วิจารณ์ ผลงานออกแบบ หรือประเด็นปัญหาท่ีส่งผล
ต่องานออกแบบ เพื่อให้เกิดมุมมอง และแนวคิดท่ีหลากหลาย  
 Concepts of design; survey of current situation of media design works; local wisdom and identity; laws and 
ethics in media design; writing seminar project to conduct a seminar, exchange opinions, criticize design works, and 
issues affecting design to extend views and various concepts  
 
 



873-313 การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ  3(2-2-5) 
 3D Computer Modeling   
 แนวคิดพ้ืนฐานและทฤษฎีเก่ียวกบัสร้างโมเดลและการจ าลองภาพ 3 มิติดว้ยโปรแกรมประยุกต์ 3 มิติ หลกัการ
ขึ้นโมเดลจ าลองการใส่ลาย พ้ืนผิว การจดัแสง การเรนเดอร์ การสแกน และการพิมพ์ 3 มิติ เพื่อใช้ในงานออกแบบและ
สร้างสรรคส่ื์อ  
 Basic concepts and theories of 3D computer modeling and simulation used 3D applications; principles of 
pattern model, surface, lighting and rendering, 3D scanning and printing in media design and creation  
   
873-314 วิธีวิจัยเพ่ือการออกแบบส่ือ  2(2-0-4) 
 Media Design Research Methodology  
 แนวคิด ทฤษฎี หลกัการวิจยั ศึกษาประเด็นดา้นงานออกแบบส่ือกราฟิก มลัติมีเดีย ส่ือออฟไลน์ ส่ือออนไลน์ 
รวมทั้งภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ิน ก าหนดปัญหาการวิจยั เคร่ืองมือการวิจยัและการทดสอบ ตลอดจนสถิติท่ีใชใ้นการ
วิจยั การเขียนรายงาน ส าหรับงานวิจยัทางการออกแบบและการน าเสนอ  
 Concepts, theories and principles of research; study of graphic, multimedia, online and offline media, local 
wisdom and identity; defining research questions; research instruments and testing; statistics in research; report writing for 
research in design and presentation  
 
873-315 การออกแบบสร้างสรรค์และการผลิตส่ือ  4(1-6-5) 
 Media Design and Production  
 การบูรณาการความรู้และทกัษะการออกแบบและการผลิตส่ือทั้งส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือมลัติมีเดีย และส่ือออนไลน์ การ
วางแผน การบริหารจดัการ การผลิต และการน าเสนอ จริยธรรมในการออกแบบและสร้างสรรคส่ื์อ  
 Integration of knowledge, design skills and production of print, multimedia and online media; planning, 
management, production and presentation; ethics in media design and creation 
 
873-316 เตรียมสหกิจศึกษา 1 ไม่นับหน่วยกิต 
 Preparation for Cooperative Education I (2 คาบ/สัปดาห์) 
 แนวคิด ความส าคญัและรูปแบบสหกิจศึกษา หลกัเกณฑ์และขั้นตอนการปฏิบติังานสหกิจศึกษา การเตรียมความ
พร้อมก่อนปฏิบัติงาน ได้แก่ การเลือกสถานประกอบการ การเขียนจดหมายสมัครงาน การสัมภาษณ์งาน การพัฒนา
บุคลิกภาพและทกัษะการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพทั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ ความรู้พ้ืนฐานและทกัษะการท างานใน
องคก์าร  
 ไม่มีหน่วยกิต การมีส่วนร่วมอยา่งนอ้ย 80% การวดัและประเมินผลใชสั้ญลกัษณ์ S และ U  
 Concepts, importance and forms of cooperative education; rules and process of cooperative education; 
preparation for working such as selection of a suitable workplace, application letter and resume writing, job interview 
techniques, personality development and effective communication in Thai and English, basic knowledge and competency 
for organization 
 No credits earned; 80% attendance required. Measurement and evaluation using S and U  
 
 



873-411 ศิลปนพินธ์  6(0-18-0) 
 Thesis  
 ศึกษา ประเด็นดา้นงานออกแบบ ความเคล่ือนไหวของงานออกแบบต่างๆ ในปัจจบุนั รวมทั้งภูมิปัญญาและอตั
ลกัษณ์ทอ้งถ่ิน น าเสนอหวัขอ้นวตักรรมการออกแบบส่ือท่ีนกัศึกษาสนใจและพฒันาผลงานภายใตค้  าแนะน าของอาจารยท่ี์
ปรึกษาและน าเสนอผลการศึกษาหรือผลงาน  
 A study on design issues, design trends, local wisdom and identity; presentation topic on media design 
innovation and developing a piece of work under academic supervision, and presentation 
 
873-412 เตรียมสหกิจศึกษา 2  ไม่นับหน่วยกิต 
 Preparation for Cooperative Education II (2 คาบ/สัปดาห์) 
 การเตรียมความพร้อมทั้งในดา้นความรู้และทกัษะทางวิชาชีพในสายงานดา้นการออกแบบ   จรรยาบรรณทาง
วิชาชีพ แนวทางการจดัท าและน าเสนอโครงงาน การรายงานผลการปฏิบติังาน การประเมินผลการปฏิบติังาน 
 ไม่มีหน่วยกิต การมีส่วนร่วมอยา่งนอ้ย 80% การวดัและประเมินผลใชสั้ญลกัษณ์ S และ U  
 Preparation of knowledge and professional skills in design; professional ethics; project proposal and  
performance report; job performance evaluation 
 No credits earned; 80% attendance required. Measurement and evaluation using S and U  
 
873-413 ภาษาอังกฤษส าหรับงานออกแบบส่ือและน าเสนอ  2(2-0-4) 
 English for Media Design and Presentation  
 ภาษาองักฤษในงานออกแบบส่ือ ค าศพัท์พ้ืนฐานในงานออกแบบและสร้างสรรค์ส่ือ การฟังเพ่ือจบัใจความ
ส าคญั การพูดเพื่อแสดงความคิดเห็น และบทสนทนาในวิชาชีพดา้นการออกแบบ ทกัษะการสืบคน้ขอ้มูลเพื่อใชเ้ป็นแหล่ง
ทรัพยากร และอา้งอิงทางการออกแบบ   
 English for media design, vocabularies in media design and creation; listening for main ideas; speaking to 
express opinions and conversation in media design profession; data searching skills as design resources and references
  
873-414 สหกิจศึกษา  6(0-36-0) 
 Cooperative Education  
 การปฏิบติังานเตม็เวลาในลกัษณะพนกังานชัว่คราวในหน่วยงานของรัฐสถานประกอบการเอกชน หรือชุมชน 
ระยะเวลา 1 ภาคการศึกษา  
 Full-time job training as a temporary employee in government, private sectors or communities for a semester 
 
กลุ่มวิชาเลือกเอก                                           
870-200 ภาษาอังกฤษหรรษา 1 ไม่นับหน่วยกิต 
 English for Fun I (2 คาบ/สัปดาห์) 
 ค าศพัท์พ้ืนฐาน บทสนทนาเร่ืองต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวนั เช่น การซ้ือของ อาหาร กีฬา และบันเทิง การอ่าน
ขอ้ความส้ัน เช่น ป้าย ประกาศ ฉลากสินคา้ 
 ไม่มีหน่วยกิต การมีส่วนร่วมอยา่งนอ้ย 80% การวดัและประเมินผลใชสั้ญลกัษณ์ S และ U 



 Basic vocabulary; everyday dialogues on various topics: shopping, food, sports, and entertainment; reading 
short messages: signs, announcements, product labels  
 No credits earned; 80% attendance required. Measurement and Evaluation using S and U  
 
870-300 ภาษาอังกฤษหรรษา 2 ไม่นับหน่วยกิต 
 English for Fun II (2 คาบ/สัปดาห์) 
 ส านวนและค าแสลงในชีวิตประจ าวนั การฝึกการฟังจากส่ือมวลชนประเภทต่าง ๆ เช่น โฆษณา ภาพยนตร์ เพลง 
การเขียนบนัทึกและขอ้ความส้ัน 
 ไม่มีหน่วยกิต การมีส่วนร่วมอยา่งนอ้ย 80% การวดัและประเมินผลใชสั้ญลกัษณ์ S และ U  
 Everyday expressions and slang; practice of listening to mass media in different forms: advertising, films and 
songs; journal and short message writing  
 No credits earned; 80% attendance required. Measurement and Evaluation using S and U  
 
870-400 ภาษาอังกฤษหรรษา 3 ไม่นับหน่วยกิต 
 English for Fun III (2 คาบ/สัปดาห์) 
 การเนน้ทกัษะการพูดและการเขียน ค าศพัท ์ส านวน และการจ าลองสถานการณ์ในการท างาน  
เช่น การน าเสนอขอ้มูล การแสดงความคิดเห็น การสัมภาษณ์ การกรอกใบสมคัรงาน การเขียนและโตต้อบจดหมายและ
จดหมายอเิลก็ทรอนิกส์ 
 ไม่มีหน่วยกิต การมีส่วนร่วมอยา่งนอ้ย 80% การวดัและประเมินผลใชสั้ญลกัษณ์ S และ U  
 Emphasis on speaking and writing skills; vocabulary, expressions and role playing in working context: data 
presentation, opinion expression, interview, application form filling-out; letter and electronic mail correspondence 
 No credits earned; 80% attendance required. Measurement and Evaluation using S and U  
 
873-221 เขียนแบบเพ่ือการออกแบบ  3(2-2-5) 
 Sketching for Design  
 หลกัการเขียนแบบและสัดส่วนของวตัถุส่ิงของ โดยเนน้ทศันมิติ ความถูกตอ้งของ โครงสร้าง รูปทรง ระยะ แสง
และเงา โดยสามารถเลือกใช ้อุปกรณ์อยา่งเหมาะสม  
 Principles of sketching and proportion objects emphasizing on accuracy of perspective structure, shapes, 
distance, lighting and shadow, to be able to select proper tools  
 
873-222 การเขียนภาพประกอบ  3(2-2-5) 
 Illustration  
 หลกัการและทฤษฎีแสง เงา สีและบรรยากาศในการเขียนภาพประกอบ การวิเคราะห์เน้ือหาและการพฒันาเร่ือง 
การสร้างภาพประกอบดว้ยเทคนิคทาง คอมพิวเตอร์และเทคนิคพิเศษต่างๆ  
 Principles and theories of light, shadow, colors and atmosphere in illustration; content analysis and story 
development; creating illustrations by using computer graphics and decorative techniques  
 
 



873-223 การจัดตัวอักษรขั้นสูง  3(2-2-5) 
 Advanced Typography  
 รูปแบบตวัอกัษรไทยและตวัอกัษรโรมนัต่างๆ การออกแบบและการจดัตวัอกัษรโดยค านึงถึงบริบทการน าไปใช ้
รูปแบบความสัมพนัธ์ระหว่างตวัอกัษรท่ีใชใ้นการออกแบบจดัตวัอกัษรในพ้ืนท่ีต่างๆ โปรแกรมประยุกตเ์พ่ือการออกแบบ
ตวัอกัษร  
 Thai and Roman letterforms; typography and design in context of use; relationship between their use in 
typographic design in different areas; application for typography  
 
873-224 การ์ตูนและการ์ตูนเร่ือง 3(2-2-5) 
 Cartoon and Comics  
 ความเป็นมาของการ์ตูนและการ์ตูนเร่ือง หลกัการเขียนภาพและการพฒันาเน้ือหาการ์ตูน แนวคิด การออกแบบ 
การวาดภาพและการน าเสนอการ์ตูนและการ์ตูนเร่ือง  
 History of cartoon and comics; principles of drawing and content development; concept, design, drawing and 
presentation of cartoon and comics  
 
873-225 การออกแบบบรรจุภัณฑ์  3(2-2-5) 
 Package Design  
 ทฤษฎีและการฝึกปฏิบติัการออกแบบบรรจุภณัฑ์ระดบัสากล ความสัมพนัธ์ระหว่างผลิตภณัฑ์ บรรจุภณัฑ์ การ
จดัแสดง ผูใ้ช ้และการตลาด การศึกษาบริบทของการผลิตท่ีมีอยูแ่ละเทคโนโลยีเขา้มาใหม่ เพื่อการพฒันาไปสู่กระบวนการ
ออกแบบบรรจุภณัฑท่ี์ไดม้าตรฐานอุตสาหกรรม  
 Theories and practice of international package design, relationship between products, packaging, product 
display, users and market; studying the context of current production and new production technology to develop 
packaging design process to meet industry standards  
 
873-226 การออกแบบเพ่ือชุมชน  3(2-2-5) 
 Design for Community   
 ความหมายของการออกแบบเพ่ือสังคม หลกัการและทฤษฎีการเก็บขอ้มูล การลงพ้ืนท่ีจริงเพ่ือการศึกษาปัญหา 
การพฒันาการออกแบบเพื่อแกปั้ญหาท่ีมีอยูใ่นชุมชน  หนา้ท่ีและความรับผิดชอบของนกัออกแบบต่อสังคม  
 Definition of social design; principles and theories of data collection; fieldwork to study problems, design 
development to solve problems in communities; duties and responsibilities of designer to society  
 
873-227 การเขียนบทภาพยนตร์และบทภาพ 3(2-2-5) 
 Script Writing and Storyboarding   
 อ งค์ป ระกอบ  ก ระบ วน ก าร  ค าศัพ ท์ เฉ พ าะท าง  แล ะ รูป แบ บ ท่ี เห ม าะส มขอ ง  ก าร เขี ยน บ ท  
การออกแบบตัวละครและการเขียนบทภาพ การวางโครงเร่ืองกระบวนการน าเสนอในขั้นก่อนการผลิต ความสัมพนัธ์
ระหว่างแนวความคิดเชิงสร้างสรรคเ์บ้ืองตน้ กบัการเขียนบท การออกแบบบุคลิกตวัละคร และการเขียนบทภาพ    



 Elements, process, terminology and proper format for script writing; character design and storyboarding, plot, 
pre-production process, relationship between basic creative concepts and script writing, character design and story 
boarding 
 
873-321 แอนิเมชัน 3 มิติ  3(2-2-5) 
 3D Animation  
 เทคนิคและกระบวนการสร้างแอนิเมชนั 3 มิติ การขึ้นโมเดลตวัละครและฉาก การก าหนดอารมณ์ การใส่กระดูก
ก าหนดท่าทางการเคล่ือนไหวการจดัแสง การประมวลผลภาพโดยใชโ้ปรแกรมประยกุตส์ าหรับการสร้างส่ือ 3 มิติ  
 Techniques and process of creating 3D animation; character modeling and scene; mood setting; bone implants 
to determine gestures; lighting; image processing, application for 3D animation  
 
873-322 การออกแบบนิทรรศการ  3(2-2-5) 
 Display and Exhibition Design  
 ทฤษฎีและการออกแบบ การจดันิทรรศการประเภทต่างๆ การจดัแสดงสินคา้ การก าหนดรูปแบบแผนผงับริเวณ 
ต าแหน่ง ทิศทาง ฯลฯ ปฏิบติัการออกแบบ การจดัและตกแต่งนิทรรศการ การจดัแสงในงานนิทรรศการ  
 Theories and design, various types of exhibition design, product display, area setting, positioning, directions, 
and etc.; design practice, exhibition arrangement and decoration, lighting in exhibitions  
 
873-323 การออกแบบภาพกราฟิกเคล่ือนไหว  3(2-2-5) 
 Motion Graphics  
 ทฤษฎีการสร้างสารสนเทศกราฟิก การออกแบบสารสนเทศเชิงสร้างสรรค์ในรูปแบบดิจิทัล หลักการและ
เทคโนโลยีของภาพเคล่ือนไหว การทดลองการส่ือสารดว้ยภาพเคล่ือนไหวในระบบดิจิทลั  
 Theory of information graphic, creative information design in digital forms; principles and technology of 
motion pictures; experiment of motion pictures as a communication medium in digital system   
 
873-324 การถ่ายภาพและการจัดแสง  3(2-2-5) 
 Photography and Lighting  
 การจัดแสงถ่ายภาพในสตูดิโอ การถ่ายภาพเชิงทดลอง การวิเคราะห์สัญศาสตร์ในภาพถ่าย การใช้เทคนิค
คอมพิวเตอร์ในกระบวนการผลิตภาพถ่ายสร้างสรรค ์  
 Studio lighting; experimental photography; semiotics in photography; application of computer techniques in 
creative photo productions 
 
873-325 วิชวลเอฟเฟ็กต์  3(2-2-5) 
 Visual Effect  
 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการสร้างวิชวลเอฟเฟ็ก เทคนิคและการประยุกตใ์ชอุ้ปกรณ์เพ่ือใชใ้นการสร้างงานวิชวล
เอฟเฟ็กตใ์นงานส่ือดิจิตอล และภาพยนตร์  
 Introduction to visual effect creation; techniques and application of devices to create visual effects in digital 
media and movies  



873-326 การออกแบบร่วมสมัย  3(2-2-5) 
 Contemporary Design  
 หลกัการ แนวคิด ทฤษฎี และลกัษณะการออกแบบร่วมสมัย การเลือกใช้วสัดุ เทคโนโลยี และวิธีการผลิตท่ี
เช่ือมโยงกบับริบทของสังคมไทย การบูรณาการอตัลกัษณ์ของสังคมไทยในการออกแบบและการสร้างสรรคส่ื์อ  
 Principles, concepts, theories and characteristics of contemporary design; selection of materials, technology 
and production methods in Thai social context; integration of social identities to media design and creation  
 
873-327 การออกแบบกราฟิกส่ิงแวดล้อม  3(2-2-5) 
 Environmental Graphic Design  
 การประยุกต์การออกแบบกราฟิกส าหรับพ้ืนท่ีสภาพแวดล้อมภายในและภายนอก การใช้องค์ประกอบการ
ออกแบบกราฟิก การก าหนดต าแหน่งและทิศทาง การตกแต่ง การใชว้สัดุ และระบบป้ายสัญลกัษณ์ การจดัวางตวัอกัษรการ
ใชภ้าพถ่าย ภาพประกอบ ในพ้ืนท่ีต่างๆ  
 Application of graphic design for interior and exterior environment; application of graphic elements; 
positioning and directions; decoration; material used and signage systems; typography; photos, illustration according to 
area environment  
 
873-421 ภูมิปัญญาและศิลปะพื้นถิ่นเพ่ือการออกแบบ  3(2-2-5) 
 Wisdom and Local Art for Design  
 แนวความคิดและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน การเลือกวสัดุ กรรมวิธีการผลิต เอกลกัษณ์ทางการออกแบบ ซ่ึงมีอิทธิพลต่อ
การออกแบบและการส่ือสาร การประยกุตใ์ชค้วามรู้ของชุมชนในการออกแบบส่ือประเภทต่างๆ  
 Notion of wisdom and local wisdom; selection of materials, manufacturing process; identity design affecting 
communication and design; application of community knowledge in different media design  
 
873-422 การออกแบบมัลตมิีเดียเชิงโต้ตอบขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Interactive Multimedia Design 
 หลกัการแนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการออกแบบมัลติมีเดียปฏิสัมพนัธ์โดยใช้ความคิดเชิงสร้างสรรค์  การ
วิเคราะห์และออกแบบประสบการณ์ของมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ตามความตอ้งการของผูใ้ช ้และการพฒันาส่ือมลัติมีเดียเชิง
ปฏิสัมพนัธ์ขั้นสูง 
 Principles, concepts and theories of interactive multimedia design using creative thinking; analysis and 
experience design of interactive multimedia according to user needs, and development of advanced interactive multimedia
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วิธีการสอน และกลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล 

หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต   สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบ 
หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 1:  Communication  
ส่ือสารโดยใชภ้าษาองักฤษและส่ือใน
การน าเสนอได ้
1.1 รู้เท่าทนัส่ือ 
1.2 ส่ือสารภาษาองักฤษได ้
1.3 น าเสนองานออกแบบไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
1.4 ตระหนกัรู้ถึงผลกระทบจากการ
ส่ือสารผา่นส่ือต่างๆ 
1.5 แสวงหาความรู้รอบตวั ทนัโลก
และกระแสสังคม 

1. ปฏิบติัการเปิดรับส่ือและข่าวสารประเภทต่าง 
ๆ 
2. จดักิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยและ
ภาษาองักฤษท่ีเนน้การฝึกทกัษะทั้ง 4 ของการ
ส่ือสารในระหว่างผูเ้รียนผูส้อน  
3. จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีให้นกัศึกษา
สามารถพูดเขียน วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็น
จากส่ือท่ีน าเสนอ 
4.  ฝึกปฏิบติัการฟังจากส่ือประเภทต่าง ๆ  
5. ฝึกเขียนเพื่อการส่ือสารในรายงานกลุ่มและ
รายงานเด่ียว 
6. ฝึกใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ขอ้มูล
และน าเสนอ 

1. การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
2. ทกัษะในการเขียนรายงาน 
3. ใบงาน 
4. ทกัษะในการพูด 
5. ทกัษะการน าเสนอโดยใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 
6. ความสามารถในการใชท้กัษะทาง
คณิตศาสตร์ และสถิตเพื่ออธิบายผลงานได้
อยา่งเหมาะสม 
7. ประเมินจากรายงานและรูปแบบการ
น าเสนอ ดว้ยส่ือเทคโนโลย ี
8.  การสังเกตพฤติกรรม 

PLO 2:  Technology  
ใชเ้ทคโนโลยีไดอ้ยา่งรู้เท่าทนั 
2.1 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
ออกแบบ 
2.2 เช่ียวชาญการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2.3 กา้วทนัการเปล่ียนแปลงของ
เทคโนโลยีโลก 

1. มอบหมายงานท่ีผูเ้รียนตอ้ง ตอ้งใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศในการเขา้ถึงเก็บวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อ
การน าเสนอ 
2. จดัห้องปฏิบติัการเทคโนโลยีสารสนเทศ
ฐานขอ้มูลและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีจ าเป็นให้
นกัศึกษาเขา้ถึงไดต้ลอดเวลา 
3. ท าการคน้ควา้อิสระและศิลปนิพนธ์  
4. จดักระบวนการคน้ควา้วิเคราะห์ขอ้มูลเบ้ืองตน้
เก่ียวกบังานออกแบบ 

1. ประเมินจากผลการน าเสนอรายงาน  
2. ประเมินตนเองและประเมินซ่ึงกนัและ
กนั 
3. สังเกตพฤติกรรมในการเรียน 
4. ประเมินบณัฑิตและผูจ้า้งงาน 

PLO 3: Creativity  
ออกแบบส่ือโดยใชค้วามคิด
สร้างสรรค ์และประยกุตใ์ชภู้มิปัญญา
ทอ้งถ่ินในงานออกแบบ 
3.1 วิพากษศิ์ลปะและการออกแบบ 
3.2 ฝึกหดัการสร้างสรรคง์านออกแบบ
โดยใชค้วามรู้ดา้นศิลปะและการ
ออกแบบ 
3.3 อธิบายการสร้างสรรคส่ื์อประเภท
ต่างๆ 

1.เนน้กระบวนการคน้ควา้ วิเคราะห์เพื่อให้
นกัศึกษาเขา้ใจกระบวนการออกแบบและสามารถ
ปรับปรุงแกไ้ขงานออกแบบในระหว่างขั้นตอน
การออกแบบไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
2.บรรยาย สาธิต และฝึกปฏิบติัการใชโ้ปรแกรม
ดา้นการออกแบบ 

1.ประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้จาก
ความสามารถของนกัศึกษาในการวิเคราะห์
ออกแบบและการใชเ้คร่ืองมือปฏิบติังานได้
เหมาะสม 
2.ประเมินความรู้จากผลงานของนกัศึกษา
และกระบวนการคิดสร้างสรรคผ์ลงานท่ี
น าเสนออยา่งถูกตอ้งและเป็นระบบ 



ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 3.4 เรียนรู้ดา้นการออกแบบตลอดชีวิต 

3.5 คิดสร้างสรรคเ์พื่อการออกแบบ 
PLO 4:  Apply   
ใชเ้ทคนิคต่างๆในการออกแบบส่ือ 
และประยกุตใ์ชภู้มิปัญญาทอ้งถ่ินใน
งานออกแบบ 
4.1 ใชค้วามรู้ เคร่ืองมือ อุปกรณ์ และ
โปรแกรมท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อประยกุตใ์น
การออกแบบส่ือประเภทต่างๆ 
4.2 มีหลกัการและเหตุผลในการ
ตดัสินใจ 
4.3 วิเคราะห์ขอ้มูลและเทรนดก์าร
ออกแบบ 
4.4 วิเคราะห์ทศันะส่ือสาร  
4.5 ออกแบบส่ือไดอ้ยา่งสร้างสรรค์
และมีประสิทธิภาพ ประยกุตใ์ชภู้มิ
ปัญญาทอ้งถ่ินในงานออกแบบ 

1.ใชก้ารเรียนการสอนโดยเนน้กรณีศึกษา (case 
study) ใชส้ถานการณ์จ าลองดา้นการออกแบบใน
การเรียนการสอน 
2.จดัการเรียนรู้โดยการน าปัญหามาเป็นตวักระตุน้
ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
3.จดัห้องคอมพิวเตอร์ท่ีมีโปรแกรมประยกุต์
ทางดา้นการออกแบบท่ีทนัสมยั 

1.ประเมินความรู้จากผลงานของนกัศึกษา
และกระบวนการคิดสร้างสรรคผ์ลงานท่ี
น าเสนออยา่งถูกตอ้งและเป็นระบบ 

PLO 5:  Value  
สร้างนวตักรรมการออกแบบส่ือ 
ท่ีมีมูลค่าและคุณค่า 
5.1 คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ขอ้มูลอยา่ง
เป็นระบบเพื่อสร้างนวตักรรมการ
ออกแบบส่ือ 
5.2 สร้างสรรคง์านออกแบบอยา่งเป็น
ระบบ 
5.3 ช่วยเหลือสังคมดว้ยความเตม็ใจ 
5.4 สร้างประสบการณ์ในการ 
ฝึกปฏิบติังานดา้นการออกแบบ 
5.6 สร้างเครือข่ายดา้นการออกแบบ 

1. มอบหมายให้นกัศึกษาท างานเป็นกลุ่ม ฝึกการ
เป็นผูน้ า สมาชิกกลุ่ม ฝึกความรับผิดชอบและ
ปฏิสัมพนัธ์ ระหว่างกนั และ/หรือน าเสนอหนา้
ชั้นเรียน 
2. มอบหมายงานรายบคุคลและงานกลุ่มให้
นกัศึกษาติดตามส่ือข่าวสารอยา่งต่อเน่ืองจาก
แหล่งเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ 
3. เสนอผลงานโดยการจดับอร์ดนิทรรศการ 
4. ศึกษาภาคสนามและน าผลการศึกษาภาคสนาม
มาจดัแสดงและอภิปรายในชั้นเรียน 
5. ทศันศึกษาและมอบหมายงานให้สรุปผลเป็น
กลุ่ม 
6. จดัสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาให้ นกัศึกษา
รวมกลุ่มกนัแกไ้ขปัญหา 
7. มอบหมายงานรายบคุคล 

1.  สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของ
นกัศึกษาขณะท ากิจกรรมกลุ่ม 
2.  ประเมินความสม ่าเสมอของการเขา้ร่วม
กิจกรรมกลุ่ม 
3. ประเมินความรับผิดชอบในหนา้ท่ีท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 
4. ประเมินการท างานกลุ่ม 
5. ประเมินการน าเสนอผลงานกลุ่ม 
6. จดัโอกาสให้เพ่ือนร่วมชั้นประเมินการ
ท างานกลุ่ม 
7. จดัให้มีแบบทดสอบความรู้จากการทศัน
ศึกษา 
8. การประเมินผลการฝึกงานโดยสถาน
ประกอบการ 

PLO 6: Integrity  
มีจรรยาบรรณในวิชาชีพดา้นการ
ออกแบบ 
6.1 มีจรรยาบรรณในวิชาชีพดา้นการ
ออกแบบ 

1. เนน้การเขา้ชั้นเรียน การตรงต่อเวลา ความ
ซ่ือสัตยแ์ละความรับผิดชอบในงานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย และการแต่งกายใหเ้ป็นไปตาม
ระเบียบของมหาวิทยาลยั 
2. จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้การเรียนรู้

1. ประเมินจากการเขา้ชั้นเรียนสม ่าเสมอ 
การตรงต่อเวลาของนกัศึกษาในการเขา้ชั้น
เรียนการเขา้ร่วมกิจกรรม ความซ่ือสัตยแ์ละ
การส่งงานท่ีไดรั้บมอบ หมายตรงเวลา 
2. ประเมินจากการมอบหมายงานเด่ียวและ



ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 6.2 ประเมินกระบวนการออกแบบ  

(Pre-Production, Production, Post-
Production) ตามหลกัวิชาชีพ 

จากสถานการณ์จริง บทบาทสมมติ กรณีตวัอยา่ง 
สถานการณ์จ าลองและส่ือต่างๆ 
3. มอบหมายงานกลุ่มและหรืองานรายบุคคลให้
คิดท ากิจกรรมบ าเพญ็ประโยชน์แก่เพ่ือนมนุษย ์
4. มอบหมายงานกลุ่มหรืองานรายบุคคลใหศึ้กษา
บุคคลท่ีมีความเสียสละและจิตสาธารณะต่อสังคม 
5. เขา้ร่วมกิจกรรมในวนัถือประโยชน์ของเพื่อน
มนุษยเ์ป็นกิจท่ีหน่ึง (เช่น ใหค้ิดค าขวญัและจดัท า
โปสเตอร์เก่ียวกบัความเสียสละและจิตสาธารณะ
ท่ีถูกตอ้งและดีงาม) 
6. อบรมจริยธรรม/บรรยายและน าเสนอ
กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(เช่น การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีมี
วตัถุประสงคไ์ม่สุจริต หรือจากมิจฉาชีพ เป็นตน้) 

งานกลุ่มท่ีมีการคน้หาขอ้มูลจากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ โดยจะตอ้งมีการอา้งอิงท่ีมา
ของขอ้มูลอยา่งครบถว้น 
3. ประเมินจากความรับผิดชอบในหนา้ท่ีท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 
4. สังเกตจากพฤติกรรมการเรียน 
5. ประเมินจากการท างานกลุ่มและผลงาน
ของกลุ่ม 
6. ประเมินจากคะแนนจิตพิสัย 

 


