
วทิยาลยัการคอมพวิเตอร์ 
หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการคอมพวิเตอร์ 

 
ช่ือปริญญาและสาขาวชิา 
ภาษาไทย  ช่ือเตม็ วทิยาศาสตรบณัฑิต (การคอมพิวเตอร์) 
  ช่ือยอ่ วท.บ. (การคอมพิวเตอร์) 
ภาษาองักฤษ ช่ือเตม็ Bachelor of Science (Computing) 
  ช่ือยอ่ B.Sc. (Computing) 
 
ปรัชญาของหลกัสูตร 

บณัฑิตมีความรู้และทกัษะทางดา้นการคอมพิวเตอร์ ท่ีรองรับการเพ่ิมข้ึนอย่างมหาศาลของขอ้มูล ความกา้วหน้า
ของเทคโนโลยี ส าหรับดา้นปัญญาประดิษฐ์และวิทยาการขอ้มูลมีการวิเคราะห์และพยากรณ์ขอ้มูลเชิงลึกไดอ้ยา่งแม่นย  า 
รวดเร็ว หรือมีทกัษะดา้นการออกแบบ ผลิตส่ือดิจิทลัเพ่ือรองรับการเติบโตของดิจิทลั เทคโนโลยีทั้ งทางดา้นทฤษฎีและ
ปฏิบติั โดยเนน้กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) การใชปั้ญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ (Problem-based Learning) 
การใชโ้ครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) การบูรณาการการเรียนรู้ร่วมกบัการท างาน (Work-integrated Learning) 
การเรียนรู้แบบชุดวิชา (Module) เพื่อให้ผูเ้รียนมีทกัษะการเรียนรู้ การแกปั้ญหาและคน้ควา้ไดด้ว้ยตนเองทั้งในห้องเรียน 
และนอกห้องเรียนอยา่งย ัง่ยืน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของสถานประกอบการ โดยจะเป็นก าลงัส าคญัในการพฒันา
องค์กรทั้ งภาครัฐและภาคเอกชน รวมถึงอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ท่ีมีมาตรฐานระดบัสากลบนพ้ืนฐานของจริยธรรมและ
คุณธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการปฏิบติังาน 
 
ผลลพัธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร 
PLO 1 พฒันาระบบดา้นปัญญาประดิษฐห์รือส่ือดิจิทลัตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชไ้ด้ 
PLO 2 แสดงออกถึงแนวคิดและทกัษะพ้ืนฐานท่ีพร้อมเป็นผูป้ระกอบการ 
PLO 3 ส่ือสารภาษาไทยและภาษาองักฤษกบัผูอ่ื้นทั้งในและนอกวชิาชีพได ้
PLO 4 ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นโดยสามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้และค านึงถึงล าดบัความส าคญัได ้
PLO 5 แสดงออกถึงจรรยาบรรณทางวชิาชีพดา้นดิจิทลัโดยมีการยอมรับพหุวฒันธรรมและจิตสาธารณะ 
PLO 6 วเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยเคร่ืองมือทางวทิยาการขอ้มูลหรือเคร่ืองมือทางส่ือดิจิทลัเพื่อใหต้รงตามความตอ้งการของผูใ้ชไ้ด้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



โครงสร้างหลกัสูตร 
จ านวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร                                           120             หน่วยกติ 

1. หมวดรายวชิาศึกษาทัว่ไป  ไม่น้อยกว่า                   24 หน่วยกติ 

GE 1 ภาษาและการส่ือสาร        4  หน่วยกิต 
GE 2 การพฒันาความคิด        4 หน่วยกิต 
 การคิดเชิงตรรกะและตวัเลข       (2 หน่วยกิต) 
 การคิดเชิงระบบ        (2 หน่วยกิต) 
GE 3 การคิดแบบผูป้ระกอบการ       2 หน่วยกิต 
GE 4 การใชเ้ทคโนโลยดิีจิทลั       2 หน่วยกิต 
GE 5 สุขภาวะแบบองคร์วม (SDG 3 16)      2 หน่วยกิต 
GE 6 จิตสาธารณะและการพฒันาท่ีย ัง่ยนื (SDG 1 2 4 5 10)    2 หน่วยกิต 
GE 7 การปรับตวัใหเ้ขา้กบัพลวตัรของโลก (SDG 6 7 13 14 15)    2 หน่วยกิต 
GE 8 รายวชิาเลือก ไม่นอ้ยกวา่       6 หน่วยกิต 

2. หมวดวชิาเฉพาะ  90 หน่วยกติ 

    1) กลุ่มวชิาแกน  10  หน่วยกติ 
    2) กลุ่มวชิาเฉพาะด้าน  59  หน่วยกติ 
 - กลุ่มประเด็นดา้นองคก์ารและระบบสารสนเทศ  10  หน่วยกิต 
 - กลุ่มเทคโนโลยเีพ่ืองานประยกุต ์  28  หน่วยกิต 
 - กลุ่มเทคโนโลยแีละวธีิการทางซอฟตแ์วร์  12  หน่วยกิต 
 - กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ    9  หน่วยกิต 
    3) กลุ่มวชิาเลือก   15  หน่วยกิต 
    4) กลุ่มวชิาประสบการณ์ภาคสนาม    6  หน่วยกิต    

3. หมวดวชิาเลือกเสรี  6 หน่วยกติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 

ปีที ่1 
ภาคการศึกษาที ่1 
xxx-xxxG1   GE1 ภาษาและการส่ือสาร 2((2)-0-4) 
968-120  คณิตศาสตร์ดิสครีต 3((3)-0-6) 
  (Discrete Mathematics) 
968-121  สถิติและความน่าจะเป็น 3((2)-2-5) 
  (Statistics and Probability) 3((2)-2-5) 
968-140   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 
  (Introduction to Computer Programming) 
968-152  ความรู้เบ้ืองตน้เทคโนโลยสีารสนเทศ 3((3)-0-6) 
  (Introduction to Information Technology) 
968-160  การออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช ้ 3((2)-2-5) 
 (UI Design)    
 
ภาคการศึกษาที ่2 
xxx-xxxG1   GE1 ภาษาและการส่ือสาร 2((2)-0-4) 
xxx-xxxG1   GE8 วชิาเลือก 2((2)-0-4) 
968-130 ระบบปฏิบติัการ 3((2)-2-5) 
 (Operating Systems) 
968-141  โครงสร้างขอ้มูลและอลักอริทึม 3((2)-2-5) 
 (Data Structures and Algorithms) 
968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์ 3((2)-2-5) 
 (Object Oriented Programming) 
968-160 การจดัการองคก์รและระบบสารสนเทศ 3((3)-0-6)  
 (Organization and Information System Management) 
xxx-xxx       วชิาเลือกเสรี            3((2)-2-5) 
 

ปีที ่2 
ภาคการศึกษาที ่1 
xxx-xxxG6   GE6 จิตสาธารณะและการพฒันาท่ีย ัง่ยนื 2((2)-0-4) 
xxx-xxxG2   GE2 การพฒันาความคิด 2((2)-0-4) 
968-250 การวเิคราะห์และออกแบบโครงการ 3((2)-2-5) 
 (Project Analysis and Design) 
968-251 ปัญญาประดิษฐเ์บ้ืองตน้ 3((2)-2-5) 
 (Introduction to Artificial Intelligence) 
968-254 ระบบฐานขอ้มูล 3((2)-2-5) 
 (Database Systems) 
968-2xx วชิาเฉพาะดา้น 3((2)-2-5)  



  
ภาคการศึกษาที ่2 
xxx-xxxG5   GE5 สุขภาวะองคร์วม 2((2)-0-4) 
xxx-xxxG3   GE3 การคิดแบบผูป้ระกอบการ 2((2)-0-4) 
968-230 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 3((2)-2-5) 
 (Data Communications and Networking) 
968-240 การพฒันาและการเขียนโปรแกรมบนเวบ็ 3((2)-2-5) 
 (Web Development and Programming) 
968-280 การออกแบบกระบวนการธุรกิจ, นวตักรรม และการเป็นผูป้ระกอบการ 3((3)-0-6) 
 (Business Process Design, Innovation, and Entrepreneurship) 
968-xxx วชิาเฉพาะดา้น 3((2)-2-5) 
xxx-xxx วชิาชีพเลือก 3((2)-2-5) 
   
 

ปีที ่3 
ภาคการศึกษาที ่1 
xxx-xxxG4   GE4 การใชเ้ทคโนโลยดิีจิทลั 2((2)-0-4) 
xxx-xxxG7   GE7 การปรับตวัใหเ้ขา้กบัพลวตัรของโลก 2((2)-0-4) 
968-390 สมัมนา 1(0-2-1) 
 (Seminar) 
968-3xx วชิาเฉพาะดา้น 3((2)-2-5) 
968-3xx วชิาเฉพาะดา้น 3((2)-2-5) 
968-392 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร์ 1((1)-0-2) 
 (Computer Ethics and Laws) 
xxx-xxx วชิาชีพเลือก 3((2)-2-5) 
xxx-xxx วชิาเลือกเสรี 3((2)-2-5) 
 
 
ภาคการศึกษาที ่2 
xxx-xxxG2   GE2 การพฒันาความคิด 2((2)-0-4) 
xxx-xxxG8   GE8 วชิาเลือก 2((2)-0-4) 
968-3xx วชิาเฉพาะดา้น 3((2)-2-5) 
968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอร์ 1 3(0-9-0) 
 (Project in Computing I) 
xxx-xxx วชิาชีพเลือก (ชุดวชิา) 6((4)-4-10)  
 
 

ปีที ่4 
ภาคการศึกษาที ่1 
xxx-xxxG8   GE8 วชิาเลือก 2((2)-0-4) 



968-490     เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 
 (Pre Cooperative Education) 
968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอร์ 2 3(0-9-0) 
 (Project in Computing II) 
xxx-xxx วชิาชีพเลือก 3((2)-2-5) 
 
ภาคการศึกษาที ่2 
แผนสหกจิศึกษา 
968-493   สหกิจศึกษา        6(0-36-0)  
 (Cooperative Education) 
แผนฝึกงาน 
968-493   วชิาชีพเลือก*        3((2)-2-5) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ค าอธิบายรายวชิา 
หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการคอมพวิเตอร์ 

 
805-001G8 ภาษาองักฤษเพ่ือการออกเสียง  2((2)-0-4) 
 (English for Pronunciation) 
 เพ่ิมพูนทกัษะการพูด โดยการออกเสียงท่ีถูกตอ้ง การอ่านออกเสียง และออกเสียงจาก การท่องจ า โดยเน้นการ
ออกเสียงสระภาษาองักฤษ ท านองเสียง การเนน้พยางคแ์ละพยญัชนะควบกล ้า 
 Provide teaching and (English) learning interactions for the production of spoken English texts focusing on 
pronunciation, speed of speech, and intonation 
 
805-002G8 ภาษาองักฤษเพ่ือการเขียนสร้างสรรค์  2((2)-0-4) 
 (English for Creative Writing) 
 ทบทวนและสร้างเสริมทกัษะในการแลกเปล่ียนและแสดงความคิดเห็นเชิงวชิาการ กระบวนการเขียนในรูปแบบ
ของการตอบค าถามอตันยัดว้ยการเขียนบรรยายการเขียน ภาษาองักฤษแบบวิชาการวธีิการอา้งอิงและการเขียนบรรณานุกรม 
พฒันากระบวนการเขา้ถึงวธีิการเขียนอยา่งมีระบบและมีอิสระทางความคิด 
 Evaluate the processes and techniques of creative writing, critique various writing styles and discuss how they 
are used in literature plus the development of written English and creative thinking through critical reading 
 
805-003G8 ภาษาองักฤษเพ่ือธุรกจิ  2((2)-0-4)
 (English for Business) 
 ลกัษณะเฉพาะของภาษาองักฤษเชิงธุรกิจ ส่ือสารเร่ืองราวทางธุรกิจในบริบทของความแตกต่างทางวฒันธรรมใน
ทุกทกัษะ คือ ฟัง พูด อ่าน เขียน ด้านการเขียนเน้นภาษาธุรกิจในรูปแบบของบนัทึกขอ้ความ จดหมายธุรกิจ และรายงาน
ธุรกิจ 
 Particular characteristics of English in business context; making suitable intercultural business 
communication, listening, speaking, reading, writing; business writing in the form of memos; business letter; business 
report 
 
805-004G8 ภาษาองักฤษเพ่ือการสมคัรงาน  2((2)-0-4)
 (English for Job Application) 
 ฝึกทักษะการส่ือสารภาษาองักฤษเก่ียวกับการสมคัรงาน อ่านการเปิดรับงานเปิดจาก แหล่งต่าง ๆ การเขียน
จดหมายสมคัรงานและประวติัส่วนตวั การฝากงานการสมัภาษณ์ การขยายค าศพัทแ์ละส านวนท่ีใชใ้นการสมคัรงาน 
 Practicing English communicative skills relating to job applications; reading job openings from various 
sources; writing application letters and résumés; practicing job interviews; enlarging vocabulary and expressions used in 
job application 
 
805-005G8 ภาษาองักฤษเพ่ือการน าเสนองานและอภิปราย  2((2)-0-4) 
 (English for Presentation and Discussion) 



 ทฤษฎีและลกัษณะทัว่ไปของภาษาองักฤษส าหรับการอภิปรายและการน าเสนอการฝึกอภิปรายเชิงวิชาการและ
อภิปรายทัว่ไป การน าเสนอความคิดเห็นและการตอบค าถามในการอภิปรายและการน าเสนอ 
 Theories and general characteristics of English for discussion and presentation; practice in academic and 
general discussion; learning how to make points and answer questions in discussions and presentations 
 
805-007G8 ภาษาองักฤษเพ่ือการท่องเทีย่ว 2((2)-0-4) 
 (English for Tourism) 
 ลกัษณะเฉพาะและหัวข้อต่าง ๆ ของภาษาอังกฤษเพ่ือการท่องเท่ียว การอธิบายและให้ข้อมูลเก่ียวกับการ
ท่องเท่ียว 
 Particular characteristics and topics related to tourism, explaining and giving information about tourism 
 
805-008G8 ภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสารทีม่ปีระสิทธิภาพ 2((2)-0-4) 
 (English for Effective Communication) 
 การติดต่อส่ือสารในทุกทกัษะอยา่งมีประสิทธิภาพ ทั้งในสถานการณ์ระหว่างบุคคล และอาชีพการส่ือสารใน
ระดบัสากล การโตต้อบอยา่งฉบัไว และการพดูในท่ีประชุม  
 Provide teaching and learning interactions that increase student’s capacity to plan and deliver effective 
communication in a variety of work related contexts 
 
805-009G8 ภาษาองักฤษผ่านภาพยนตร์ 2((2)-0-4) 
 (English Through Films) 
 การพฒันาความคิดเชิงวิพากษ์จากภาพยนตร์ การเขา้ใจความแตกต่างระหว่างวฒันธรรม การเปรียบเทียบตวั
ละครในภาพยนตร์ไทยและต่างประเทศ การอ่านและ การเขียนบทวจิารณ์ 
 Practicing language skills of listening, speaking, reading and writing skills through films; developing critical 
thinking; discussing intercultural differences; analyzing characters, reading and writing film reviews 
 
805-011G1 ภาษาองักฤษพื้นฐานเพ่ือการฟังและการพูด 2((2)-0-4) 
 (English for Fun Listening and Speaking) 
 เพ่ิมพูนทกัษะการฟังและการพูดภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารอยา่งมีประสิทธิภาพในชีวิตประจ าวนั เสริมสร้าง
ทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองเพื่อการน ามาใชใ้นเชิงวชิาการ  
 Reinforcement of listening and speaking skills; development of effective communication in daily life; an 
approach to self-studying and the application of knowledge for the development of learning academic context 
 
805-012G1 ภาษาองักฤษเพ่ือการอ่านและการเขียนขั้นพื้นฐาน 2((2)-0-4) 
 (English for Fundamental Reading and Writing) 
 เพ่ิมพูนทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ เพื่อความเข้าใจบทความทัว่ไป บทความวิชาการอยา่งง่าย และ
เสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองเพื่อการน ามาใชใ้นเชิงวชิาการ เขียนในระดบัยอ่หนา้ 



 Reinforcement of reading and writing skills, development of understanding authentic text, and basic academic 
text, an approach to the self-study and application of knowledge for development to learning academic context, paragraph 
writing 
 
805-013G1 การฟังและการพูดภาษาองักฤษขั้นกลาง 2((2)-0-4) 
 (English for Intermediate Listening and Speaking) 
 พฒันาทักษะการพูดการฟังระดับกลาง พฒันาทักษะการส่ือสารระดับกลาง ทั้ งในชีวิตประจ าวนัและในเชิง
วชิาการ พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เพื่อน ามาใชป้ระโยชน์ในเชิงวชิาการ 
 Reinforcement of intermediate listening and speaking skills; intermediatelevel development of effective 
communication in both daily life and academic settings; an approach to self-studying and the application of knowledge for 
the development of learning academic context at an intermediate level 
 
805-014G1 การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษขั้นกลาง 2((2)-0-4) 
 (English for Intermediate Reading and Writing) 
 การส่งเสริมทกัษะในการแลกเปล่ียนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ กระบวนการ เขียนรูปแบบของการตอบ
ค าถามอตันยัดว้ยการเขียนบรรยาย การเขียนรายงานเชิงวิชาการภาษาองักฤษ วิธีการอา้งอิงและการเขียนบรรณานุกรม การ
พฒันากระบวนการเขา้ถึงวธีิการเขียนอยา่งมีระบบและมีอิสระทางความคิด 
 Consolidation on exchanging ideas and expressing on self related to academic issues; writing process with an 
emphasis on answering essay questions; reading literature and writing academic essays, citation and reference; developing 
an autonomous process approach to writing 
 
805-015G1 ภาษาองักฤษเพ่ือการฟังและการพูดระดบักลางตอนปลาย  2((2)-0-4) 
 (English for Upper Intermediate Listening and Speaking) 
 การส่งเสริมทักษะการฟังพูดขั้นสูง การพัฒนาการส่ือสารเชิงวิชาการในชีวิตประจ า และในบริบทท่ีใช้
ภาษาระดบัสูงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและประยกุตค์วามรู้เชิงวชิาการในระดบัสูงได ้
 Reinforcement of advanced listening and speaking skills; academic level development of effective 
communication in both daily life and advanced settings; an approach to self-studying and the application of knowledge for 
the development of learning academic context at an advanced level 
 
805-016G1 ภาษาองักฤษเพ่ือการอ่านและการเขียนระดบักลางตอนปลาย  2((2)-0-4) 
 (English for Upper Intermediate Reading and Writing) 
 การส่งเสริมทกัษะในการแลกเปล่ียนและแสดงความคิดเห็นในเชิงวิชาการขั้นสูง เพ่ิมพูนทกัษะการอ่านบทความ
ทัว่ไปและบทความวชิาการ การอ่านวรรณกรรม พฒันาทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและพฒันาทกัษะทางภาษาเพื่อน ามาใช้
ประโยชน์ ในเชิงวชิาการ ฝึกการเขียนในระดบัเรียงความ การอ่านและการเขียนวจิยัเบ้ืองตน้ ฝึกฝนและพฒันากระบวนการ
เขียน 
 Consolidation of exchanging ideas and expressing oneself related to scholarly concepts; increased 
development of understanding authentic, and academic texts; reading literature; an interdisciplinary approach to (self-) 
studying and language development; the application of knowledge for enhanced learning in academic contexts; writing 



skills targeted at essay level; introduction to reading and writing research; further development of an autonomous process 
approach to writing 
 
805-017G1 การฟัง-พูดภาษาไทยพื้นฐานส าหรับชีวติประจ าวนัและชีวติในมหาวทิยาลยั  2((2)-0-4)
 (Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life) 
 หมายเหตุ: ส าหรับนกัศึกษาต่างชาติเท่านั้น บทสนทนาอยา่งง่ายส าหรับชีวติประจ าวนั ภาษาแชทและแสลง การ
สร้างปฏิสมัพนัธ์กบันกัศึกษาไทย ติดต่อส่ือสารกบับุคคลต่าง ๆ ในมหาวทิยาลยั มารยาทในการใชภ้าษาไทย 
 Simple conversations in daily life; chat language and slang; socializing with Thai students; communication 
with different people on campus; Etiquette of using the Thai language 
 
805-018G1 ภาษาและวฒันธรรมไทย  2((2)-0-4) 
 (Thai Language and Culture) 
 หมายเหตุ: ส าหรับนักศึกษาต่างชาติเท่านั้ น แนะน าลักษณะภาษาไทยการส่ือสารภาษาไทยในยุคดิจิทัล 
วฒันธรรมและประเพณีไทย แนวคิดและค่านิยมในสังคมไทย วิถีชีวิตไทย การใช้ภาษาไทยในบริบทของสังคม และ
วฒันธรรม 
 Overview of characteristics of Thai Language; Thai language communication in the digital era; Thai culture 
and traditions; concepts and values in Thai society; Thai ways of life; Thai language usage in sociocultural contexts 
 
805-052G5 จติวทิยาเชิงบวก  2((2)-0-4) 
 (Positive Psychology) 
 จิตวิทยาเชิงบวก การสร้างความมัน่ใจและความภูมิใจในตนเอง การยืดหยุน่ทาง อารมณ์ การจดัการความกลวั
และความวิตกกงัวล แนวคิดแบบเติบโต สุขภาพกาย การสร้างความสัมพนัธ์เชิงบวกในชีวิตส่วนตวัและการท างาน การ
ปรับตวัเขา้กบัการเปล่ียนแปลงของสงัคมท่ีแตกตา่งหลากหลาย ความสมัพนัธ์ระหวา่งจิตวทิยาเชิงบวก และสุขภาวะองคร์วม 
 Positive psychology; creating self-confidence and self-esteem; resilience; fear and anxiety management; 
growth mindset; healthcare; positive relationship in personal life and at work; adjustment to changing and social diversity; 
positive psychology and holistic health 
 
805-080G8 สนทนาภาษาญี่ปุ่ นเบ้ืองต้นเพ่ือการด ารงชีวติ  2((2)-0-4) 
 (Basic Japanese for Life in Japan) 
 การอ่านและเขียนตวัอกัษรพ้ืนฐานในภาษาญ่ีปุ่น ทกัษะการส่ือสารภาษาญ่ีปุ่นเบ้ืองตน้ในชีวิตประจ าวนั การ
ทกัทายในโอกาสตา่ง ๆ การแนะน าตนเองและใหข้อ้มูลพ้ืนฐานเก่ียวกบัตวัเองอยา่งง่าย การส่ือสารเบ้ืองตน้ในร้านอาหาร 
 Reading and writing Japanese characters; basic Japanese communication skills for daily life in Japan; 
greetings in different occasions; selfintroduction; basic Japanese for the situations in the restaurant 
 
805-081G8 สนทนาภาษาญี่ปุ่ นเบ้ืองต้นเพ่ือการท างาน  2((2)-0-4) 
 (Basic Japanese for Working Life in Japan) 
 ทกัษะการส่ือสารเบ้ืองตน้ในชีวิตประจ าวนัและในสถานท่ีท างาน พฒันาทกัษะการพูดและโตต้อบกบับุคคล
รอบตวัและเพ่ือนร่วมงาน ภาษาญ่ีปุ่นพ้ืนฐานในการชกัชวนและเขา้ร่วมกิจกรรมหรืองานต่าง ๆ 



 Basic Japanese communication skills in daily life and at work in Japan; communication skills for speaking and 
interacting with surrounding people and coworker; basic Japanese for inviting and joining an event 
 
805-082G8 การฟัง-พูดภาษาไทยพื้นฐานเพ่ือการเดนิทางท่องเทีย่ว  2((2)-0-4) 
 (Basic Thai Listening and Speaking for Travelling) 
 เทศกาลและสถานท่ีทXองเท่ียวในประเทศไทย บทสนทนาพ้ืนฐานภาษาไทยเพื่อการ เดินทางทXองเท่ียว ส่ิงท่ี
ควรท าและไมXควรท า การจองบริการและแพค็เกจทวัรF การจอง ท่ีพกัและการเดินทาง การซ้ือของและการตXอรองราคา 
การสรbางปฏิสมัพนัธFท่ีดีกบัคน ไทย การบอกเลXาประสบการณFในการเดินทางในประเทศไทย 
 Festivals and tourist destinations in Thailand; basic Thai conversations for traveling; dos’ and don’ts; booking 
services and tour packages; booking accommodation and transportation; shopping and bargaining; impressive socializing 
with Thai people; talking about travel experience in Thailand 
 
805-083G8 การตระหนักรู้ทางสังคม  2((2)-0-4) 
 (Social Awareness) 
 การรับรู้เก่ียวกบัตนเองว่าเป็นส่วนหน่ึงของสังคมและส่ิงแวดลอ้ม การเขา้ใจการสร้างความสัมพนัธ์ระหว่าง
ตนเองกบัสังคม การยอมรับความแตกต่างทางสงัคมและวฒันธรรม การแกไ้ขปัญหาตามเป้าหมายการพฒันาท่ีย ัง่ยนื SDGs 
เพื่อประโยชน์ตอ่สงัคมและชุมชน 
 Social and environmental awareness; the relationship between people and society; acceptance of social 
differences to adjust and live in the society and culture; resolving problem facing according to Sustainable Development 
Goals (SDGs) for the benefit of society and community 
 
805-084G8 องักะลุงอนิโดนีเซีย  2((2)-0-4) 
 (Indonesian Angklung) 
 การพฒันาทกัษะดา้นอารมณ์และสังคมเพ่ือการอยูร่่วมกนัท่ามกลางความแตกต่างหลากหลายบนฐานการท างาน
ร่วมกนัเป็นทีมกบัผูอ่ื้นอยา่งมีความรับผิดชอบ ส่ือสารอยา่งมีประสิทธิภาพ รับฟังซ่ึงกนัและกนั การตระหนักรู้ในตนเอง 
ความเห็นอกเห็นใจ และการควบคุมตนเอง ผา่นกิจกรรมองักะลุงอินโดนีเซีย 
 Developing emotional and social skills for living together among different diversities. It is based on working 
together with others in a team to create responsibility, effective communication, listening to each other, selfawareness, 
sympathy and self-control through the Indonesian Angklung activities 
 
805-085G8 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก  2((2)-0-4) 
 (Thai Civilization and Global Citizen) 
 แนวคิดและกระบวนการพฒันาวิถีความเป็นไทยทั้ งทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวฒันธรรมจากอดีตถึง
ปัจจุบนั ความศิวิไลซ์ของความเป็นไทยท่ีมีอตัลกัษณ์เฉพาะของสังคม การศึกษาพฒันาการของสังคมโลกท่ีมุ่งเนน้คุณค่า
ของสิทธิมนุษยชนและศกัด์ิศรีความเป็นมนุษยโ์ดยเฉพาะการเคารพความแตกต่าง ความหลากหลายทางสังคม การยึดหลกั
ธรรมาภิบาลและการอยูร่่วมกนัอยา่งสนัติ การเช่ือมโยงของวถีิสงัคมไทยกบั ความเป็นพลเมืองโลก 
 Concepts and processes of Thai civilization, covering dimensions of politics, economy, society, and culture 
from the past to the present; topics reflect the origins of social identity within Thai civilization; concepts of global citizen 



development; global values such as human rights, human dignity, and human equality, including respect for individual 
differences, social diversity, principles of good governance and peaceful coexistence; connections between Thai 
civilization and its role in the development of a global citizen 
 
805-086G8 ความรูHพื้นฐานทางการเมืองและเศรษฐกจิของไทยในพลวตัโลก  2((2)-0-4) 
 (Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics) 
 ความรู้พ้ืนฐานของระบอบการเมืองและเศรษฐกิจรูปแบบต่าง ๆ ในปัจจุบนัของประเทศไทย พฒันาการส าคญั
ทางการเมืองและเศรษฐกิจตั้งแต่สงครามโลกคร้ังท่ีสอง จนถึงปัจจุบนั การอภิปรายประเด็นเด่นทางการเมืองและเศรษฐกิจ
ของของไทยท่ี เช่ือมโยงกบัการปรับตวัของไทยท่ามกลางการเปล่ียนแปลงของโลก  
 An introduction to the various and current political regimes and economic system of Thailand; Political and 
economic developments since the Second World War; The discussion of connections between prominent political and 
economic issues of Thailand and Thai adjustment in the world dynamics 
 
805-087G8 ศิลป์สยามสร้างสรรค์สุข  2((2)-0-4) 
 (Thai Arts for Happiness) 
 การเขา้ใจในงานศิลปะไทยเบ้ืองตน้ ศาสตร์และศิลป์ดา้นดนตรีและนาฏศิลป์ไทย การประยกุตแ์ละสร้างสรรคใ์ช้
ศิลปะไทยในการสร้างสุนทรียะให้กับสุขภาวะทางกายและสุขภาวะทางใจ การเข้าใจและยอมรับความแตกต่างทาง
วฒันธรรม การปรับตวัใหเ้ขา้กบัสงัคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง การด าเนินชีวติอยา่งมีความสุขในสงัคม  
 Fundamental knowledge about Thai arts; the science and art of Thai music and Thai dance application and 
creation of Thai arts to create aesthetics for physical and mental well-being; understanding and acceptance of cultural 
differences; adapting to a changing society; living happily in society 
 
810-002G8 จติวทิยาสังคม  2((2)-0-4) 
 (Social Psychology) 
 การศึกษาระบบสังคมและพฤติกรรมมนุษย์ โดยพิจารณาถึงวฒันธรรมสังคม สังคม แบบต่าง ๆ การจดัระเบียบ
สงัคม ความตอ้งการขั้นพ้ืนฐานของมนุษย ์พฤติกรรมของมนุษยเ์ก่ียวกบัการกระตุน้ การเรียนรู้ การรับรู้ แรงจูงใจ สติปัญญา
และความสามารถปรับตวัต่อการเปล่ียนแปลงของสถานการณ์ 
 The examination of human social systems and behavior with an emphasis on cultures; societies; social orders; 
basic human needs; human behavior regarding reinforcement; learning; perception; motivation; intelligence and ability to 
adapt to changing circumstances 
 
810-003G8 ความรับผดิชอบต่อสังคมขององค์กร  2((2)-0-4) 
 (Social Responsibility Organizations) 
 แนวคิด ทฤษฎี และแนวปฏิบติัท่ีดีของกิจกรรมความรับผิดชอบต่อสังคมขององค์กร ภาครัฐและภาคเอกชน การ
จดัการและพฒันาท่ีย ัง่ยนื การด าเนินการองคก์รสีเขียว การจดัการท่ีเป็นธรรม จริยธรรมขององคก์รภาครัฐและภาคเอกชน 
Concepts, theories, and best practice of corporate social responsibility of public and private organizations, sustainable 
management and development, green business operations, fair operations, ethics of private and public organizations 
 



810-021G2B กญุแจสู่ความส าเร็จ  2((2)-0-4) 
 (Keys to Success) 
 การตั้งเป้าหมายการจดัการเวลาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและอยา่งสร้างสรรคใ์นการแกไ้ขปัญหาการแสวงหา
ความรู้กลยทุธใ์นการส่ือสารการจดัการเงิน 
 Goals setting; time management; critical and creative thinking in problem solving; knowledge acquisition; 
communication strategies; money management 
 
810-031G3แนวคดิผู้ประกอบการรุ่นใหม่ 2((2)-0-4) 
 (Entrepreneurial Ideas for YoungBlood) 
 การเป็นผูป้ระกอบการใหม่ การประเมินศกัยภาพในการเป็นผูป้ระกอบการ การประเมินโอกาสทางธุรกิจ การ
อธิบายองค์ประกอบของธุรกิจ การส ารวจและการวิจยัตลาด กลยุทธ์การตลาดส าหรับธุรกิจใหม่ การบริหารการผลิตการ
วางแผนการเงินแหล่งเงินทุน ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการลงทุน ความสมัพนัธ์ระหวา่งผลตอบแทนและความเส่ียง 
 Introduction to new entrepreneur creation; entrepreneurship appraisal;business opportunity analysis; Business 
model canvas; market survey and research; marketing strategy for new business; production management; financial 
planning; investment funding sources; introduction to investing;the risk-return relationship 
 
810-033G3การคดิเชิงนวตักรรมในธุรกจิ 2((2)-0-4) 
 (Innovative Thinking inBusiness) 
 ความคิดเชิงนวตักรรม ความคิดสร้างสรรค์ ความรู้เบ้ืองตน้ทางธุรกิจ และความมุ่งมัน่เปล่ียนปัญหาให้เป็น
โอกาสผา่นกระบวนการใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ โดยท าส่ิงท่ีแตกต่าง หรือสร้างแนวคิดใหม่ ๆ เพ่ือแกปั้ญหาและพฒันาผลิตภณัฑ/์
บริการบนพ้ืนฐานของการสร้างคุณค่าร่วมกนัระหวา่งองคก์รกบัลูกคา้ 
 Innovative thinking; creativity, basic business knowledge, and earnestness;turning problems into opportunities 
through the process of using various tools by doing something different or creating new ideas for problem solving and 
product/service development based on customer co-creation 
 
810-051G5 สวยจากภายใน 2((2)-0-4) 
 (Beauty from Inner) 
 ความส าคญัของทศันคติเชิงบวกต่อชีวิตประจ าวนัและอาชีพ แนวทางเพื่อพฒันาตวัเอง รวมถึงการสร้างแรงจูงใจ
ใหแ้ก่ตนเอง การเปล่ียนมุมมองของปัญหาและความพา่ยแพใ้ห้เป็นก าลงัใจ เคล็ดลบัและการปฏิบติัดา้นสุขภาพ โภชนาการ
และการออกก าลงักายเทคนิคการควบคุมน ้ าหนกั การแต่งกายและบุคลิกภาพท่ีเหมาะสมกบัอาชีพ แนวทางการดูแลผิว 
 Importance of positive attitude for daily lives and career; guidelines of professional development including 
how to motivate oneself and how to convert problems and setbacks into encouragement; health, nutrition and exercise tips 
and practice; techniques of weight control; appropriate dress code and personality for careers; guidelines of skin care 
 
810-052G5 การด ารงชีวติในสังคมแห่งความหลากหลาย  2((2)-0-4) 
 (Living in a Diverse Society) 
 บุคลิกภาพและสุขภาพท่ีดีในการท างานแนวคิดและองค์ประกอบท่ีก่อให้เกิดความหลากหลายในสังคมอนั
ประกอบดว้ยความหลากหลายทางคุณลกัษณะประชากรและความหลากหลายทางคุณค่าอตัลกัษณ์และการเปิดโอกาสอยา่ง



เท่าเทียมกนัในองคก์รต่าง ๆ ประโยชน์ ความทา้ทายและกลยทุธ์สู่ความส าเร็จของการบริหารจดัการความหลากหลายใน
องคก์ร 
 Personality and good health in working; Concepts and elements of diversity in society including social 
diversity and value diversity; identity,and equality of opportunity in organizations; the benefits, challenges of diversity 
and the strategies of successfully managing diversity in a workplace 
 
810-071G7 อนาคตทีย่ัง่ยืน  2((2)-0-4) 
 (Sustainable Future) 
 แนวคิดและนิยามของความยัง่ยืน เป้าหมายการพฒันาท่ีย ัง่ยืน ความท้าทายด้านความยัง่ยืนท่ีส าคญัในบริบท
ระดบัโลก เช่น การเปล่ียนแปลงทางธรรมชาติ มลภาวะ และภยัพิบติั ตวัขบัเคล่ือนเพ่ืออนาคตท่ีย ัง่ยืนอนัประกอบดว้ยดา้น
เศรษฐกิจ สงัคมเทคโนโลย ีและส่ิงแวดลอ้ม ความเช่ือมโยงระหวาางนวตักรรมและความยัง่ยนื 
 Concepts and definition of sustainability; sustainable development goals;major sustainability challenges in a 
global context such as environmental changes, pollutions, and disasters; driversfor a sustainable future including 
economic, social, technology, and environmental aspects; links between innovation and sustainability 
 
968-120 คณิตศาสตร์ดสิครีต  3((3)-0-6) 
 (Discrete Mathematics) 
 ตรรกศาสตร์ทฤษฎีเซต ความสัมพนัธ์ฟังก์ชนัทฤษฎีและการพิสูจน์ระบบ ทฤษฎีการนับ ทฤษฎีกราฟ ทฤษฎี
ตน้ไมค้วามสมัพนัธ์เวยีนเกิด ทฤษฎีค านวณ เคร่ืองสถานะจ ากดั ออโตมาตาจ ากดัเชิงก าหนด ออโตมาตาจ ากดัเชิงไม่ก าหนด 
 Logic; sets;  relations;  functions, countability; cardinality; basicproof techniques; basics of counting; graphs; 
trees; recursion; basic computability theory; deterministic finite automata; non-deterministic finite automata; Introduction 
to number theory 
 
968-121 สถิตแิละความน่าจะเป็น  3((2)-2-5) 
 (Statistics and Probability) 
 แนวคิดของสถิติ ความน่าจะเป็นเบ้ืองตน้ ความน่าจะเป็นแบบมีเง่ือนไข ความเป็นอิสระต่อกนั ตวัแปรสุ่ม ค่า
คาดหวงั การแจกแจงความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเน่ืองและแบบต่อเน่ืองพ้ืนฐาน การถดถอยอยา่งง่ายและการถดถอยพหุคูณ 
การทดสอบสมมติฐาน การฝึกใชเ้คร่ืองมือทางสถิติ เช่น R, MATLAB และอ่ืน ๆ 
 Concepts of statistics; elementary probability, conditional probability, and independence; random variables; 
expectation; standarddiscrete and continuous probability distributions; simple and multiple regression; hypothesis testing; 
hands-on practice with statistical tools such as R, MATLAB, and others 
 
968-130 ระบบปฎบิัตกิาร  3((2)-2-5) 
 (Operating Systems) 
 หลกัการออกแบบกระบวนการ กระบวนการยอ่ย ภาวะพร้อมกนั การจดั ก าหนดการและเลือกจ่ายงานระบบแฟ้ม 
การจดัการหน่วยความจ า การจดั อุปกรณ์ การรักษาความปลอดภยัและการป้องกนั การประเมินประสิทธิภาพระบบ 
 Design principles; process; thread; concurrency; scheduling and dispatch; file systems; memory management; 
device management; security and protection; system performance evaluation 



 
968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบ้ืองต้น  3((2)-2-5) 
 (Introduction to Computer Programming) 
 หลกัการทัว่ไปเก่ียวกบัการเขียนโปรแกรม ประโยคค าสั่ง ตวัแปร ค่าคงท่ี เคร่ืองหมายกระท าการ นิพจน์ ชนิด
ขอ้มูล โครงสร้างขอ้มูลพ้ืนฐานโครงสร้างค าสัง่แบบล าดบัแบบเลือกท า และแบบวนซ ้ า การสร้างโปรแกรมยอ่ย การส่งผา่น
ค่าภายในโปรแกรมการจดัการขอ้ผิดพลาด การพฒันาโปรแกรมแบบมีโครงสร้างโดยเนน้การเขียนโปรแกรมภาษาใดภาษา
หน่ึง 
 Generalconcepts of computer programming; statements; variables;constants; operators; expressions; data 
types; basic data structures;program structure: sequence, selection, and repetition; user defined procedure/function; 
parameter passing; exception handling; structured programming of one selected programming language 
 
968-141 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทมึ  3((2)-2-5) 
 (Data Structures and Algorithms) 
 การวิเคราะห์ปัญหาและขั้นตอนวิธี แบบชนิดข้อมูลนามธรรมขั้นตอนวิธีการสืบค้นและการจัดเรียง การ
แก้ปัญหาแบบบรูทฟอร์ซ การแบ่งแลว้เข้ายึด การลดแล้วเขา้ยึดและการเปล่ียนรูปแล้วเข้ายึดประสิทธิภาพ การเขียน
โปรแกรมแบบไดนามิค ปัญหาแบบเอน็-พี คอมพลีต โครงสร้างขอ้มูลแบบแถว รายการโยง การประมวลผลสายอกัขระ การ
แทนขอ้มูลและการจดัการขอ้มูล คิวและสแตค็ กราฟ ตน้ไม ้ฮีป ตารางแฮช 
 Analyzingproblems and algorithms; abstract data types; searching and sorting algorithms; brute force, divide-
and-conquer, decrease-and-conquer, and transform-and-conquer approaches; dynamic programming;NP-complete 
problems; arrays; linked lists; string processing; data representation and manipulation; queues and stacks; graphs, trees, 
heaps,hash tables   
 
968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงออ็บเจกต์    3((2)-2-5)
 (ObjectOriented Programming) 
 แนวคิดพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ ข้อมูลนามธรรม การห่อและซ่อสารสนเทศ การถ่ายทอด
คุณสมบติั โพลีมอร์ฟิซึม พ้ืนฐานการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ดว้ยหลกัการเชิงวตัถุ 
หลกัการพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม ไวยากรณ์ภาษาจาวา คลาสและวตัถุ ตวัแปร เมธอด ตวัด าเนินการ สายอกัขระ การ
ควบคุมการท างาน ของโปรแกรม อาร์เรย ์การจดัการขอ้ผิดพลาด การสร้างแพก็เกจ 
 Basic concepts of object-oriented programming; abstract data type;encapsulation and information hiding; 
polymorphism; inheritance; introduction to object-oriented analysis and design; object-oriented application development; 
fundamental of computer programming; syntax of Java language; class and object; variables, methods, operators, 
string,flow control, array, exception handling; packaging 
 
968-150 การจดัการองค์กรและระบบสารสนเทศ  3((3)-0-6) 
 (Organization and Information System Management) 
 ศึกษาแนวคิดพ้ืนฐานและลกัษณะขององคก์าร หลกัการจดัการ กระบวนการจดัการในองคก์าร  หลกัการเก่ียวกบั
การจัดการระบบสารสนเทศ บทบาทของสารสนเทศในองค์กร พ้ืนฐานของระบบสารสนเทศและโครงสร้างพ้ืนฐาน 
หลกัการเก่ียวกบัวิศวกรรมขอ้มูล การบูรณาการระบบสารสนเทศ กลยทุธ์การน าระบบสารสนเทศเพื่อใชป้รับเปล่ียนองคก์ร



และการพฒันาระบบสารสนเทศ จริยธรรมและผลกระทบของระบบสารสนเทศต่อสังคม เช่น ความเป็นส่วนตวั ทรัพยสิ์น
ทางปัญญา สิทธิส่วนบุคคลสิทธิของผูบ้ริโภค กฎหมายเทคโนโลยสีารสนเทศ และกฎหมายคอมพิวเตอร์ 
 Fundamental concepts and characteristics of organization; principles of management; managerial process in 
organization; principles of information management; the role of information in an organization;fundamentals of 
information systems and infrastructure; principles of data engineering, integration of information systems; strategy in 
organization improvement with information systems and information system developments; ethics and impacts of 
information system on society e.g. information privacy, intellectual property; rights; computer laws 
 
968-152 ความรู้เบ้ืองต้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  3((3)-0-6) 
 (Introduction to Information Technology) 
 ประวติัของเทคโนโลยีสารสนเทศ พ้ืนฐานและองคFประกอบของ เทคโนโลยีสารสนเทศ ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์
ประวติัและการท างานของคอมพิวเตอร์ การท างานของโปรแกรม การเก็บขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูล ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
ระบบต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการประยกุตใ์ชส้ารสนเทศ ระบบฐานขอ้มูล ระบบเครือข่าย เทคโนโลยี และหลกัการท างานของ
อินเทอร์เน็ตและเวบ็ การประยกุต์ใชเ้ทคโนโลยใีนงานธุรกิจและองคก์ร ผลกระทบของการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยตี่อ
สงัคมและแนวโนม้ของเทคโนโลยใีนอนาคต มารยาทและจริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
 History and principles ofinformationtechnology;hardware, software and system related to the development of 
IT; history andbasic of computer system, programs, data collection and processing using computer; database system, 
communication system; application ofinformation technology in business and organization, its effects on society and its  
trend are explored. The ethical issues related with using and applying informationtechnology 
  
968-160 การออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ 3((2)-2-5) 
 (UI Design)  
 ส่วนติดต่อผูใ้ช ้ประสบการณ์ผูใ้ชรู้ปแบบและองคป์ระกอบของส่วนติดต่อผูใ้ช ้การฝึกออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช้
แอพลิเคชัน เทคนิคการออกแบบดิจิทัลแอพลิเคชัน เช่น การออกแบบพิกเซลท่ีสมบูรณ์ การออกแบบเพื่อใช้งานขา้ม
แพลตฟอร์ม การออกแบบส าหรับใชง้านบนหนา้จออุปกรณ์ท่ีแตกต่างกนั 
 User interface (UI); userexperience (UX); patterns and components of user interface design; practices for 
designing application interface; Design technique for digital application such as pixel perfect design, cross-platform 
compatibility; responsive design 
 
968-230 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย  3((2)-2-5) 
 (Data Communication and Networking) 
 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัโพรโทคอล สถาปัตยกรรม กระบวนการท างานของมาตรฐานโอเอสไอ พ้ืนฐานทีซีพี/ไอพี
โพรโทคอลการส่งและส่ือสารขอ้มูลแบบต่าง ๆ ความรู้ พ้ืนฐานก่ียวกบัการเขา้รหัสสัญญาณแอนะล็อกและดิจิทลั การกล ้า
สัญญาณ การส่ือสารขอ้มูลแบบสลบักลุ่มขอ้มูล เครือข่ายแบบทอ้งถ่ิน เครือข่ายระยะไกล เครือข่ายแบบไร้สาย เครือข่าย
เฉพาะท่ี เครือขา่ยเคล่ือนท่ี เครือข่ายเสมือนและเครือข่ายซอ้นทบั การจดัท าเคเบิลส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย การก าหนดเลขท่ี
อยูไ่อพีท่ีใชใ้นเครือข่ายและการแบ่งกลุ่มเครือข่าย การก าหนดความมัน่คงพ้ืนฐานในเครือข่าย การตรวจสอบและแกปั้ญหา
พ้ืนฐานของเครือขา่ย กรณีศึกษา 



 Overview of protocols; architecture of OSImodel; TCP/IP; data transmissions and communications; encoding 
and decoding; analog and digital signal; signal modulations; packet switching; LAN and WAN technologies; wireless 
networks; mobile ad hoc networks; mobile networking; virtual network and overlay network; network cabling; IP 
addressing and subnetting; basic network security; basic network troubleshooting; case studies 
 
968-240 การพฒันาและการเขียนโปรแกรมบนเวบ็  3((2)-2-5) 
 (Web Development and Programming) 
 หลกัการของสถาปัตยกรรมอินเทอร์เน็ต และเทคโนโลยีเวบ็หลกัการประมวลผลบนเวบ็ การพฒันาโปรแกรม
ประยกุตบ์นเวบ็ การเขียนโปรแกรมบนเวบ็การเช่ือมต่อ 
ฐานขอ้มูล กรณีศึกษาการพฒันาเวบ็ 
 Principles of the Internet architecture and web technology; principles of web processing; web application 
development; web programming; database connection; case studies of web development 
 
968-250 การวเิคราะห์และออกแบบโครงการ  3((2)-2-5) 
 (Project Analysis and Design) 
 แนะน าเก่ียวกบัการวิเคราะห์และออกแบบโครงการ การศึกษาความเป็นไปไดข้อบเขตโครงการ ความตอ้งการ
ทางธุรกิจ ความตอ้งการทางเทคนิค ความเป็นไปได ้ทางเศรษฐศาสตร์และองคก์ร การออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ การ
ออกแบบอินเตอร์เฟซผูใ้ช ้การจดัการโครงการ วธีิการ Agile และ Waterfall เคร่ืองมือและเทคโนโลยใีนวงการ การน าระบบ
ไปใชง้านและการประเมินผล 
 Project Analysis and Design; Feasibility Study; Project Scope; Business Requirements; Technical 
Requirements; Economic and Organizational Feasibility; System Architecture Design; User Interface Design; Project 
Management; Agile and Waterfall; Industry Tools and Technologies;System Implementation and Evaluation 
 
968-251 ปัญญาประดษิฐ์เบ้ืองต้น  3((2)-2-5) 
 (Introduction toArtificial Intelligence) 
 วตัถุประสงค์และหลกัการของปัญญาประดิษฐ์ปัญหาสเปซสถานะ การคน้หาแบบฮิวริสติก ความพึงพอใจของ
ปัญหาขbอจ ากัด การค านวณเชิงวิวฒันาการระบบฐานความรู้ การแทนความรู้ การเรียนรู้ของเคร่ืองการประมวลผล
ภาษาธรรมชาติงานดา้นปัญญาประดิษฐ ์
 Definitions and objectives of artificial intelligence (AI); problems and state spaces; heuristic search; constraint 
satisfaction problem; evolutionary computation; knowledge-based systems and knowledge representation; machine 
learning; natural language processing; AI applications 
 
968-252 วทิยาการข้อมูล  3((2)-2-5) 
 (Data Science) 
 วิทยาการขอ้มูลการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงการตรวจสอบ การอนุมานเชิงสถิติขั้นตอนวิธีการเรียนรู้ของเคร่ือง การ
ประยกุตใ์ชว้ทิยาการขอ้มูล 
 Data science, data science life cycle, exploratory data analysis, statistical inference, machine learning 
algorithms, data science and itsapplication 



  
968-254 ระบบฐานข้อมูล  3((2)-2-5) 
 (Database Systems) 
 ขอ้มูลสารสนเทศและการบริหารจดัการหลกัการและสถาปัตยกรรมของระบบฐานขอ้มูลระบบจดัการฐานขอ้มูล
เชิงสมัพนัธ์ ภาษาเอสคิวแอล กระบวนการ นอร์มอลไลเซชนั การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์โดยใช ้แผนภาพอี-อาร์ (E-
R Diagram) การประยกุตใ์ชร้ะบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์ 
 Data, information and information management; database system concept andarchitectures; relational database 
management system; Structured Query Language(SQL); normalization; Entity-Relationship(E-R)diagram; applying 
relational database 
 
968-255 การบริหารระบบฐานข้อมูล  3((2)-2-5) 
 (Database Systems Management) 
 องค์ประกอบของระบบจดัการฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ การติดตั้งและปรับระบบจดัการฐานขอ้มูล การจดัการ
ระบบฐานขอ้มูลแบบผูใ้ชห้ลายคน ความเป็นเอกภาพ และความมัน่คงของฐานขอ้มูล การคืนสภาพของฐานขอ้มูลเม่ือเกิด
ความเสียหาย การประยกุตใ์ชร้ะบบจดัการฐานขอ้มูล 
 Relational database management system components, installation and configuration of the database 
management system; database rights management; database integrity and security; database backup and recovery; 
database system applications 
 
968-258 ปัญญาประดษิฐ์ของสรรพส่ิง  3((2)-2-5) 
 (Intelligent Internet of Things) 
 แนวคิดของอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง โครงสร้างพ้ืนฐานของอินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีเวบ็ องคป์ระกอบของ
ไอโอที เครือข่ายไอโอทีฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ไอโอที การออกแบบ การจัดการ การแก้ปัญหา การประยุกต์ใช้งาน
ปัญญาประดิษฐก์บัอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง กรณีศึกษาและตน้แบบ แนวโนม้ในอนาคต 
 Internet of Things concepts; infrastructure of the internet and web technologies; IoT components; IoT 
networking; IoT hardware and software; IoT design; management, troubleshooting, AI application for IoT, case studies 
andprototypes; trends 
 
968-259 การค้นคืนสารสนเทศ  3((2)-2-5) 
 (Information Retrieval) 
 เป้าหมายและความเป็นมาของการค้นคืนสารสนเทศ ผลกระทบของเวบ็ท่ีมีต่อการคน้คืนสารสนเทศ โมเดล
พ้ืนฐานของระบบคน้คืนสารสนเทศ การท าสัญลกัษณ์ตวัเลขดชันี และการสร้างเวกเตอร์สเปซ ตวัวดัการทดสอบการคน้คืน
สารสนเทศ การสืบคน้จากเวบ็ ไดแ้ก่ เสิร์จชเอนจ้ิน สไปเดอร์ เมตา้โควร์เลอร์ ชอปป้ิงเอเจนต ์
 Goals and history of information retrieval (IR), impact of the web on IR;basic IR models; basic tokenizing, 
indexing, and implementation of vector-space retrieval; experimental evaluation of IR; web searching e.g., search engines, 
spiders, metacrawlers, shopping agents 
 
968-261 การวาดภาพกราฟิก  3((2)-2-5) 



 (Graphic Delineation) 
 ความส าคญัของการเขียนแบบ เคร่ืองมืออุปกรณ์และวธีิใช ้การเขียนตวัเลขและตวัอกัษร เรขาคณิต ประยกุต์ภาพ
ฉายออโธกราฟฟิก การเขียนภาพสามมิติและภาพออโธกราฟฟิก การก าหนดขนาดและระยะเผื่อ การเขียนภาพตดั การเขียน
ภาพช่วยและการพฒันา การเขียนภาพสเก็ตภาพรายละเอียดและภาพการประกอบพ้ืนฐาน การเขียนแบบดว้ยคอมพิวเตอร์
และปฏิบติัการท่ีเก่ียวขอ้ง 
 Significance ofdrawing; instruments and their uses; lettering; applied geometry; orthographic projection; 
pictorial drawings and orthographic drawings; dimensioning and tolerancing; sections views; auxiliary views and 
development; freehand sketches; detail and assembly drawings; basic computer aided drawing and related practice 
 
968-262 การออกแบบกราฟิกส์  3((2)-2-5) 
 (Graphic Design) 
 การใชเ้คร่ืองมือ และแอพลิเคชนัส าหรับการออกแบบผลงาน 2 มิติทั้งในรูปแบบเวคเตอร์และราสเตอร์ขอ้เสนอ
การออกแบบการพฒันาตน้แบบงานออกแบบโดยเนน้เทคโนโลยสีารสนเทศการวจิยัเพื่อพฒันาตน้แบบ 
 Tools and applications for 2 D graphic design (Vector and Raster); Design proposal; development of design 
prototype focusing on information technology, research for prototyping 
 
968-263 การออกแบบตวัละครและฉาก  3((2)-2-5) 
 (Character and Set Design) 
 การออกแบบและเทคนิคในการสร้างตวัละครและฉาก การถ่ายทอดจินตนาการออกมาเป็นงานสร้างสรรค ์การ
ใชเ้คร่ืองมือการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์ในการออกแบบตวัละครและฉาก การวิจารณ์โครงงานออกแบบ โครง
เร่ืองตวัละครและฉาก 
 Professional methods and techniques for character and set design;transformation of imagination into creative 
works of art; the use of tools and software packages for character and set design; criticism on design projects, themes, 
characters and sets 
 
968-280 การออกแบบกระบวนการธุรกจินวตักรรมและการเป็นผู้ประกอบการ  3((3)-0-6) 
 (Business Process Design, Innovation, and Entrepreneurship) 
 กระบวนการต่าง ๆ ในการด าเนินธุรกิจ เช่น กระบวนการผลิต การขนส่ง การขายการบญัชี การเงิน แนวคิดและ
หลกัการเก่ียวกบันวตักรรมกระบวนการ การน ากระบวนการใหม่มาประยกุตใ์ชใ้นองคก์ร การพฒันาตวัแบบธุรกิจแบบใหม่ ๆ 
การจดัการการเปล่ียนแปลงในองค์กร และกรณีศึกษาทั้ งหน่วยงานของภาครัฐและหน่วยงานทางธุรกิจ การเตรียมความ
พร้อมเป็นผูป้ระกอบการรายใหม่ แนวคิดเชิงธุรกิจ ปัจจยัและตวัช้ีวดัท่ีเก่ียวขอ้ง การวิเคราะห์โอกาสในการท าธุรกิจ ปัญหา
เเละเเนวทางเเกไ้ขท่ีเกิดข้ึนในธุรกิจ การเขียนเเผนธุรกิจ การน าเสนอแผนธุรกิจ  
 Business development processes such as production processes, logistics, sales, accounting and finance; 
concepts and principles of process innovation; organisation process innovation and redesign; development of new 
business models, change management; case studies from government organisations and business units; preparation of new 
business entrepreneurs; business-oriented concepts; relevant indicators and factors; business opportunity analysis; 
problems and solutions in business, business plan writing; a business plan presentation 
 



968-301 ชุดวชิาการดูแลระบบและการสนับสนุนด้านเทคนิค  6((4)-4-10 
 (Module:System Administration and Technical Support) 
 หลักการระบบคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ การแก้ปัญหาระบบคอมพิวเตอร์ การบริการผู ้ใช้ การ
บ ารุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์ หลกัการท างาน เทคโนโลยีของเคร่ืองบริการประเภทต่าง ๆ เช่น เคร่ืองบริการแฟ้มเว็บ
เซิร์ฟเวอร์เคร่ืองบริการฐานขอ้มูล การติดตั้งเคร่ืองใหบ้ริการดว้ยระบบปฏิบติัการส าหรับเครือข่าย การบริหารจดัการควบคุม
เคร่ืองบริการระยะไกล การบริหารจดัการทรัพยากรและผูใ้ชร้ะบบ การจดัการความปลอดภยั การใชเ้คร่ืองมือส าหรับการเฝ้า
ระวงัเคร่ืองแม่ข่ายการจดัการระบบจดัเก็บขอมู้ล ทิศทางในอนาคตของเคร่ืองบริการ 
 Principles of computer systems, hardware, software; troubleshooting;customer service; computer system 
maintenance; principles of server technologies such as file server, web server and database server; server configuration 
and implementation using network operating system;remote control and management; resource and user 
management;security management; monitoring tools; storage management; and trends of future server 
 
968-302 ชุดวชิาการด าเนินการการพฒันาระบบและการจดัการ  6((4)-4-10) 
 (Module: Development Operations and Management) 
 หลกัการ DevOps การบริหารจดัการรหัสต้นฉบบั สร้างและปล่อยโมดูล การพฒันาอตัโนมติั การผสมผสาน
อยา่งต่อเน่ืองและการปรับใชอ้ยา่งต่อเน่ือง การจดัเตรียมระบบและการจดัการการก าหนดค่าระบบเสมือนจริง การทดสอบ
ระบบอตัโนมติั DevOps และการผสานขอ้มูลมหัต DevOps บนคลาวด์ การส ารวจ การวิเคราะห์ และการสร้างมโนภาพ 
เคร่ืองมือ และกรณีศึกษา 
 Principles of development operations (DevOps); source code management; build and release module; 
development automation; continuous integration and deployment; system provisioning and configurationmanagement; 
system virtualization; test automation; DevOps and big data integration; DevOps on cloud; exploration, analytics and 
visualization; tools and case studies 
 
968-303 ชุดวชิาผู้ดูแลระบบเครือข่ายและการบ ารุงรักษา     6((4)-4-10) 

(Module: Network System Administrator and Maintenance) 
 หลกัการดูแลจดัการระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การจดัสรรเลขท่ีอยูไ่อพีและการแบ่งกลุ่มเครือข่ายในองค์กร 
การออกแบบระบบเครือข่าย IPv4 และ IPv6 การวางระบบและติดตั้งอุปกรณ์เครือข่าย การแกปั้ญหาระบบเครือข่ายใน
องค์กร การบริหารเครือข่ายระยะไกล การบ ารุงรักษาระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การปรับปรุงระบบปฏิบติัการส าหรับ
อุปกรณ์เครือข่าย การป้องกนัความปลอดภยัระบบเครือข่ายการเฝ้าระวงัระบบเครือข่าย การติดตั้งเคร่ืองบริการ การเฝ้าระวงั 
ดูแลเคร่ืองให้บริการในองค์กร การท าแผนและการบ ารุงรักษาเคร่ืองให้บริการ การเขียนขอ้ก าหนดร่างขอบเขตของงาน
ส าหรับการจดัซ้ือเคร่ืองบริการและระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 Principles of computer system administration; IP addressing and subnetting in the organization; IPv4 and IPv6 
computer networking design; network configuration and implementation;troubleshooting of computer networks in the 
organization; remote network management; network maintenance; upgrading the operating system for network devices 
network security protection; network monitoring; server configuration and implementation; server monitoring and 
administration; server planning and maintenance; writing term of reference (TOR) document for server and computer 
network systems 
 



968-304 ชุดวชิาการออกแบบส่ือดจิทิลั 6((4)-4-10) 
 (Module:Digital Media Design) 
 ทฤษฎีภาพยนตร์ ทฤษฎีมุมมองส าหรับงานวิดิโอ การเขียนสคริปต์ การเล่าเร่ืองการพฒันาสตอรีบอร์ด ขั้นตอน
ในการผลิตงานวิดิโอ (พรีโปรดกัชนัโปรดกัชนั และโพสต์โปรดกัชนั) การฝึกปฏิบติัฟีลด์และสตูดิโอโปรดกัชนั เทคนิค
พิเศษ ส าหรับงานวิดิโอภาพยนตร์เทคนิคการบันทึกและออกแบบเสียงเพื่อใช้ในงานส่ือดิจิทัลวิชวลเอฟเฟ็กต์ และ
กระบวนการประกอบภาพ และกระบวนการหลงัการผลิต 
 Film theory; theory of perspective for video production; scriptwriting;storytelling; storyboard development, 
video production process (pre production, production and post production); workshops on field and  studio production; 
visual effect techniques for film making Cinematography; recording techniques and sound design for digital media;visual 
effect and digital composition post production 
 
968-305 ชุดวชิาการออกแบบเกมและโลกเสมือนจริง  6((4)-4-10) 
 (Module: Game and Virtual World Design) 
 การออกแบบองค์ประกอบเกมพ้ืนฐาน กฏการเล่น การสร้างเกมตน้แบบดว้ยกระดาษการออกแบบเลเวล การ
ทดสอบ ปรับปรุงเกม การใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบเกม การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้สถาปัตยกรรม
ของเกม หลกัเหตุผลในเกม ส่วนติดต่อผูเ้ล่น การจดัการสถานการณ์ในเกมปัญญาประดิษฐส์ าหรับเกม การฝึกปฏิบติัส าหรับ
การเขียนโปรแกรมเกม 
 Design for basic game elements; rules; paper game prototyping; level design; game testing; game revising; 
utilizing software applications for game design Game architecture; game logic; game views; game event menagement; AI 
game; workshop for basic game programming project 
 
968-330 เครือข่ายคอมพวิเตอร์และการจดัการ 6((4)-4-10) 
 (Computer Networks and Management) 
 หลกัการและเทคโนโลยีการจดัท าเครือข่ายสมยัใหม่ โพรโทคอลท่ีใชใ้นการส่ือสาร เครือขา่ยแบบ peer-to-peer,
เครือข่ายแบบไคลเอนต์ เซิร์ฟเวอร์ และเครือข่ายแบบคลาวด์ พ้ืนฐานการออบแบบและบริหารจดัการเครือข่าย การจดัสรร
เลขท่ีอยูไ่อพีและการแบ่งกลุ่มเครือข่ายในองค์กร การวางระบบและติดตั้งอุปกรณ์เครือข่าย การป้องกนั และตรวจสอบ
ระบบเครือข่าย พ้ืนฐานการบริการจดัการทรัพยากรเครือข่าย การบริหารจดัการความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนในระบบเครือข่าย 
การบริหารจดัการเก่ียวกบัความมัน่คงปลอดภยั การวางนโยบายเก่ียวกบัความมัน่คงปลอดภยัทางดา้นเครือข่าย การบริหาร
จดัการเก่ียวกบัผูใ้ชแ้ละสิทธ์ิการใชร้ะบบเครือข่าย จริยธรรมในการใชง้านระบบเครือข่าย 
 Principles of technologies and modern computer networking;communication protocol; peer-to-peer, client-
server and cloud computing networks, basic of network design and management; IP addressing and subnetting in 
organization, network configuration and implementation; network protection and detection; basic network resource 
management; fault management; security management; access levelcontrol and security policy; account management; 
ethics 
 
968-331 การจดัการความมัน่คงของระบบเครือข่าย  3((2)-2-5) 
 (Network Security Management) 



 ความรู้เบ้ืองตน้ความปลอดภยัเครือขา่ย ความปลอดภยัไซเบอร์ภยัคุกคาม การปฏิเสธการให้บริการ อาชญากรรม
คอมพิวเตอร์ มลัแวร์ จุดอ่อน การป้องกนั การตระหนกั การจดัการความปลอดภยัและสังเกตการณ์ การวิเคราะห์ความเส่ียง
นโยบายความปลอดภยั การปกป้องระบบควบคุมการเขา้ถึงแอปพลิเคชนัเพื่อความปลอดภยั การพิสูจน์ตวัตน การอนุญาต 
การตรวจสอบการบุกรุก การป้องกนัการบุกรุก กรณีศึกษา 
 Introduction to network security, cybersecurity, threats; denial of service,computer crime, malware, 
vulnerability, protection,awareness, security management and monitoring, analyze risks, security policy, defences;access 
control systems, application security, authentication,authorisation, intrusion detection system, intrusion prevention 
system,case studies 
 
968-332 การโปรแกรมและการจ าลองเครือข่าย 3((2)-2-5) 
 (Network Programming and Simulation)  
 หลกัการโปรแกรมแบบทีซีพีไอพีซ็อกเก็ตความรู้เบ้ืองตน้ของเทคโนโลยีการจาลอง ระบบคอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบการจ าลองเครือข่ายคอมพิวเตอร์และวเิคราะห์ขอ้มูลเคร่ืองมือการจ าลองเครือขา่ยและกรณีศึกษา 
 Principles of TCP/IP socket programming; introduction of computer simulation technologies; design computer 
network simulation and data analysis; simulation tools; and case studies 
 
968-333 เครือข่ายแบบไร้สายและเคล่ือนที ่  3((2)-2-5) 
 (Mobile and Wireless Networks) 
 การออกแบบและใช้งานโพรโตคอล แอปพลิเคชนัในระบบเครือข่ายแบบไร้สายและเคล่ือนท่ี เทคนิคการใช้
ช่องสญัญาณ ชั้นการส่ือสารในเครือข่ายไร้สาย ปัญหาในเครือข่ายไร้สาย ขอ้จ ากดัของอุปกรณ์ การเคล่ือนท่ีของอุปกรณ์ 
 Design and implementation of protocols; applications for mobile and wireless networking; techniques for 
using signal channels; transport layers of wireless network; wireless network problems; various device constraints; node 
mobility 
 
968-350 การจดัการและการประกนัคุณภาพโครงงาน  3((3)-0-6) 
 (Project Management and Quality Assurance) 
 หลักการในการบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ การก าหนดแนวความคิด และการริเร่ิมโครงการ
เทคโนโลยีสารสนเทศขbอจ ากดัของการบริหารโครงการ หลกัการการวางแผนและพฒันาโครงการ บทบาทและอ านาจ
หน้าท่ีของผูบ้ริหาร โครงการ การบริหารขอบเขต เวลา และงบประมาณโครงการ การควบคุมคุณภาพ โครงการ การท า
รายงานและการส่ือสารระหว่างการพฒันาโครงการ การบริหารความเส่ียง การประเมินโครงการ และการเตรียมพร้อม
ส าหรับจดัการ ความเปล่ียนแปลงการบริหารจดัซ้ือจดัจา้งโครงการ 
 Principles for managing information technology projects; determine information technology project concept 
and initiation; the limitations of the project; project planning anddevelopment concept; the role and authority of the 
project manager; project scope management; project time management; project costmanagement; project quality 
management; project communication management; project risk management; managing organizationalchange, resistance 
and conflict project implementation, and evaluation; project procurement management 
 
968-351 ระบบธุรกจิอจัฉริยะและการแสดงข้อมูล  3((2)-2-5) 



 (Business Intelligence and Data Visualization) 
 แนวคิดเบ้ืองต้นระบบปัญญาทางธุรกิจ การวิเคราะห์แบบหลายมิติ แบบจ าลองและการสร้างโอแลป 
กระบวนการอีทีแอล (ดึงแปลงและโหลด) การประมวลผลข้อมูลก่อน การจดัท ารายงาน การเลือกใช้เคร่ืองมือแสดงผล
ขอ้มูลดว้ยภาพ การแสดงรูปแบบเทียบกบัเวลา การแสดงภาพขอ้มูลเป็นสดัส่วน การแสดงภาพขอ้มูล 
 Introduction to business intelligence system; multidimensional analysis;Online Analytical Processing (OLAP) 
modeling and deployment; ETL process (Extract Transform and Load), data preprocessing; reporting;choosing tools to 
visualize data; visualizing patterns over time; visualizing proportions; visualizing relations; spotting the difference; 
visualizing spatial relationships; graphing and plotting tools such as ggplot2 package 
 
968-352 การเรียนรู้ของเคร่ืองเบ้ืองต้น 3((2)-2-5) 
 (Introduction to Machine Learning) 
 การเรียนรู้ของเคร่ือง ประเภทของการเรียนรู้ของเคร่ือง  การเรียนรู้ของเคร่ืองแบบมีผูส้อนและการประเมิน
ประสิทธิภาพ ตน้ไม่ตดัสินใจ ทฤษฎีของเบยส์ โครงข่ายประสาทเทียม ซัพพอร์ตเวคเตอร์แมชชีน เพื่อนบา้นใกลสุ้ด kตวั 
การวิเคราะห์การถดถอยโลจิสติค  การวิเคราะห์การถดถอยการเรียนรู้ของเคร่ืองแบบไม่มีผูส้อน การวิเคราะห์การจดักลุ่ม 
การวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ การลดมิติของข้อมูล อลักอริทึมพนัธุกรรม การเรียนรู้เชิงลึก การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของ
เคร่ือง 
 Machine learning; machinelearning types; supervised learning and evaluation measures; decision tree; Bayes 
theorem; neural network;support vector machine; k-nearest neighbour; logistic regression; regression analysis; 
unsupervised learning; cluster analysis; association rule analysis; dimensionality reduction, genetic algorithms; deep 
learning;machine learning applications 
 
968-353 กราฟความรู้ 3((2)-2-5) 
 (KnowledgeGraph) 
 แนวคิดเบ้ืองตbนการแทนความรู้ โครงสร้างกราฟฐานความรู้กราฟภาษาสอบถาม การโปรแกรมฐานความรู้
กราฟ การประยกุตใ์ชก้บัการแกปั้ญหาจริง 
 Introduction to the knowledge graph; graph structures; graph database;query languages; graph database 
programming; practical applications  
 
968-354 หัวข้อพเิศษด้านปัญญาประดษิฐ์และวทิยาการข้อมูล 1 3((X)-Y-Z) 
 (Special Topics in Artificial Intelligence and Data Science I) 
 หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยหีรือวทิยาการใหม่ ๆ ท่ีเก่ียวกบัปัญญาประดิษฐแ์ละวทิยาการขอ้มูล 
 Special topics; novel theories or technologies related to Artificial Intelligence and Data Science I 
 
968-355 ภาษาศาสตร์เชิงค านวณ 3((2)-2-5) 
 (ComputationalLinguistics) 
 ออโตมาตาสถานะจ ากดั การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ตวัแปรสญัญาณสถานะจ ากดัและการประยกุต ์สทัวทิยา 
วทิยาหน่วยค า การประมวลผลเสียงพดู ตวัแบบภาษา การก ากบัหนา้ท่ีค าไวยากรณ์ไม่อิงบริบทการแจงส่วนแบบไม่อิงบริบท 
ความหมายของค าแบบไม่ก ากวม 



 Finite state automata; natural language processing; finite state transducers and applications; phonology; 
morphology; speech processing; language models; part of speech tagging; context freegrammars; context free parsing; 
word sense disambiguation 
 
968-356 การประมวลผลภาษาธรรมชาตเิบ้ืองต้น 3((3)-0-6) 
 (Introduction to Natural Language Processing) 
 หลกัการประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบการเขียนการวเิคราะห์ค า การวเิคราะห์เชิงวากยสัมพนัธ์ การวิเคราะห์
เชิงความหมาย ปัญหาและความก ากวมในภาษาธรรมชาติการสกดัสารสนเทศ ทรัพยากรทางภาษา การสกดัเนมเอนทิตี การ
จ าแนกเอกสาร การจดักลุ่มเอกสาร การวเิคราะห์ความรู้สึก การยอ่ความ 
 Principles of natural language processing; writing systems; lexical analysis;syntactic analysis; semantic 
analysis; problems and ambiguities in natural language; information extraction;  language resources; named entity 
recognition; document classification; document clustering; text summarization 
 
968-357 ปัญญาประดษิฐ์ของสรรพส่ิง 3((2)-2-5) 
 (Intelligent Internet of Things) 
 หลกัการวศิวกรรมขbอมูล ศพัทบ์ญัญติัทางขอ้มูล ขอ้มูลขนาดใหญ่ สถาปัตยกรรมขอ้มูลฐานขอ้มูลแบบ NoSQL
แนวคิดเก่ียวกบัคลาวด ์การจดัเก็บขอ้มูลขนาดใหญ่ การยา้ยขอ้มูลขนาดใหญ่ การประมวลผลขอ้มูลขนาดใหญ่ 
 Data engineering concepts; data terminology; big data; dataarchitecture;NoSQL databases; cloud concepts; 
storing big data, moving big data, processing big data 
 
968-358 คอมพวิเตอร์วทิศัน์  3((2)-2-5) 
 (Computer Vision) 
 แนวคิดหลกัทางดา้นคอมพิวเตอร์วิทศัน์ การสร้างภาพ แบบจ าลองกลอ้ง และการปรับเทียบมาตรฐาน การสกดั
คุณลกัษณะส าคญัจากภาพ การหาความสัมพนัธ์ของคุณลกัษณะท่ีสนใจระหวา่งภาพ การตรวจจบัการ เคล่ือนไหว เทคนิค
การลบพ้ืนหลงัและเทคนิคออพติคอลโฟลว ์การติดตามวตัถุคาลแมน และการกรองเกาะกลุ่มแน่นการจดัแยกและจดจ าวตัถุ 
ระบบสเตอริโอวิชนั เรขาคณิต แบบอิปิโพลาร์การสร้างแบบจ าลองสามมิติ จากภาพหลายมุมมอง เทคนิคทางพีชคณิตและ
เทคนิคการหาค่าเหมาะสมท่ีสุด ท่ีเก่ียวขอ้ง ค่าไอเกน เวกเตอร์ลกัษณะเฉพาะ การแยกค่าเอกฐาน การหาค่าเหมาะท่ีสุดดว้ย
ก าลงัสองนอ้ยท่ีสุด และวธีิเกรเดียนตดี์เซนท ์
 Concepts of computer vision; image creation, camera model and calibration; feature extraction and 
correspondence; motion detection, background subtraction, optical flow; tracking, Kalman filter,condensation filter; 
object recognition and classification, k-mean, Haarlike method; stereo vision, epipolar geometry, fundamental matrix; 3D 
reconstruction from multiple views; linear algebra, matrices, rank,products, eigenvalues and eigenvectors, singular value 
decomposition;optimization, least square method, gradient descent method 
 
968-359 การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด  3((2)-2-5) 
 (Speech Processing) 
 การก าเนิดเสียงพูด การรับรู้เสียงพูด แนะน าระบบรู้จ าเสียงพูด เทคนิคการสกัด ค่าลกัษณะเด่นของเสียงพูด 
สมัประสิทธ์ิเคป็สตรัลเมล การเขา้รหัสแบบท านาย เชิงเส้นแบบจ าลองฮิดเดนมาร์คอฟ เคร่ืองมือส าหรับ ระบบรู้จ าเสียงพูด 



ระบบรู้จ าเสียงพูดค าต่อเน่ืองท่ีมีจ านวนค าศพัท์มาก แนะน าการสังเคราะห์เสียงพูด เทคนิคการสังเคราะห์เสียงพูด ระบบ
แปลงขอ้ความเป็นเสียงพดู การประยกุตใ์ชก้ารประมวลผลเสียง 
 Speech production; speech perception; introduction to speech recognition systems; feature extraction 
techniques; Mel frequency cepstral coefficients; linear predictive coding; hidden Markov model; tools for speech 
recognition; large vocabulary continuous speech recognition;introduction to speech synthesis; speech synthesis 
techniques; text-to-speech systems; speech processing applications 
 
968-361 การออกแบบและพฒันาส่ือแบบมปีฏิสัมพนัธ์ 3((2)-2-5) 
 (Interactive Media Design and Development) 
 หลกัการของการออกแบบและการสร้างสรรคส่ื์อปฏิสมัพนัธ์ หลกัการสถาปัตยกรรมและเทคโนโลยีของไอโอที 
การเช่ือมต่ออุปกรณ์ไอโอทีกบัอินเทอร์เน็ตแลกเปล่ียนและวิเคราะห์ขอ้มูลของอุปกรณ์ไอโอทีในเครือข่าย กรณีศึกษาการ
พฒันาส่ือปฏิสมัพนัธ์ ดว้ยอุปกรณ์ไอโอที 
 Principles of interactive media design and creation; IoT concepts,architecture and technologies; Connecting an 
IoT device to internet; exchange and analyzing data in the IoT network;case studies on develop an interactive media with 
IoT devices 
 
968-362 การพฒันาฟรอนต์เอนด์ 3((2)-2-5) 
 (Front-end Development) 
 การพฒันาโปรแกรมประยกุตส่์วนหนา้ดว้ยจาวาสคริปตเ์ฟรมเวร์ิคแบบโปรเกรสซีฟสร้างเวบ็เซิร์ฟเวอร์ดว้ยจาวา
สคริปต์ การพฒันาเวบ็แบบซิงเกิลเพจ การพฒันาเวบ็แบบโพรเกรสซีฟ การพฒันาโปรแกรมแบบ MVC มิดเดิลแวร์  เวบ็
เซอร์วซิ เรสฟลูเอพีไอ กรณีศึกษาการใชเ้ฟรมเวร์ิคช่วยพฒันาโปรแกรมประยกุตส่์วนหนา้ 
 Develop front-end application with the progressive javascript framework;Build Web server with Javascript; 
Single Page Web Applications (SPA); Progressive Web Applications (PWA); Model View Controller (MVC)pattern; 
Middleware; Web Service; RESTful APIs; Case studies on various application development frameworks 
 
968-363 การเล่าเร่ืองในงานออกแบบมเีดยี  3((2)-2-5) 
 (Storytelling in Media Design) 
 ขั้นตอนก่อนการผลิต เทคนิคการเล่าเร่ือง สตอร่ีบอร์ดแอนิเมติกส์ 
 Pre-Production Process, Storytelling Techniques, Storyboard, Animatics 
 
968-364 ศิลปะและการออกแบบด้วยปัญญาประดษิฐ์  3((2)-2-5) 
 (Art and Design through Artificial Intelligence) 
 แนวคิดร่วมสมยัในการใชปั้ญญาประดิษฐ์เพื่อการสรbางงานศิลปะและออกแบบกฎหมายลิขสิทธ์ิเคร่ืองมือเพ่ือ
ใชปั้ญญาประดิษฐ์ในการออกแบบมีเดียคอมพิวเตอรFวิชนัการประมวลผลภาษาธรรมชาติดีพเลิร์นนิงโครงข่ายประสาท
แบบคอนโวลูชนัเจเนอเรทีฟแอดเวอซาเรียลเน็ตเวร์ิค 
 The modern concept of art and design in the era of artificial intelligence;copyright law; tools for using AI to 
design media; computer vision; natural language processing; deep learning; convolutional neural network; generative 
adversarial networks 



 
968-365 การสร้างโมเดลสามมติขิั้นสูงเพ่ือใช้ในงานโมชันกราฟิกและเกม  3((2)-2-5) 
 (Advance 3D modelling for Motion Graphic and Game) 
 การสร้างโมเดลไฮโพลีกอนเเทคนิคการสร้างโมเดลโลโพลีกอนริกกิงเพนตFเวทนอมอลแมพเท็กซเจอร์เฟรม
และคียเ์ฟรมฟอแมตของโมเดลสามมิติเพื่อการท างานโมชนักราฟÉกและเกม 
 High polygon modelling; low polygon technique; rigging; paint weight; normal map texture; frames and 
keyframes; model format for motion graphic and game 
 
968-366 หัวข้อพเิศษด้านส่ือดจิทิลั 1 3((X)-Y-Z) 
 (Special Topics in Digital Media I) 
 หวัขอ้พิเศษ เทคโนโลยหีรือวทิยาการสาขาใหม่ ๆ ท่ีเก่ียวกบัส่ือดิจิทลัและโปรแกรมประยกุตด์า้นส่ือดิจิทลั 
 Special topics; novel theories or technologies related to digital media and its application 
 
968-390 สัมมนา 1(0-2-1) 
 (Seminar) 
 เง่ือนไข: นกัศึกษาตอ้งลงทะเบียนเรียนผา่นมาแลว้ไม่นอ้ยกวา่ 4 ภาคการศึกษาปกติ 
 การสมัมนาตามหวัขอ้ท่ีก าหนด อาจป็นกรณีศึกษา และประเด็นใหม่ ๆ ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร โดยจะประกาศให้ทราบใน แตล่ะภาคการศึกษา 
 Seminar in current issues; case studies in information and communication technology; specific content of the 
seminar may change each time it is offered 
 
968-391 โครงงานทางการคอมพวิเตอร์ 3(0-9-0) 
 (Project in Computing I) 
 เง่ือนไข:นักศึกษาตอ้งลงทะเบียนเรียนผ่านวิชาเฉพาะด้านไม่น้อยกวา่ 3 รายวิชา หรือตามความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 
 โครงงานในสาขาการคอมพิวเตอร์ ภายใตก้ารดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษา 
 Project in computing under adviser’s supervision 
 
968-392 จริยธรรมและกฎหมายคอมพวิเตอร์ 1((1)-0-2) 
 (Computer Ethics and Laws) 
 ประเด็นทางจริยธรรมท่ีเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ เช่น ความเป็นส่วนตวั ความเป็นเจา้ของการเขา้ถึง ขอ้มูล ความ
ถูกตอ้งแม่นย  า ทรัพยสิ์นทางปัญญาสิทธิและการคุม้ครองทรัพยสิ์นทางปัญญา สิทธิส่วนบุคคล สิทธิของผูบ้ริโภค กฎหมาย
เทคโนโลยีสารสนเทศและกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัผูใ้ชแ้ละผูพ้ฒันาระบบสารสนเทศ กฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลข่าวสาร 
พระราชบญัญติัวา่ดว้ย การกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์และพระราชบญัญตัอ่ืิน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ปัญหาทางกฎหมาย 
กรณีศึกษา 
 Ethical issues in information and communication technology; information privacy; information property; 
information accessibility; information accuracy; intellectual property; rights; information technology laws; laws related to 
users and developers; data and information laws; computer crime act and other related acts; law problems; case studies 



 
968-431 การพฒันาและการประยุกต์ช์การประมวลผลแบบคลาวด์ 3((2)-2-5) 
 (Cloud Computing Application andDevelopment) 
 ความรู้เบ้ืองต้นของการประมวลผลประสิทธิภาพสูง สถาปัตยกรรม บริการ และเฟรมเวิร์คของระบบการ
ประมวลผลประสิทธิภาพสูง การพฒันาโปรแกรมประยกุตด์ว้ยระบบการประมวลผลแบบคลาวด ์เคร่ืองมือ และกรณีศึกษา 
 Introduction to high performance computing; architecture, services and framework of high performance 
computing system; cloud computing application development, tools and case studies 
 
968-432 การวเิคราะห์เครือข่ายชาญฉลาด 3((2)-2-5) 
 (Intelligent Network Analytics) 
 หลกัการวเิคราะห์ขอ้มูลมหตั สถาปัตยกรรมปัญญาประดิษฐอ์ลักอริทึมดา้นปัญญาประดิษฐส์ าหรับเครือข่าย การ
วเิคราะห์ขอ้มูลเครือข่ายและความมัน่คงดว้ยปัญญาประดิษฐ ์การโปรแกรมเครือข่ายเคร่ืองมือ และกรณีศึกษา  
 Principles of big data analytics; architecture of artificial intelligence (AI); AI algorithm for networking; 
network analysis and secured with AI; network programming; tools and case study 
 
968-433 การบริการเครือข่ายคุณภาพ 3((2)-2-5) 
 (Network Quality of Service) 
 หลกัการคุณภาพการบริการของอินเทอรFเน็ตโปรโตคอล แบบจ าลองการบริการแบบผสมผสาน แบบจ าลองการ
บริหารแบบจ าแนก การจดัประเภทและการท าเคร่ืองหมายการจดัล าดบังานเบ้ืองตน้ การจดัตารางงานกรณีศึกษา 
 Principles of Internet Protocol quality of service; integrated services model; differentiated services model; 
classification and marking; introduction to queuing; scheduling; case study 
 
968-434 เทคโนโลยบีลอ็กเชนและการประยุกต์ 3((2)-2-5)  
 (Blockchain Technology and Application) 
 หลกัการเทคโนโลยบีล็อกเชนและแอปพลิเคชนัคริปโทเคอร์เรนซี การกระจายอ านาจทางการเงิน คริปโทเคอร์
เรนซี สญัญาอจัฉริยะเหรียญคงท่ี แอปพลิเคชนักระจายอ านาจ ความเช่ียวชาญดา้นการปฏิวติับลอ็คเชน ปัญญาประดิษฐ ์(AI) 
และการเรียนรู้ของเคร่ืองส าหรับบลอ็คเชน อลักอริธึม A Iความทา้ทายและโอกาส ประเด็นดา้นจริยธรรม กรณีศึกษา 
 Principles of blockchain technologies and cryptocurrency applications;decentralized finance (DeFi); 
Cryptocurrency, smart contracts, stable-coins, decentralized applications (dApps); blockchain revolution specialization; 
artificial intelligence (AI) and machine learning for blockchain; AI algorithm, challenge and opportunities, ethical issues; 
case studies 
 
968-435 ความมัน่คงไซเบอร์และการจดัการ 3((2)-2-5) 
 (Cybersecurityand Management) 
 ภาพรวมของระบบการรักษาความมัน่คง การบริหารจดัการการเก็บและส ารองขอ้มูล การเจาะระบบ ไวรัส การ
ป้องกนั การเขา้รหัส การป้องกนัเชิงกายภาพออกแบบระบบท่ีมีความมัน่คง กฎหมายเก่ียวกบัความมัน่คงทางคอมพิวเตอร์
และไซเบอร์  



 Overview of cyber security; data backup and management; hacking; virus; protection; cryptography; physical 
protection; secured system design;computer-related crime/cyber act 
 
968-440 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคล่ือนที ่  3((2)-2-5) 
 (Mobile Application Development) 
 แนะนาเฟรมเวิร์คและสถาป�ตยกรรมในการพฒันาโมบายแอปพลิเคชนัเทคโนโลยีและการโปรแกรมในการ
พฒันาโมบายแอปพลิเคชนั แนะน าเฟรมเวิร์คในการพฒันาเกมแบบขbามแพล็ตฟอร์ม การทดสอบ และเผยแพร่แอปพลิเค
ชนัสูงสาธารณะ 
 Introduction to mobile application development frameworks and architectures; mobile application 
development technologyand programming; introduction to cross-platform game application development frameworks; 
mobile application deployment and publishing 
 
968-450 หัวข้อพเิศษด้านปัญญาประดษิฐ์และวทิยาการข้อมูล 2  3((X)-Y-Z) 
 (Special Topics in ArtificialIntelligence and Data Science II) 
  หวัขอ้พิเศษเทคโนโลยหีรือวทิยาการใหม่ ๆ ท่ีเก่ียวกบัปัญญาประดิษฐแ์ละวทิยาการขอ้มูล 2 
 Special topics; novel theories or technologies related to Artificial Intelligence and Data Science 2 
 
968-452 หุ่นยนต์และระบบอตัโนมตั ิ 3((2)-2-5) 
 (Robotics and Automation Systems) 
 แนะน าหุ่นยนตเ์คล่ือนท่ี กลศาสตรFการเคล่ือนไหวของหุ่นยนตFเคล่ือนท่ี พลศาสตรF และการควบคุมหุ่นยนต์
เคล่ือนท่ี เซ็นเซอร์ส าหรับการจ ากดั เซ็นเซอร์ส าหรับ การน าทาง การจ ากดัในหุ่นยนตเ์คล่ือนท่ี การน าทางท่ีมีปฏิกิริยา การ
น าทางทั้งหมดโครงสร้างจลศาสตร์ 
 Introductionto mobile robotics; kinematics of mobile robot; dynamics and control of mobile robot; sensors for 
localization; sensors for navigation; localization in mobile robotics; reactive navigation; global navigation; kinematic 
structures 
 
968-454 การประมวลผลสัญญาณและภาพเบ้ืองต้น 3((2)-2-5) 
 (Introduction to Signal and Image Processing)   
 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทลัในบริบทของการประยกุตFการใชbงานจริง การแปลงฮิสโตแกรม การขจดั
สญัญาณรบกวน การตรวจจบัขอบ การปรับแต่งภาพการแบ่งส่วนภาพ การเขา้รหสัของภาพ การบีบอดัขอ้มูล 
 Digital image processing in the context of real-world applications;histogram transformation; noise reduction; 
edge detection; image enhancement; image segmentation; image coding; data compression 
 
968-455 ระบบสารสนเทศทางภูมศิาสตร์ 3((2)-2-5) 
 (Geographic Information Systems) 
 บทบาทของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์วธีิการต่าง ๆ ส าหรับการไดข้อ้มูล เพื่อใชใ้นระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
การแปลงขbอมูลเปiนตวัเลขจากแผนท่ีกระดาษ ภาพถ่ายทางอากาศ และภาพถ่ายดาวเทียม การออกแบบและการใช้งาน 



ฐานขอ้มูลเชิงพ้ืนท่ีการสืบคน้และการแกไ้ข การวิเคราะห์เชิงพ้ืนท่ีแบบจ าลอง ระดบัสูงเชิงเลข และการสร้างแบบจ าลอง 3 
มิติ 
 Roles of GIS; various methods for capturing data to use in GIS, including digitizing from maps, digital photos, 
and satellite imagery; spatial database design and use; query and editing; spatial analysis; digital elevation model and 3D 
mapping 
 
968-456 เทคโนโลยสีารสนเทศส าหรับธุรกจิท่องเทีย่ว 3((2)-2-5) 
 (Information Technology for Tourism Business)   
 ความรู้พ้ืนฐานในอุตสาหกรรมท่องเท่ียว ความส าคญัแนวโนbมของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
พาณิชยFอิเล็กทรอนิกส์ ในอุตสาหกรรมท่องเท่ียวกระบวนการพฒันาและองคFประกอบของการทXองเท่ียวอิเลก็ทรอนิกส์ 
กรณีศึกษาของเทคโนโลยสีารสนเทศในอุตสาหกรรมท่องเท่ียว 
 Introduction to tourism industry; importance; trends ofinformation and communication technology; electronic 
business in tourism industry; e-tourism components and development process; case studies of information technology in 
various sectors of the tourism industry 
  
968-457 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการสุขภาพ 3((2)-2-5)  
 (Information System for Healthcare Management) 
 แนวคิด และประเภทของระบบการบริการสุขภาพ โครงสรbางและองคFประกอบของระบบสารสนเทศเพื่อการ
จดัการบริการสุขภาพ การประยกุต์ใชร้ะบบสารสนเทศ เพ่ือพฒันาระบบการจดัการบริการสุขภาพ ความมัน่คงของระบบ
สารสนเทศ การบริการสุขภาพ และจริยธรรมทางขbอมูลดbานสุขภาพ 
 Concept and categories of healthcare systems; structure and component of information systems for healthcare 
management; application and integration ofinformation systems for development in healthcare management; security of 
information systems for healthcare management; ethics of personal health information 
 
968-458 ชีวสารสนเทศเบ้ืองต้น 3((2)-2-5) 
 (Introduction to Bioinformatics) 
 แนวคิดพ้ืนฐานและวิธีการท างานทางดา้นชีวสารสนเทศ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประมวลผลฐานขอ้มูลทางชีวสารสน
เทศ การวเิคราะห์ล าดบัเบสดีเอ็นเอ การคน้หาและระบุยนี การวเิคราะห์จีโนมและสนิปส์ การวเิคราะห์ไมโครอาเรยแ์ละการ
แสดงออกของยนี ความรู้พ้ืนฐานดา้นชีววทิยาเชิงระบบ 
 Fundamental concepts and methods in bioinformatics, computational tools, bioinformatics databases, DNA 
sequence analysis, gene finding and annotation, genomics and SNPs analysis, DNA microarrays and gene expression 
analysis,basic knowledge in systems biology 
 
968-461 หัวข้อพเิศษด้านส่ือดจิทิลั 2               3((X)-Y-Z) 

(Special Topic in Digital Media II) 
หวัขอ้พิเศษ เทคโนโลยหีรือวทิยาการสาขาใหม่ ๆ ท่ีเก่ียวกบัส่ือดิจิทลั และโปรแกรม ประยกุตด์า้นส่ือดิจิทลั 

 Special topics; novel theories or technologies related to digital media and its application 
 



968-490 เตรียมสหกจิศึกษา        1((1)-0-2) 
(Pre Cooperative Education) 
หลกัการและแนวคิดเก่ียวกบัสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบขอ้บงัคบัท่ีเก่ียวขอ้ง

กบัสหกิจศึกษา ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิคในการ สมคัรงานอาชีพ เช่น การเลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียนจดหมาย
สมคัรงาน และสมัภาษณ์งานอาชีพ ความรู้พ้ืนฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการไปปฏิบติังานในสถานประกอบการ ระบบบริหารงาน
คุณภาพในสถานประกอบการ เทคนิคการ น าเสนอโครงการหรือผลงาน และการเขียนรายงานวชิาการ การพฒันาบุคลิกภาพ 
เพื่อสงัคมการท างาน จิตวทิยาสงัคม  

Concepts of cooperative education; process of cooperative education and; regulations and permissions related to 
cooperative education; basic knowledge and techniques in job application e. g. , company selection, writing the job 
application, interviewing; basic knowledge and techniques for apprentice e.g., presentation and report writing techniques, 
personality in working place, social psychology 
 
968-491 โครงงานทางการคอมพวิเตอร์ 2      3(0-9-0) 

(Project in Computing II) 
รายวิชาบังคับเรียนก่อน: 968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอร์ 1 และ นักศึกษาจะตอ้งลงทะเบียนเรียนผ่าน

รายวชิาเฉพาะดา้นไม่นอ้ยกวา่ 4 รายวชิาหรือตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 
โครงงานในสาขาการคอมพิวเตอร์ ภายใตก้ารดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษา 
 Project in computing under adviser’s supervision 
 
968-493 สหกจิศึกษา         6(0-36-0) 

(Cooperative Education) 
รายวชิาทีต้่องเรียนก่อน: 968-490 เตรียมสหกิจศึกษา 
ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการท่ีเก่ียวขอ้งกับเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้ค  าปรึกษาของคณาจารย์ท่ี

รับผิดชอบมีการพฒันาตนให้สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม โดยมีระยะเวลาปฏิบติังานอย่างนอ้ย 16 สัปดาห์ และมีการ
ประเมินผลร่วมกบัฝ่ายทรัพยากรบุคคลของสถานประกอบการ 

Job training in  ICT related industrial sectors not less than 16 weeks; under supervision of their advisor and 
student will be evaluated by office mentor  and their supervisor 
 
968-494 การฝึกงาน         3(0-18-0) 

(Internship) 
เง่ือนไข: นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนมาแล้วไม่น้อยกว่า 4 ภาคการศึกษาปกติ หรือ ตามความเห็นชอบของ

คณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 
ฝึกงานดา้นการคอมพิวเตอร์ในสถานประกอบการไม่ต ่ากวา่ 320 ชัว่โมง 
Internship in Computing field not less than 320 hours 

 
969-001G8 การสร้างสรรค์งานศิลปะด้วยการพมิพ์สัมผสั   2((2)-0-4) 
 (Art Creation using Touch Typing) 



รูปแบบแป้นพิมพค์อมพิวเตอร์ กายรศาสตร์เบ้ืองตน้ ทกัษะการพิมพส์มัผสั เทคนิคการพิมพส์มัผสั แบบฝึกหดัการ
พิมพส์มัผสัดว้ยแนวทางศึกษาบนัเทิง การแข่งขนัการพิมพส์มัผสั การสร้างสรรคศิ์ลปะดว้ยการพิมพส์มัผสั 
Type of computer keyboards; basic ergonomics, touch-typing skills; touch-typing techniques; touch-typing practice with 
edutainment-based learning; speed typing contest, art creation using touch typing skills 
 
969-002G8 การใช้เคร่ืองมือส านักงานส าหรับนักศึกษา   2((2)-0-4) 
 (Office Tools Usage for Students) 

การใชเ้คร่ืองมือในการคน้หาขอ้มูลบนอินเตอร์เน็ตอย่างปลอดภยัและถูกกฏหมาย ทักษะคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน
ส าหรับงานส านกังาน กฎหมายและจริยธรรมพ้ืนฐานของเคร่ืองมือแบบมีลิขสิทธ์ิและแบบโอเพ่นซอร์ส การใชแ้พลตฟอร์ม
ออนไลน์เพ่ือการท างานแบบกลุ่ม การใชโ้ปรแกรมนดัหมายและปฏิทินออนไลน์ การใชเ้คร่ืองมือสร้างส่ือแบบโปสเตอร์ 
การเขียนเรซูเม่ดว้ยเคร่ืองมือหรือเทมเพลตและการคุม้ครองขอ้มูลทางกฎหมาย 
 Using Internet searching tool safely and legally; basic computer skills for office tools; fundamental laws and 
ethics of copyrighted and open-source tools; using online platforms for group work; using an online appointment and 
calendar tools; using a tool to create a poster media; resume writing with tools or templates; and Personal Data Protection 
Act 
 
969-003G8 การรับมือกบัความเครียดจากเทคโนโลย ี   2((2)-0-4) 
 (Dealing with Technostress) 
 ความหมายของความเครียดจากเทคโนโลยี, ประเภทของคนท่ีเกิดอาการความเครียดจากเทคโนโลย,ี อาการท่ีเกิด
จากความเครียดจากเทคโนโลยี,  การจดัการความเครียดจากเทคโนโลยี,  การวินิจฉัยความเครียดจากเทคโนโลยี, การฝึก
ปฏิบติัเพื่อลดความเครียดจากเทคโนโลยี, เทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการความเครียดจากเทคโนโลย ี 
 Definition of technostress, types of technostress, technostress symptoms, technostress management, 
technostress diagnosis, practices to reduce technostress, technology for dealing with technostress 
 
969-004G8 การออกก าลงักายเพ่ือการเข้าสังคมการท างาน    2((2)-0-4) 
 (Exercises for Working Society) 
 ความส าคญัของกิจกรรมกีฬาในการพฒันาองคก์ร การเลือกกิจกรรมกีฬาเพ่ือสุขภาพและการปรับปรุงบุคลิกภาพ 
มนุษยสมัพนัธ์และภาวะผูน้ าในกิจกรรมกีฬา การวางแผนและจดักิจกรรมกีฬา เทคโนโลยสี าหรับการออกก าลงักาย 
The importance of sports in organizational development; selection of sports for health and personality improvement; 
human relation and leadership in sports; planning and implementing sporting activities; technology for excercises 
 
969-005G8 อ-ีสปอร์ต     2((2)-0-4) 
 (E-Sport) 
 ประวติัศาสตร์ การพัฒนา การด าเนินการ การจัดการของอี -สปอร์ต สถานการณ์ปัจจุบันและแนวโน้มใน
อุตสาหกรรมเกม สนทนาเก่ียวกบัองคป์ระกอบท่ีส าคญัของ  อี-สปอร์ต การจดัการแข่งขนัอี-สปอร์ตรวมไปถึงอาชีพและ
ธุรกิจท่ีเก่ียวขอ้ง ขอ้กงัวลและขอ้ควรพิจารณาของการเล่นเกม 



 History, development, operations, and management of e-sport; current situations and trends in game industry; 
discussion on elements relevant in e-sport; discussion, debate and organizing on e-sport competition; numerous concerns 
and considerations of playing game 
 
 969-021G2A การจดัการทางการเงนิ   2((2)-0-4) 

(Financial Management) 
 ความรู้เบ้ืองตน้การจดัการทางการเงิน ประเภทงบการเงิน งบดุล งบก าไร-ขาดทุน งบกระแสเงินสด ตลาดการเงิน 
ตราสารการเงิน กระบวนการตดัสินใจลงทุน การประเมินความเส่ียงในการลงทุน การจดัสรรเงินลงทุน พ้ืนฐานการบริหาร
กลุ่มหลกัทรัพย ์ 
Introduction to financial management; type of financial statement, balance sheet, profit-loss statement, cash flow 
statement; financial markets; financial instruments; Investment decision process; risk tolerance; asset allocation; basic 
portfolio management; personal income tax planning and tax calculation tools, case studies 
 
969-022G2B คดิเป็น ชีวติเปลีย่น    2((2)-0-4) 

(Change Your Thoughts, Change Your Life) 
ความส าคญัของกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบ  กรอบความคิดท่ีส าคญัในการท างาน การพฒันากระบวนการคิด 

เทคนิคการคิดอยา่งเป็นระบบ การจดัล าดบัความส าคญัของงาน การจดัระบบงาน/การจดัล าดบังาน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการช่วย
คิดอยา่งเป็นระบบ การคิดงานอยา่งเป็นระบบในสถานการณ์ต่างๆ 

Importance of systematic thinking; systematic thinking framework; thinking process development; system 
thinking techniques; task priority management; task scheduling and management; tools for systematic thinking; 
application of systematic thinking in real-life 
 
969-023G2B คดิคร่อมกรอบ    2((2)-0-4) 
 (CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking) 

การคิดภายในกรอบหลกัการ เหตุผล อยา่งมีตรรกะ การคิดนอกกรอบอยา่งสร้างสรรค ์วธีิและขั้นตอนการคิดคร่อม
กรอบท่ีผสมผสาน กระตุน้และสร้างแรงจูงใจในการคิดคร่อมกรอบ การปรับใชค้วามคิดคร่อมกรอบให้สอดคลอ้งกบัเหตุ
ปัจจยัตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัอย่างเป็นระบบการปรับใชค้วามคิดคร่อมกรอบในการบริหารจดัการ แกปั้ญหา 
ปรับเปล่ียนและพฒันาตนเองอยา่งสร้างสรรคแ์ละมึความสุข 

Thinking under principles of reasons and logic; thinking under multidisciplinary of creativity; inspiration and 
motivation for creative thinking; mechanics and process for creative thinking in differences and your style; creative 
adaptation and problem solving in daily life; creative for changing and improvement yourself 
 
969-024G2B การแก้ปัญหาเชิงระบบ        2((2)-0-4) 
 (Systematic Solving) 

ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต การแสวงหาความรู้และการจัดการ การคิดเชิงบวก การแก้ปัญหาและทักษะการ
ตดัสินใจอยา่งเป็นระบบ การคิดซบัซอ้นอยา่งมีวจิารณญาณ ความฉลาดทางอารมณ์  การฝึกปฏิบติัทกัษะท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
แกปั้ญหาเชิงระบบ  



Lifelong learning skills; pursuit of knowledge and management; positive thinking; problem solving and decision 
making skills in a systematic way; critical thinking; emotional intelligence;  practices of  systematic solving skills 
 
969-025G2B เตบิโตด้วยความคดิ    2((2)-0-4) 
 (Growth Mindset) 

หลกัการคิดแบบเติบโต การประเมินตนเองท่ีมีต่อการคิดแบบเติมโต การฝึกปฏิบติัทกัษะท่ีเก่ียวของกบัการคิด
แบบเติบโต  การประยกุตใ์ชแ้นวคิดแบบเติบโตในสถานการณ์ต่าง ๆ 

Growth mindset concept; self-assessment; practices of growth mindset skills; application of growth mindset in 
real-life 
 
969-031G3 การเป็นผู้ประกอบการดจิทิลั    2((2)-0-4) 
 (Digital Entrepreneurship) 

การเรียนรู้และเข้าใจความส าคัญของการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดจากเทคโนโลยีดิจิทัล การวิเคราะห์แบบจ าลอง
เศรษฐกิจย ัง่ยนื การใชเ้ทคโนโลยีเพ่ือพฒันาศกัยภาพในการแข่งขนั การก าหนดกลยทุธ์ของบริษทั เป้าหมาย วิสัยทศัน์และ
พนัธกิจ ปัจจยัการแข่งขนั การท างานของบริษทั การก าหนดปัจจยัขบัเคล่ือนทางดิจิทลัทั้งภายในและภายนอก การวางแผน
โครงสร้างองคก์ร การแสดงทศันคติของผูป้ระกอบการต่อโอกาสในเศรษฐกิจใหม่ 

Leaning and understanding the importance of the transformation caused by digital disruption; analysis of 
sustainable economic models; using technology to improve competitiveness; defining company strategy; goals, vision and 
mission, competitive factor, company function; define internal and external digital driving factors; organizational structure 
planning; demonstrating entrepreneurial attitudes towards opportunities in the new economy 
 
969-032G3 พฒันาสินค้าหรือบริการเพ่ือก้าวสู่การเป็นผู้ประกอบการ                 2((2)-0-4) 
 (Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur) 

การพฒันาสินคา้หรือบริการเพ่ือกา้วเขา้สู่การเป็นผูป้ระกอบการ ท่ีเร่ิมจากการเขา้ใจวิธีการวางแผนการเงินส่วน
บุคคลของกลุ่มลูกค้าในการเลือกซ้ือสินค้าหรือบริการ วิธีการเลือกซ้ือสินค้าหรือบริการของกลุ่มลูกคา้ การวิเคราะห์ 
คุณสมบติั จุดแข็ง จุดดอ้ย และกลุ่มเป้าหมายของสินคา้หรือบริการนั้น ๆ การวเิคราะห์ ความเส่ียงและโอกาสของสินคา้หรือ
บริการนั้น ๆ จากผลกระทบของเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอ้ม เศรษฐกิจ การเมือง และสังคม การน าขอ้มูลจากการวิเคราะห์
ไปพฒันาหรือสร้างสินคา้หรือบริการใหม่ท่ีตอบโจทยต์่อการเปล่ียนแปลงของโลกไดอ้ยา่งทนัท่วงที การระบุจุดแขง็จุดอ่อน
และกลุ่มลูกคา้ของสินคา้หรือบริการใหม่นั้นได ้การหาขอ้มูลสนบัสนุนแนวคิดและการออกแบบสินคา้หรือบริการใหม่ การ
สร้างแผนธุรกิจดา้นการจดัการทางการเงิน การลงทุน และการตลาดอยา่งง่ายส าหรับสินคา้หรือบริการนั้น ๆ Product or  

service development for becoming an entrepreneur starting with the understanding on how your customers plan 
their personal finances for buying a product or a service; selection criteria of your customers for that product or service; 
analysis of features, strengths, weaknesses and target groups of that product or service; risk and opportunity analysis of 
that product or service from the impact of changes in the environment, economy, politics, and society; taking the analyzed 
information to develop or create a new product or a new service that align to global changes in a timely manner; 
identifying the strengths, weaknesses and customer groups of that new product or service; gathering support information 
and designing the new product or service; creating a simple financial management, investment and marketing business 
plan for that product or service 



 
969-041G4 การรู้ดจิทิลัระดบัสากล    2((2)-0-4) 
 (Global Digital Literacy) 

ความเขา้ใจและการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัพ้ืนฐาน การใชเ้คร่ืองมือสืบคน้และเขา้ถึงเน้ือหาดิจิทลั การสร้างเน้ือหา
ดิจิทัลและการน าเสนอในรูปแบบดิจิทัล การส่ือสารยุคดิจิทัล การใช้ขอ้มูลและท างานร่วมกัน การพาณิชยดิ์จิทัล ความ
ปลอดภยัดิจิทลั กฎหมายและจริยธรรมดิจิทลั 
 Basic knowledge and usage of digital technology; usage of searching tools and accessibility of digital content; 
digital content creation and presentation; digital communication; data and collaboration sharing; digital commerce; digital 
security; digital ethics and laws 
 
969-042G4 การใช้ปัญญาประดษิฐ์ในชีวติประจ าวนั      2((2)-0-4) 
 (Uses of Artificial Intelligence in Daily Life) 
 ความเขา้ใจแนวคิดพ้ืนฐาน กลไกของปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ การใชแ้นวคิดและเคร่ืองมือ
ทางปัญญาประดิษฐใ์นการด ารงชีวิตและการท างาน การประยกุตใ์ชปั้ญญาประดิษฐใ์นการท างานผ่านกรณีศึกษา จริยธรรม
ปัญญาประดิษฐ ์กฎหมายคุม้ครองขอ้มูลส่วนบุคคล 
 Basic knowledge, mechanism of artificial intelligence; artificial intelligence technology; use of artificial 
intelligence concepts and tools in daily life and work; application of artificial intelligence to work through case studies; 
ethics of artificial intelligence, personal data protection commission 
 
969-051G5 การเสริมสร้างประสบการณ์ดูแลสุขภาพแบบองค์รวม   2((2)-0-4) 

(Wellness Experience Enhancement) 
 ความหมายของการดูแลสุขภาพองคร์วม การดูแลสุขภาพร่างกาย การดูแลสุขภาพใจ การจดัการการเขา้สงัคม การ
เสริมสร้างประสบการณ์ การจดักิจกรรมท่ีเก่ียวกบัการดูแลสุขภาพองค์รวม การประยกุต์วิธีแพทยท์างเลือกเพ่ือการดูแล
สุขภาพแบบองคร์วม เทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัการดูแลสุขภาพแบบองคร์วม 

Definition of wellness; body treatment, mind treatment; social management; wellness experience enhancement; 
wellness events; alternative medicine for wellness; technology for wellness 
 
980-061G6 ม.อ.อาสากบัการพฒันาอย่างยัง่ยืน   2((2)-0-4) 
 (PSU Volunteer and Sustainable Development Goals) 
 การเขา้ใจแนวคิด หลกัการ เป้าหมายของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการพฒันาท่ีย ัง่ยนื SDGs การคิด วเิคราะห์ 
วางแผน และน าหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงประยกุตใ์ชใ้นระดบับุคคล ชุมชน องคก์ร หรือในระดบัประเทศ ในรูปแบบ
การจดัโครงการอาสา ตามเป้าหมายการพฒันาท่ีย ัง่ยนื SDGs เพ่ือเกิดประโยชน์ต่อชุมชนและสงัคม 
 Concept, principles, goal of the philosophy of sufficiency and sustainable development goals; thinking, 
analyzing, planning and applying the philosophy of sufficiency in volunteer projects including individual, business or 
community sectors in local and national level; the volunteer projects following sustainable development goals for the 
benefit of mankind 
 
 



988-001G8 ภูมปัิญญาในการด าเนินชีวติ    2((2)-0-4) 
 (Wisdom of Living) 
 การคิด การบริหาร และการจัดการชีวิตอย่างรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลงของสังคมไทย กระแสสังคมโลก 
เทคโนโลยีและส่ิงแวดล้อมการผสมผสานวิถีไทยกับพหุวฒันธรรมในการด าเนินชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษ์
ส่ิงแวดลอ้ม การอยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งมีความสุขบนพ้ืนฐานคุณธรรม และจริยธรรม 
 Thinking, life administration and management in accordance with changes in Thai and global society, 
technology and environment; mingling the Thai ways of life with multi-cultural ways of living, public mind and 
environmental conservation, living happily based on morality and ethics 
 
988-002G8 ก้าวทนันวตักรรมทางวทิยาศาสตร์   2((2)-0-4) 
 (Contemporary Scientific Innovation) 
 หลกัการและท่ีมาของการประดิษฐ์ คิดคน้ นวตักรรมทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกับชีวิตประจ าวนัทางด้าน
การเกษตร พลงังาน ส่ิงแวดลอ้ม อุตสาหกรรม เทคโนโลย ีและคุณภาพชีวติของมนุษย ์โดยเนน้ใหเ้กิดการคิดบนพ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตร์ การบูรณาการความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพ่ือใชว้ิเคราะห์กรณีศึกษาท่ีเกิดข้ึน ความคิดสร้างสรรค์ในการแกไ้ข
โจทยปั์ญหาทางวทิยาศาสตร์ใกลต้วั และตระหนกัถึงความส าคญัของทรัพยสิ์นทางปัญญา 
 Scientific basis of discovery, invention and innovation, emphasizing on knowledge integration, case study 
analysis, creative thinking, problem solving and intellectual property awareness 
 
988-003G8 ทะเลและวทิยาศาสตร์     2((2)-0-4) 
 (Science and the Sea)  
 สมุทรศาสตร์ วิทยาศาสตร์ทางทะเล ทรัพยากรทางทะเลและชายฝ่ัง คล่ืนลมทะเล อุณหภูมิพ้ืนผิวทะเล การ
เปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ การเพ่ิมข้ึนของระดบัน ้ าทะเล การไหลเวยีนของกระแสน ้ าในมหาสมุทร ทะเลกรด 
 Oceanography; marine science; marine and coastal resources; wave of the ocean; sea surface temperature; 
climate change; sea level rising; ocean circulation; ocean acidification 
 
988-004G8 โภชนาการและพษิวทิยา    2((2)-0-4) 
 (Nutritional and Toxicology)   
 ความรู้ทางโภชนาการของการรับประทานอาหารท่ีดีต่อสุขภาพ ภาพรวมของการยอ่ยอาหาร ฟังกช์นั และเสน้ทาง
การเผาผลาญสารอาหาร หลกัการของพิษวิทยา และการประยุกต์ใชใ้นการประเมินความปลอดภยัของอาหาร การประเมินผล
คุณภาพและความเส่ียงต่อสุขภาพต่อการสมัผสักบัสารเคมี  
 A foundation of nutritional knowledge to develop a sustainable pattern of healthy eating; overview of digestion, 
function, and metabolism pathways of nutrients; the principles of toxicology and their applications in evaluating the safety 
of foods; evaluation of human exposure to chemicals, and qualitative and quantitative health risk assessment 
 
988-005G8 ชุมชนพอเพยีง    2((2)-0-4) 
 (Sufficient Communities)   
 แนวคิด ทฤษฎี ในการพฒันาอยา่งย ัง่ยนื กรณีศึกษา วธีิการปรับใชใ้นดา้นต่าง ๆ 
 Concept and theory of sustainable development; case study; deployment in various areas 



 
988-006G8 ระบบโลกและส่ิงแวดล้อม     2((2)-0-4) 
 (Earth System and Environment) 
 ธรณีวิทยาของโลกและการก าเนิดโลก พิบติัภยัธรรมชาติและความเส่ียงของมนุษย ์การเปล่ียนแปลงสภาพอากาศ
และผลกระทบท่ีเกิดกบัมนุษย ์มนุษยก์บัการเกิดภยัพิบติัธรรมชาติ ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มกบัการด ารงอยูข่องมนุษย ์
มลภาวะส่ิงแวดลอ้มและปัญหาเน่ืองจากมนุษย ์ปัญหาส่ิงแวดลอ้มในชีวติประจ าวนักบัการแกไ้ข 

Geology and Hydrology of the earth; Water resource of the earth; national disaster and human risk; climate changes 
and human impacts; human with natural disaster; ecosystem and environment cycle with human existence; environmental 
pollution and problem from human; environmental problem in daily and processes solve problem 
 
988-007G8 ส่ิงมชีีวติใต้สมุทร    2((2)-0-4) 
 (Life in the Oceans) 
 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัมหาสมุทรในฐานะแหล่งท่ีอยูอ่าศยัของส่ิงมีชีวติ การก าเนิดข้ึนของส่ิงมีชีวติในมหาสมุทร 
ความหลากหลาย ลกัษณะการด ารงชีพ และประโยชน์ของส่ิงมีชีวิตในทะเลกลุ่มส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัมนุษย ์อนัตรายท่ีอาจ
เกิดข้ึนจากส่ิงมีชีวิตในทะเลและการปฐมพยาบาลเบ้ืองตน้ การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรชีวภาพในทะเลอย่างย ัง่ยืน 
การศึกษาในภาคสนาม 
 The ocean as a habitat; the origin of life in the ocean; diversity, life history, and benefits of significant groups of 
marine organisms; potential threats to human health posed by marine organisms and first aids, the sustainable use of 
marine biological resources; field trips 
 
988-008G8 วกิฤตภูมอิากาศ    2((2)-0-4)  
 (Climate crisis) 
 ก๊าซเรือนกระจก ภาวะโลกร้อนและการเปล่ียนแปลงของระบบภูมิอากาศ ผลกระทบต่อชีวติและทรัพยสิ์นจากภยั
พิบัติท่ีเก่ียวขอ้งกับการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ การลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจก การพฒันาแบบคาร์บอนต ่า การ
ปรับตวัต่อการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ 
 Greenhouse gases; Global warming and changes in the climate system; impact on life and property from 
climate change-related disasters; Greenhouse mitigation; Low carbon development; Climate change adaptation 
 
988-009G8 การจดักจิกรรมค่ายพกัแรม    2((2)-0-4) 
 (Camping) 
 หลักการและขั้นตอนการวางแผนจัดค่ายพักแรม การปฐมพยาบาล เคร่ืองมือและอุปกรณ์ การเดินป่า การ
ท าอาหาร เทคนิคการถ่ายภาพ การกางเตน็ท ์การพายเรือ การดูดาว กิจกรรมนนัทนาการ ขอ้ปฎิบติัและกฎระเบียบท่ีควรรู้ 
how to plan a camping trip (principles and procedures);  basics of first aid; Camping tools and equipment; camp activities; 
recreation; trekking; campfire; photography techniques; pitching tents; boating; stargazing;  acts, rules, and regulations 
 
988-010G8 ว่ายน า้     2((2)-0-4) 
 (Swimming) 
 ความรู้เบ้ืองตน้ กติกาการแข่งขนั การฝึกปฏิบติัทกัษะกีฬาวา่ยน ้ า 



 Basic knowledge, rules, swimming skill practice 
 
988-011G8 การด าน า้     2((2)-0-4) 
 (Scuba Diving) 
 หลกัการ อุปกรณ์และวธีิการด าน ้ า วทิยาศาสตร์ส าหรับการด าน ้ า การวางแผน การบนัทึก การแกปั้ญหาในการด า
น ้ า เทคนิคในการเก็บขอ้มูลและตวัอยา่ง การฝึกด าน ้ าทั้งในสระและในทะเล 
 Principles, equipment and methods for diving; science for diving; planning, recording and problem solving in 
diving; sample and data collecting techniques; diving practice in both swimming pool and sea 
 
988-012G8 การด าน า้ต้ืน    2((2)-0-4) 
 (Snorkeling) 
รายวชิาบังคบัเรียนก่อน: ไม่มี  
 หลกัพ้ืนฐานการด าน ้ าต้ืน การใชอุ้ปกรณ์ด าน ้ า การป้องกนัอนัตราย และอุบติัเหตุท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดใ้นขณะด าน ้ า
ต้ืน การฝึกปฏิบติัการใตน้ ้ าทั้งในสระวา่ยน ้ าและนอกสถานท่ี 
 Principle of snorkelin; use of snorkeling equipments; protection of danger and accident that might occur while 
snorkeling; practice of snorkeling in swimming pool and outside 
 
988-021G2A คณิตศาสตร์ในชีวติประจ าวนั    2((2)-0-4)  
 (Mathematics in Daily Life) 
  การค านวณอตัราส่วน ร้อยละ คณิตศาสตร์การเงิน สถิติเบ้ืองตน้ และการประยกุตใ์นชีวติประจ าวนั 
Ratios, percentage, financial mathematics, basic statistics and their applications for everyday life 
 
988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมส่ีวนร่วมเพ่ือสุขภาวะ    2((2)-0-4) 
 (Participatory Public Policy for Well-Being) 

ความรู้และนโยบายเก่ียวกบัอนามยัเจริญพนัธ์ุ โรคอุบติัใหม่ โรคอุบติัซ ้ า ภาวะการเจ็บป่วยจากโรคไม่ติดต่อเร้ือรัง 
(Non-Communicable Diseases: NCDs)  การคา้มนุษย ์และความรุนแรงต่อเด็ก/สตรีและความรุนแรงในครอบครัว หลกัธรร
มาภิบาลท่ีเก่ียวขอ้ง และการมีส่วนร่วมในการออกแบบนโยบาย 

Knowledge, policies and good governance and of reproductive health of emerging diseases, re-emerging 
diseases, non-communicable diseases, human trafficking, and children/women and domestic violence; participation of 
policy making 

 
988-071G7 ความเป็นพลเมืองโลกเพ่ือส่ิงแวดล้อม    2((2)-0-4) 
 (Global Citizenship for the Environment) 
 ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความสัมพนัธ์ระหว่ามนุษยก์ับส่ิงแวดลอ้ม การ
เปล่ียนแปลงสภาพแวดลอ้มโลก และปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้ง การบริหารจดัการน ้ า พลงังานทดแทน การอนุรักษ์ทรัพยากรทาง
ทะเล ดิน ป่าไม้และความหลากหลายทางชีวภาพ การวิเคราะห์ความเช่ือมโยงระหว่างสภาพแวดลอ้มในอดีต ปัจจุบัน 
ผลกระทบและแนวทางการรับมือกบัการเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอ้มโลก การมีความรับผิดชอบและมีส่วนร่วมในการลด



ผลกระทบจากกิจกรรมมนุษยต์่อทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาส่ิงแวดลอ้มทั้ งในระดับชุมชน ประเทศ และ
นานาชาติ 
 Knowledge and understanding about ecological systems, natural resources, relationships between human and 
the environment, global environmental changes and related factors; water management, renewable energy, conservation of 
marine resources, soil, forest and biodiversity; analyzing the connections between the environment in the past and present, 
their impacts and measures to manage global environmental changes; responsibilities and participation in reducing 
impacts from human activities on natural resources and environmental solutions at community, national and international 
levels 
 
988-072G7 การพฒันาอย่างยัง่ยืนเพ่ือส่ิงแวดล้อม    2((2)-0-4) 
 (SDGs Go Green) 
 เป้าหมายการพฒันาท่ีย ัง่ยนืเพ่ือการจดัการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม เช่น ทรัพยากรน ้ า ทรัพยากรบนบก 
ทรัพยากรทางทะเล ส่ิงแวดลอ้มเมือง พลงังานสะอาด อุตสาหกรรมสีเขียว การบริโภคอย่างย ัง่ยืน ภาวะโลกร้อนและการ
เปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ 
 Sustainable Development Goals ( SDGs)  for management of natural resources and the environment such as 
Water Resources, Terrestrial Resources, Marine Resources, Urban Environment, Clean Energy, Green Industry, 
Responsible Consumption, Global warming and Climate change 
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ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหลกัสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วธีิการสอน   และกลยุทธ์/วธีิการวดัและการประเมนิผล 
หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการคอมพวิเตอร์ 

 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบั

หลกัสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วธีิการสอน กลยุทธ์/วธีิการวดัและ 

การประเมนิผล 

PLO 1 พฒันาระบบดา้น
ปัญญาประดิษฐห์รือส่ือ
ดิจิทลัตรงตามความ
ตอ้งการของผูใ้ชไ้ด ้

1. เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น Active learning/WIL 
2. จดัใหมี้การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
3. จดับรรยายพิเศษโดยวทิยากรภายนอกท่ีมีความเช่ียวชาญ 
หรือมีประสบการณ์ตรง 
4. จดัใหมี้กิจกรรมการประกวดแข่งขนั กิจกรรมงานวจิยั 
หรือกิจกรรมท่ีบูรณาการความร่วมมือ เพ่ือแกปั้ญหาโจทย์
ท่ีมาจากสถานประกอบการ 
5. จดักระบวนการเรียนการสอนท่ีฝึกทกัษะการคิด ทั้งใน
ระดบับุคคลและกลุ่ม เช่น สะทอ้นการคิด อภิปรายกลุ่ม 
การท ากรณีศึกษา การโตว้าที การจดัท าโครงการ การฝึก
ปฏิบติัในหอ้งปฏิบติัการ ฯลฯ 
6. จดัใหมี้รายวชิาโครงงาน/การฝึกปฏิบติั/การฝึกงาน/การ
ฝึกสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 
7. ส่งเสริมสนบัสนุนใหผู้ส้อนน าผลงานวจิยั ผลงานบริการ
วชิาการทางสงัคมมาสอดแทรกในการเรียนการสอน 

1. การทดสอบยอ่ย 
2. การสอบกลางภาคและปลาย
ภาคเรียน 
3. การเขียนรายงาน/แผนงาน/
โครงการ และการน าเสนอผลงาน
อยา่งมีระบบ 
4. ประเมินจากผลงานการปฏิบติั
สหกิจศึกษาหรือฝึกงาน 
5. ประเมินผลจากกิจกรรมท่ีท า
ร่วมกบัสถานประกอบการ 
6. การใชข้อ้สอบหรือแบบฝึกหดัท่ี
ใหน้กัศึกษาคิดแกปั้ญหา 
7. การใชแ้บบทดสอบ/สมัภาษณ์ท่ี
ใหน้กัศึกษาไดฝึ้กคิดแกปั้ญหา 
8. ความสามารถในการใชท้กัษะ
ในการแกปั้ญหากรณีต่าง ๆ 
9. ประเมินผลระบบท่ีพฒันาโดย
ใชเ้คร่ืองมือ Rubric ท่ีครอบคลุม
กระบวนการพฒันา ตั้งแต่เร่ิมตน้
พฒันาจนส้ินสุดกระบวนการการ
พฒันาระบบ โดยนกัศึกษาและ
ผูเ้ก่ียวขอ้งมีส่วนร่วมในการ
ประเมิน 

PLO 2 แสดงออกถึง
แนวคิดและทกัษะพ้ืนฐาน
ท่ีพร้อมเป็น
ผูป้ระกอบการ 

1. เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น Active learning/WIL 
2. จดับรรยายพิเศษโดยวทิยากรภายนอกท่ีมีความเช่ียวชาญ 
หรือมี ประสบการณ์ตรง 
3. จดัใหมี้รายวชิาโครงงาน/การฝึกปฏิบติั/การฝึกงาน/การ
ฝึกสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 

 

1. การเขียนรายงาน/แผนงาน/
โครงการ และการน าเสนอผลงาน
อยา่งมีระบบ 
2. ประเมินผลจากกิจกรรมท่ีท า
ร่วมกบัสถานประกอบการโดยใช้
เคร่ืองมือ Rubric ท่ีแสดงใหเ้ห็น
ทกัษะการน าเสนอ แนวคิด ไอเดีย
ส าหรับการเป็นผูป้ระกอบการ 
 



ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบั

หลกัสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วธีิการสอน กลยุทธ์/วธีิการวดัและ 

การประเมนิผล 

 4. จดัใหมี้กิจกรรมการประกวดแข่งขนั กิจกรรมงานวจิยั 
หรือกิจกรรมท่ีบูรณาการความร่วมมือ เพ่ือแกปั้ญหาโจทย์
ท่ีมาจากสถานประกอบการ 

 

3. ประเมินจากผลงานการปฏิบติั
สหกิจศึกษาหรือฝึกงาน 
4. ใชแ้บบทดสอบ หรือการพดูคุย
แลกเปล่ียนเรียนรู้เพื่อประเมินผล
ทกัษะพ้ืนฐานการเป็น
ผูป้ระกอบการ 

 

PLO 3 ส่ือสารภาษาไทย
และภาษาองักฤษกบัผูอ่ื้น
ทั้งในและนอกวชิาชีพได ้

1. เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น Active learning 
2. จดัการเรียนการสอนท่ีเนน้การฝึกทกัษะการส่ือสารทั้ง
การพดู การฟัง การเขียนในระหวา่งผูเ้รียน ผูส้อนและ
ผูเ้ก่ียวขอ้งอ่ืน 
3. จดักิจกรรมฝึกการใชภ้าษาในการส่ือสาร เช่นกิจกรรม 
English Clinic   

4. จดักิจกรรมบรรยายพิเศษเป็นภาษาองักฤษโดยวิทยากร
ภายนอกในความรู้ดา้นปัญญาประดิษฐ ์หรือส่ือดิจิทลั 

1. ใชแ้บบทดสอบประเมินผล
ทกัษะการฟัง พดู อ่าน เขียน 
2. ประเมินผลการน าเสนอผลงาน
โดยใชเ้คร่ืองมือ Rubric 
3. การเขียนรายงานของนกัศึกษา 

 

PLO 4 ท างานร่วมกบั
ผูอ่ื้นโดยสามารถแกไ้ขขอ้
ขดัแยง้และค านึงถึงล าดบั
ความส าคญัได ้

1. จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้การท างานเป็นกลุ่ม 
และงานท่ีตอ้งมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งบุคคล 
2. จดัประสบการณ์การเรียนรู้ในภาคปฏิบติั 
3. สอดแทรกเร่ืองการมีมนุษยสมัพนัธ์ การเขา้ใจวฒันธรรม
ขององคก์ร การปรับตวัเพ่ือท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ฯลฯ ใน
รายวชิาต่าง ๆ  

4. จดัใหมี้รายวชิาโครงงาน/การฝึกปฏิบติั/ฝึกงาน/การ
ฝึกสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 

1. สงัเกตพฤติกรรมและการ
แสดงออกของนกัศึกษาขณะท า
กิจกรรมกลุ่ม 
2. การน าเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 
3. ประเมินความสม ่าเสมอการเขา้
ร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4. ประเมินความรับผิดชอบใน
หนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 
5. ประเมินโดยเพ่ือนร่วมชั้น 

ประเมินจากผลงานการปฏิบติัสห
กิจศึกษาหรือฝึกงาน 

PLO 5 แสดงออกถึง
จรรยาบรรณทางวชิาชีพ
ดา้นดิจิทลัโดยมีการ
ยอมรับพหุวฒันธรรมและ
จิตสาธารณะ 

1. ก าหนดใหมี้วฒันธรรมองคก์รเพ่ือปลูกฝังใหน้กัศึกษามี
ระเบียบวนิยั เนน้การเขา้ชั้นเรียนตรงเวลา และการแต่งกาย
ใหเ้ป็นตามระเบียบของมหาวทิยาลยั 
2. มอบหมายใหน้กัศึกษาท างานเป็นกลุ่ม ฝึกการเป็นผูน้ า
สมาชิกกลุ่ม ฝึกความรับผิดชอบ 
3. อาจารยผ์ูส้อนสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในการสอน
จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้การเรียนรู้จาก
สถานการณ์จริง บทบาทสมมติ กรณีตวัอยา่ง 

1. ประเมินจากการตรงเวลาของ 
นกัศึกษาในการเขา้ชั้นเรียน การ
ส่งงานตามก าหนดและการร่วม
กิจกรรม 
2. ความมีวนิยัและพร้อมเพรียง
ของนกัศึกษาในการท างานเป็น
กลุ่ม 
3. ความรับผิดชอบในหนา้ท่ีท่ี 



ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบั

หลกัสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์/วธีิการสอน กลยุทธ์/วธีิการวดัและ 

การประเมนิผล 

 4. มีส่ือการเรียนการสอนท่ีเนน้คุณธรรม จริยธรรม 
5. มีความสามารถในการแกไ้ขปัญหาดา้นจริยธรรม 
ตดัสินใจบนพ้ืนฐานของจริยธรรม จรรยาบรรณวชิาชีพ 
และประโยชนข์องสงัคมมากกวา่ผลประโยชน์ส่วนตน 
6. จดักิจกรรมยกยอ่งนกัศึกษาท่ีมีคุณธรรม จริยธรรม ท า
ประโยชน์ ต่อสงัคม 

7. จดัใหมี้รายวชิาโครงงาน/การฝึกปฏิบติั/การฝึกงาน/การ
ฝึกสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 

ไดรั้บมอบหมาย 
4. พฤติกรรมการเรียน โดยดูความ
ตั้งใจ การมีส่วนร่วม และคุณธรรม 
5. ประเมินการแสดงออกถึงการมี
จิตใหบ้ริการจากกิจกรรมท่ี
นกัศึกษามีส่วนร่วม 
6. ประเมินการแสดงออกถึงการมี
จรรยาบรรณวชิาชีพ การเคารพ
สิทธ์ิผูอ่ื้นจากแบบสอบถาม และ
จากกิจกรรมท่ีนกัศึกษามีส่วนร่วม 
7. ประเมินการแสดงออกซ่ึงการ
ยอมรับในพหุวฒันธรรมจาก
กิจกรรมท่ีนกัศึกษามีส่วนร่วม 
8. ประเมินผลการแสดงออกถึง
จรรยาบรรณ การยอมรับพหุ
วฒันธรรม และการมีจิตสาธารณะ
จากการฝึกงานหรือฝึกสหกิจใน
สถานประกอบการ 

PLO 6 วเิคราะห์ขอ้มูล
ดว้ยเคร่ืองมือทาง
วทิยาการขอ้มูลหรือ
เคร่ืองมือทางส่ือดิจิทลั
เพื่อใหต้รงตามความ
ตอ้งการของผูใ้ชไ้ด ้

1. เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น Active learning/WIL 
2. จดักิจกรรมใหมี้การเรียนรู้การวเิคราะห์ขอ้มูลจาก
สถานการณ์จริง 
3. จดับรรยายพิเศษโดยวทิยากรภายนอกท่ีมีความเช่ียวชาญ 
หรือมีประสบการณ์ตรง 
4. จดัใหมี้กิจกรรมการประกวดแข่งขนั กิจกรรมงานวจิยั 
หรือกิจกรรมท่ีบูรณาการความร่วมมือ เพ่ือแกปั้ญหาโจทย์
การวเิคราห์ขอ้มูลท่ีมาจากสถานประกอบการและฝึก
ปฏิบติัการน าเสนอขอ้มูลดว้ยเคร่ืองมือการสร้างภาพ
นามธรรมขอ้มูลได ้
5. จดักระบวนการเรียนการสอนท่ีฝึกทกัษะการเตรียม
ขอ้มูล การคิด การวเิคราะห์อยา่งสร้างสรรค ์การใช้
เคร่ืองมือในการน าเสนอขอ้มูล 
6. จดัใหมี้รายวชิาโครงงาน/การฝึกปฏิบติัการ/การฝึกงาน/
การฝึกสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 

1. การทดสอบยอ่ย 
2. การเขียนรายงาน/แผนงาน/
โครงการ และการเตรียมขอ้มูล 
วเิคราะห์และน าเสนอขอ้มูลอยา่งมี
ระบบ 
3. ประเมินจากผลงานการปฏิบติั
สหกิจศึกษาหรือฝึกงานท่ีเก่ียวขอ้ง 
4. ประเมินผลจากกิจกรรมท่ีท า
ร่วมกบัสถานประกอบการ 
5. การใชข้อ้สอบหรือแบบฝึกหดัท่ี
ใหน้กัศึกษาคิดแกปั้ญหา 
6. การใชแ้บบทดสอบ/สมัภาษณ์ท่ี
ใหน้กัศึกษาไดฝึ้กคิดแกปั้ญหา 
7. ความสามารถในการใชท้กัษะ
ในการแกปั้ญหากรณีต่าง ๆ 

 


